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MESNE ME1NUNG 



DIE 

WENDE 

Vor gut sechs Jahren — die mei- 
sten Bundesbiirger sahen in Com- 
putern noch etwas Abschreckendes, 
Bedrohliches — war eine kleine aber 
sehr schnell wachsende Gruppe von 
Enthusiasten schon hoffnungslos 
infiziert von ihren Apples, C 64, 
und Sinclairs. Es war die Ara, in 
der die Heimcomputer zu boomen 
begannen und der Kampf um die 
Marktanteile erste Hohepunkte er- 
lebte. In dieser Sturm- und Drang- 
Zeit erschienen auch die ersten 
Ausgaben von HAPPY-COMPU- 
TER, die einzige Computerzeit- 
schrift in Deutschland, die sich 
alien Heimcomputem ausfuhrlich 
widmete. Doch jetzt kam die Szene 
zur Freude der Fans erst richtig in 
Schwung: Fast taglich tauchten 
neue Computer-Modelle auf, andere 
verschwanden in der Versenkung. 
Das Hard- und Software-Angebot 
wuchs und HAPPY-COMPUTER 
wuchs mit, paBte die Inhalte sy- 
stemiibergreifend den 
neuen Trends, Einsatz- 
moglichkeiten und Pro- 
dukten permanent an 
und entvvickelte sich so 




zu einer der auflagenstarksten 
deutschsprachigen Computer-Zeit- 
schriften. Doch seit einigen Mona- 
ten zeichnet sich eine neue Stim- 
mung in der Bundesrepublik ab. 
Angesichts des Aufbruchs in die 
90er Jahre hat der Personal-Com- 
puter in weiten Kreisen der Bevol- 
kerung sein Image deutlich verbes- 
sert; statt Arbeitsplatzkiller jetzt 
Problemloser, statt Finger weg jetzt 
her damit. Immer mehr erfolgsbe- 
wufite Bundesbiirger stellen fest, 
daf3 ohne Personal-Computer und 
Kentnissen uber sie in ihrer person- 
lichen Zukunft nicht mehr viel ge- 
hen wird. 

Der Personal-Computer wird also 
jetzt richtig popular. Doch mit die- 
ser Popularitat wachst und andert 
sich auch das Informationsbediirf- 
nis. Die HAPPY-COMPUTERS 
daktion hat dies erkannt und auf- 
bauend auf dem bisherigen das 
Redaktionskonzept uberarbeitet. 
Das Ziel, leicht verstandliche In- 
formationen uber al le Systeme, Pro- 
dukte, Trends, konkrekte, nach- 
vollziehbare und vor allem auf den 
Punkt gezogene Tests und Kauf- 
beratungen sowie Tips und Emp- 
fehlungen, die man wirklich ver- 
steht und umsetzen kann, zu lie- 
fern, kombiniert mit Hintergrun- 
digem und Unterhaltsamem uber 
Computer, Menschen und Szene 
fuhrte zur Idee einer noch 
lebendigeren HAPPY- 
COMPUTER, zu COM- 
. PUTER LIVE. Viel SpaB 
damit wiinscht Ihnen 




Hans-Giinther Beer 
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TRENDS' PRODUKTE'PREISE 



Live-Berfcht von der q roBten Computermesse in den USA 

LAS VEGAS GIBT GAS 



Elektronische 
Notizblocke, 
flache Farb- 
bildschirme 
und neue Soft- 
ware: die Ren- 
tier der US- 
Computermesse 
Comdex in 
Las Vegas. 

■ Was bisher nur den 
grof3eren und teure- 
ren Systemen vorbehal- 
ten war, dringl jetzt 
auch auf XT-Ebene vor: 
Leichtere und komfbr- 
tablere Bedienung per 
M aus und mit pptisch en 
Symbolen statt kompli- 
zierter Befehle. So ist 
der "Headstart Explo- 
rer" der erste PC mit ei- 
ner eigenen Benutzer- 
oberflache. Der MS- 
DOS-kompatible PC 
(8088-Prozessor mit 10 
MHz Taktrate) meldet 
sich nach dem Einschal- 
ten nicht mit dem DOS- 
Prompt, sonde rn mit 
Icons (Symbolen) und 
Fenstern. In einem Spei- 
cherbaustein (ROM) 
des aufiergewohnlichen 
PCs stecken auBerdem 
fiinf weitere Program- 
me, darunter auch eine 
Textverarbeitung. Der 
Explorer kostet in den 
USA mit Monitor und 
Mausrund900 Dollar. 

■ DerleichtestePCder 
Welt bringt nur 450 
Gramm auf die Waage; 
der "Pocket-PC". Der mit 
7 MHz getaktete und 
aus zwei Migiion-Batte- 
rien gespeiste 8088-Pro- 
zessor verarbeitet MS- 
DOS-Software. Bereits 
auf ROM sind das Be- 
triebssystem (DOS 3.3) 
und eine Textverarbei- 




tung installiert. Pas- 
send zum rund 2000 
Dollar teuren Pocket 
gibt es ein externes 
316-Zoll-Diskctten-Lauf- 
werk, das mit vier Bat- 
terien 25 Stunden lang 
avbeiten kann. Der PC 
halt mit seinem mo- 
nochromen LC-Display 
(640 x 200 Bildpunkte) 
laut Hersteller sogar 
100 Stunden durch. 

■ Wordperfect bietet 
seine Textverarbeitung 
jetzt in einer Version 
(5,1) an, die auch mit 
der Maus gesteuert wer- 
den kann. Ebenfalls ein 
Messenovum und noch 
eine Raritat unter 
den Textverarbeitun- 
gen; Mit Wordperfect 
lassen sich jetzt wissen- 
schaftliche Formeln, et- 
wa Integrate oder kom- 
plizierte Wurzel-Be- 
rechnungen, auf Moni- 
tor und Drucker kor- 
rekt darstellen. 

■ Der erste tragbare 
PC mit einem groBen 
14-Zoll-Farb-LCD ist 
der "Sharp Multicolor 



386" Der leichte Flach- 
bildschirm schafft in 
der standardmaBigen 
VGA-Auflosurig bis zu 
16 Farben gleichzeitig. 
Auch die ubrigen tech- 
nischen Daten sind vom 
Feinsten: Der 386-Pro- 
zessor arbeitet mit 20 

MHz Taktfrequenz, die 
Festplatte faBt 40 MByte 
Daten und der Speicher 
ist I MByte groB. Ent- 
sprechend hoch ange- 
setzt ist der Preis mit 
10000 Dollar. 

■ Bcdienungskomfort 
steht auch hier im Vor- 
dergrund: "Windows 
Word" von Microsoft 
bietet den Funktions- 
umfang der jiingsten 
Word version 5.0 und er- 
iaubt dank der Einbin- 
dungin die grafischeBe- 
nutzeroberfliiche Win- 
dows eine Darstellung 
auf dem Bildschirm 
(Schriftarten, Bilder 
und deren Anordnung), 
die dem spateren Aus- 
druck genau entspricht. 

■ Texteingabe einmal 
anders: "Gridpad" ein 



besonderes LC-Display, 
zeigt Texte nicht nur 
an, man kann auch ein- 
fach mit einem Stift auf 
den Bildschirm schrei- 
ben; Gridpad erkennt 
diese Texte und gibt sie 
an den im Schirm inte- 
grierten MS-DOS-PC 
weiter. 

Gregok Neumann, 
Hartmut Woehklkin 

Neuer Commander 

Manager 
flips DOS 

■ Der beliebte Norton 
Commander, eine 
komfortable Benutzer- 
obernache fiir MS-DOS, 
geht nun in die dritte 
Generation. Wichtige 
Neuheiten der engli- 
schen (noch nicht iiber- 
setzten) 3.0 Version: Mit 
nur einem Tastendruck 
kann eine Datei jetzt 
automatisch mit dem 
dazugehorigen Pro- 
gram m geladcn wer- 
den. Die Funktion "Dis- 
play Option" erlaubt es 
Laptop-Besitzern, ih- 
ren LC-Bildschirm opti- 
mal an die benutzte 
Software anzupassen. 
Das Unterprogramm 
"Link" ermoglicht den 
Datentransfer zwi- 
schen zwei PCs, und mit 
der Funktic-n "Mail" 
konnen sich DFU-Tfeil- 
nehmer oder auch FAX- 
Benutzer Daten und 
Mttteilungen schicken. 
Der Norton Comman- 
der III ist seit Oktober 



fur knapp 360 Mark bei 

Markt & T-echnik zu ha- 
ben. Die deutsche Ver- 
sion kommt Anfang 
1990. 

AshtonTate 

Deutschland- 
Chef 

■ Wolfgang Schroder 
ist seit Oktober 
1989 neuer Geschafts- 
fiihrer der erfolgri'eichen 
deutschen Ashton-Tate- 




Wolfgang Schroder, 
neuer Chef von Ashton- 
Tate Deutschland 

Tochter, die den Umsatz 
des US-Mutterkonzerns 
1989 erstmals uberrun- 
dethat. WeltweitmuSte 
das Unternehmen aller- 
dings fin der letzten 
Zeit Federn lassen, Der 
Grund: Die neue dBase- 
Version IV wies Mangel 
auf. 
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Zuschlag: Norton Commander mit Mail-Funktion. 




Kabellose Maus 

Signals in 
Infrarol 

j~B Eine kabellose Maus 
:Jfur a lie Personal- 
Computer hat die deiit- 
sche Fir ma Xecos 
GmbH unter dem Label 
Sicos auf der Munchner 
Systems vorgestellt . 
Die rund 310 Mark teu- 
re Maus ubertragt ihre 
Steuersignale mit un- 
sichtbaren Infrarot- 
strahien an einen mit- 
gelieferten Empfanger. 
Das verhindert Kabel- 
salat und gibt dem An- 
wender einen Bewe- 
gungsspielraum von 1,5 
Metern bei einem mog- 
lichen Seitenwinkel 
von 90 Grad. 

Fur besonders feine 
Bewegungen mit der 
Mn us in 1)1 es eine spe- 
zielle Kriechtaste (ver- 
gleichbar mit dem 
kriechgang eines 
LKWs). Die Rollkugel 
ist mit antastatischem 
Silikongummi beschich- 
let. Die Sicos-Maus ist 
kompatibel zur weit- 
verbreiteten Micro- 
Boft-Mouse 



Sonderhert 

Computer 
und Drucker 
im Test 

■ Der Markt der Com- 
Bputer und Drucker 
wird fur den Verbrau- 
cher immer unuber- 
sichtSicher und un- 
duixhschau barer. Aub 
diesem Grund hat die 
Testredaktion von COM- 
PUTER LIVE ein Son- 
derheft randvoll mit 



Hardware-Tests von 
Produkten namhafter 
Herstelier zusammen- 
gestellt: Vom preis- 
werten PC fur eiiafache 

Anwendungen bis zur 
80386-Power-M.aschine 
fur Grafik und CAD, 
vom Low-Cost-9-Nadel- 
Drucker bis zum Profi- 
Laserdrucker ist fur je- 
den Anspruch und je- 
den Geldbeutel alles 
vertreten. MaDstab der 
Bewertungen sind die 
bewahrten Praxistests 
von COMPUTER LIVE. 

Stricken mit EDV 

Ganz neue 
Masche 

■ "Pro Fashion 2000 
I Scan-Design 1 ' ist ein 
Zeichenprogramm fur 
den Atari ST, mit dem 
eingescannte Bildvorla- 
gen an eine Brother- 
Strickmaschine ausge- 
geben werden konnen. 
Nachtragliche Ande- 
rungen an der gescann- 
ten Vorlag« sind mdg- 

lich. Auf Wunsch rech- 

net Pro Fashion die fer- 
tige Vorlage auf beliebi- 
ge Masclienbreiten und 
-hdhcn um. 

Anbieter ist das 
Munchner Brother- 
Strickstudio. Im Preis 



von rund 850 Mark 
inbegriffen ist ein 
ausfuhrl iches deut- 
sches Handbuch und 
ein Verbindungskabel 
zur Brother-Strickma- 
schine, Zusammen mit 
dem DlN-A-4-FIachbett- 
se a n ne r/Kop te rer von 
Print-Tech nik, der mit 
200 dpi und 16Graustu- 
fen scannt, kostet das 
Gesamtpaket knapp 
2000 Mark. 

La ptop-Trackball 

Kugel 

auf Reisen 

■ "Trackman" von 
Lo-gi ist ein Track- 
ball, dessen Rollkugel 
stall mit dem Hnndbul- 



Nixdorf-Chef Cj eht 

Lutt 1st raus 

■ Klaus Luft, Vor- 
standsvorsitzender 
der angeschlagenen 
Nixdorf Computer AG 
in Paderborn, hat das 
Handtuch gewor fen . 
Grund der Aufgabe: 465 
Millionen Mark Verlust 
machte die Firma in 
den ersten drei Quarta- 
ien 1989. Der Aufsichts- 
rat hat auf den Luft- 
Verlust sofort reagiert 
und Vorstandsmitglied 
Horst Nasko zum Spre- 
cher des Vbrstandes be- 
stimmt. 



Ien mit dem Daumen 
bewegt wird. Dadurch 
kann man im Gegen- 
satz. zu den meisten an- 
deren Trackballs pro- 
blemlos eine Taste ge- 
druckt halten und 
gleichzeitig den Zeiger 
ohne Verkrampfung 
fiber den Bildschirm be- 
w-egcn. Dam it ist er so 
komfortabel wie eine 
Maus. 

Das rund 260 Mark 
teure Eingabegerat ist 
Microsoft-, Mouse Sy- 
stems- und PS/2-kompa- 
tibel und arbeitet mit 
einer Empfindlichkeit 
von 300 cpi. Da Track- 
man nur rund 200 g 
wiegt, isler fiir den mo- 
bilen Einsatz in Lap- 
tops besonders geeignet. 



TonmillP Dir ' nBU * 8len Entwicklungen aul dem Mark! 
IGI I llll I C der 1&-Bit-Computer (Atari. Amiga, PC>zelgt 
eine Ausstellung in London vom 12. bis zum 14. Januar 1990 
in der Horticultural Hall, Stadtteil Victoria. Die neue '"The 16 
Bit Computer Fair" 1st sowohl Ausstellungs- als auch Ver- 
kaufsrnessa. ■■ Hard- und Software Mrs Hobby wie furs Hum 
zeigen die Hamburger Compute r-Tage vom 18. bis zu m 21. 

Januar aul dem Messegelande, m Um elektronlsche Kommu- 
nitration, al$o Dalenternubertragung, geht es vom 6. bis zum 
9. Februar 1990 auf der Messe Online in Hamburg. Die 

IgroOte deutsche Computer- ■■bhb^bj 
rnesse, die CeBIT In Kan- ■ \ 
nover, fllfnet ihre Plorten I I I 
vom 21. bis zum 28. Marz ■ 
1990. ■■ An huiis und En- 1 * 
thuslaslen der elehtronl- ■ » ,C ■ 
schen Musik (per Computer I j 
produzieren, speichern und I 
bearbelten) wcndet slch die I 
neu ins Leben gerufene Mes- 1 m 
S6 "The MIDI Music! Wg* 
Show" am 7. und 8. April H 
1990 Im Novotel Im Londoner I 
Stadtteil Hammersmith, m I 
Die Hobby-tronii, eine Aus- 1 
st8llung(QrFunk- und Hobby- 1 
Elektronik, llndot vom 25. 1 
bis zum 29. April in der ■ 
Dorlmunder Westfalenhalle ■ 
statt. Zur gjlelcben Zeit, am I 
gleichen Ort: Eine Compu- 1 
ter-S(hau ze f gl Computer, jM 
Software und Zubchor. ■■ i^fl | j 
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Neuer Emulator 

Simulierter 
Mac 

■ Fur den Atari ST 
kommt ein neu- 
er Macintosh-Emulator 
auf den Markt. Es ist 
der "Spectre GCJT.das 
grilttere Model! der 
"Spectre 128"-Reihe. 
Das Gerat wird an den 
ROM-Port dps STs an- 
geschlossen und kostet 
rund 1200 Mark — die 
Original-ROMs ties 
Apple-Macintosh und 
die notice Anpassungs- 
Boftwa re i n k 1 u si vc». 
Spectre GCR knnn als 
erster Macintosh-Emu- 
later das ungewohn- 
liche Speicherformat 
dor Macintosh- Disket* 
ten direkt lesen und 
schreiben utid sogar 
Disketten im Mac-For- 
mat formatieron. Spec- 
tre GCR ist erhaltlich 
u.a. bei der Firma Com- 
puter Mai in Miinchen. 




831, 

In diesem Tal siidtlch von San Francisco leblen die Computer-Pioniere 



Computer 
GescKichte 

Die Silicon 
Valley Story 

■ "Die Silicon Valley 
Story" heiBt ein 
ProjekUBuch und Film), 
dasGeschiehle und Fas- 
cination dos High-Tech- 
Tals sudlich von San 
Francisco darstellen 



C'r'Ol'. 



■ 



Der Spectre almullert — elngebeut in einem 
Atari ST elnen leuren Apple-Macintosh 

Kostenlose Software 

Bildschirmtext f up C 64 



["■Der Markt & Tech- 
<-Bnik*Verlng legt in 
der Jamiar-Ausgabedes 
bMVr-Magazins jedem 
Exemplar eine Diskette 
mit einem postzugelas- 
sencn Btx-Hoftwarede- 



coder der Firma Drews 
bfii. Ein passendes An- 
sehluKkabel f(ir das 
Telefonneta (Modem, 
Kopplerl kunn bei der 
64'er-Redaktion be- 
stellt werden. 



will. In Interviews kom- 
men. die beruhmten 
Griindervaler des Sili- 
con Valley ZU Wort.etwa 
Bob Noyce von Intel, der 
Erfinder des integrier- 
ten Schaltkreises (IC) 
oder Bill Hewlett, Mit- 
grander von Hewlett- 
Packard. Aber audi die 
aktuellen Macher kom- 
men zu Wort. Die kom- 
plette Story vom Ar- 
tigas Verlag in Kon- 
stanz bosteht aus einem 
500seitigen Buch (rund 
50 Mark) und einem 
lOOminiitigen Video- 
film (rund 140 Mark). 



I PlltP Commodore 
LGll lb nimml den Pro- 

fl-Markt Ins Visier: Dotlef 
Crabevricz, blslang beim 
renommierten PC-Herstet- 
ler Compaq, geht als Mar- 
ketingdireklor zur Commo- 
dore Buromaschlnen GmbH 
nach Frankfurt. Einer seiner 
Mllarbeiler wird Markotlng- 
lelter Christian Stcgu- 
weit seln. m Die Mini- 
Scrlbe GmbH, Tochter des 
amerikanischen Spelcher- 
medien-Herstellers, hal in 
MGnchen nine Zwoigstelle 
erfjflnet. FlllalleHer isl 
Sales-Manager Enrique 

Veryuru-Schinili. vomer 



Lebenshilfe 

PC-Monitor 
fiir BlinrJe 

■EineHilfefOr Blin 
'-Bde ist das Blin- 
denschriftausgabegeriit 
"Braillex IB40/40 CR" 
von der Firma Papen- 
meier. 

Das Gerat gibt Texte 
als tastbare Erhebun- 
gen.in der sogenannten 
Braillcschrift, auf ei- 
nem speziellen Display 
aus (80 Zeichen pro Zei- 
le). Dnbei greift dan Gc- 
riit we der in die Soft- 
noch in die Hardware 
ein, so dali fast alle 
Computer und die mei- 
sten StandardsolXware- 
pakete damit zusarn- 
mcnarbeiten. 

Mit diesem Gerat kon* 
nen Blincle problemlos 
in den Bitroalltag ein- 
gebunden werden. Urn 
diese Integration ZU lor- 
dern, Hnanzieren die 
Arbeitsiimter den Fir- 
men die Anschaffungs- 
kosten Fiir das Gerat 
(rund 26000 Mark!. 



bei NCR, Olivetti, Nbtdorl 

und I "-mule*. Hi Bei Fried - 

rich Beckor-Birck, Go* 

schaftsluhrer der dent 
schen Toshlba-Tochter, 
klingeln die Kassen: 404 
Minimum Mark Umsatz, also 50 Prozont mehr 
als 1988, verbuchte das Unternehmen im Jahr 
1989. ■■ Dieter Basilsita, bis 1986 GeschattsfOh- 
rer von Wann Deutschland und anschlielVend in 
Briissel Wangs Area-DlreMor Europe, verlleB jeW 
den Ins Schlingern geratenen Konzern. Perso- 
nalberatung und Telekommunlkallon slnd seine 
neuon Aulgabenpeblele In der Personatboraturigs- 
agontur Frelherr von Gleichen in Franklurt. n 



Acorn Archimedes 



Soknates 

■ Nur im deutschen 
Fachhandel erhalt- 
lich: eine limitierte 
Auflage des schnellen 
Acorn-Computers "Ar- 

L'himecU's"(;J2Bil RISC 
Computer), 

Bei der Edition Sokra- 
tes handelt es sich um 
eine von den Firmen 
Anagram Systems und 
Cebas Computer gelun- 
te Fassung des Serien- 
modells A 1510. Herz- 
stiick der Sonderserie 
ist der von Acorn jiingst 
vorgestel 1 le Su perch ip 
ARM III. Dieser mit 20 
MHz getaktete RISC- 
Prozessor (4 KByte 
Cache* schaCR eine 
GroHrecbnurleistun g von 
25 MIPSiMHlionen In- 
Ktruktionen pro Se- 
kunde). 

Der Powerzuwachs ist 
allerdingfl auch mit ei- 
ncr kraftigen Preisstei- 
gerung verbunden. So 
koslet die Edition So- 
kralc'8 (1 Disketten- 
LaufWerk, l MByte 
Spciehcrl rund 4900 
Mark - im Vcrgleich zu 
3500 Mark fur den Se- 
rien-310. 

Schul-Publisher 

DTP als 
Lehpfach 

■ Damit der steigen- 
tBde Lehrbedarf fur 
De&klop Publishing an 
Sch ulen preisgii nstig 
gedcckt werden kunn, 
bietet die SchneiderDa- 
ta GmbH ein Schul- 
paket des DTP-Pro- 
tfnimmsTimewnrks Pu- 
bli»her an. Es umfaUt 
vier vollstiindige Pro- 

grammstito mit Hand- 

biichern und der grafi* 
gchen ObernacheGEM/ 
3. Das Viererpakcl ko- 
stet knapp 1000 Mark. 
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D«r Bundesgesundheifsministei: Rauchen gefdhrdef thre GewndheiL Dei Roudi einei Zigarerte dieser Marke enthoft: Moribco 0,9 mg Nikotin nd 13 mg Kondensat (Teer), 

Marlboro 100 s 1,0 mg N und 14 mg K (Durdisdinitiswerte noch DIN) 



Aktwlt 
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Billi q e Faxkorte 

Amtlicher 
Segen 

■ Die erste von der 
Bundespost zuge- 
lassene PC-Faxkarte ist 
die "Faxy PC" von der 
Hamburger Firma Dr. 
iNeuhausfohne Scanner 
und Drucker). 910 
Mark kostet die Ein- 
steckkarte, die in jeden 
beliebigen PC, XT oder 



AT gesteckt werden 
kann. Damit liegt sie 
am Preisniveau sogar 
noch unter den mei- 
sten (nichtpostzuge* 
lassenen) taiwanischen 
Import-Faxkarten. Fa- 
xy PC verschickt auto- 
matisch bis zu 16 Datei- 
en wahlweise mit 9600 
oder 4800 Baud. Im 
Empfangsmodus wer- 
den die Texte automa- 
tisch auf der Festplatte 
gespeichert. 




"Faxy PC": elne postzugelassene Fax-Karte fur 
weniger als- 1000 Mark von Dr. Neuhaus 



Toshiba-Lapto p 

Fliegen- 
gewictit-PC 

■ Dem allgemeinen 
Trend zum Klein- 
PC folgend hat nan 
auch Toshiba seinen 
neuen DIN-A4-Blatt- 
gi-oBen, nur 2700 
Gramm Ieichten Laptop 
"T10G0SE" vorgestellt. 
Der rund 4000 Mark 
teure T10O0SE hat ei- 
nen 80086- Prozessor 
und 1 MByte Haupt- 
speicher. 

Davon konnen 384 
KByte als RAM-Disk 
angesproch en werden . 
Der Speacher lafit sich 
mit scheckkartenformi- 
gen ROM-Einsteckmo- 
dulen auf bis zu 3 
MByte erweitern. Die 
RAM-Disk ist batterie- 
gepufTert, sodalklie Da- 
ten auch noch nach dem 
Ausschalten fur lange- 
re Zeit gespeichert blei- 



ben. Das Betriebssy- 
stem MS-DOS 3.3 ist cli- 
rekt im ROM. 

Das beleuchtete LCD- 
Display des Laptops hat 
eine Auflosung von 640 
x 400 Punkten. In der 
Serienausstattung hat 
der kleine Toshiba nur 
ein Laufwerk \%% ZoLl) 
mit einer Speicherka- 
pazitat von maximal 
1,44 MByte. 




Deutsche Amiga-Messe; 45000 Besucher stiirmten das Kolner Messegelande 



Ami g a-Messe 

Ein voller 
Erfolg 

■ Einen ungeheuren 
Besucheransturm 
verzeichnete die erste 
Amiga-Messe auf deut- 
schem Boden: Rund 
45000 Interessierte be- 
suchten vom 10. bis 12. 
November 1989 die Hal- 
le 6 des Kolner Mes- 
segelandes. Ralf Hol- 
lax von der Bochumer 
Firma Casablanca, die 
die Messeorganisation 
ubernommen hat: "Ur- 
sprunglich hatten war 
mit etwa 20000 Besu- 
chern gerechnet" 

Ganz in Schwarz pra- 
sentierte sich auf dem 
Stand der Firma X-Pert 
ein nicht nur optisch 
veredelter Amiga 2000. 
Im "Black Tower" 
steckt geballte Power: 
— ein mit 40 MHz ge- 




takteter 68030-Prozes- 
sor, 

— der Coprozessor 
68882 (50 MHz), 

— eine 350-MByte-Hard- 
Disk (mittlere Zugriffs- 
zeit: 12 ms), 

— 9 MByte Hauptspei- 
cher. 

20000 Mark muB der 
Amiga-Fan mit Life- 
style-Ambitionen fur 
das edle Gerat anlegen. 

Besonders umlagert 
war der Stand von Digi- 
View-Erfinder NewTek. 
Unermudlkh prasen- 
tierte man dort den 
"Video-Toaster". Das ist 
eine Koanbination aus 
einer Steckkarte fur 
den A miga 2000 und da- 
zugehoriger Software. 
Mit dem Toaster kann 
man professionelle Vi- 
deo-Effekte erzielen, 
die sonst nur auf Video- 
Workstations — Syste- 
me ( nicht unter 60000 
Mark — zu realisieren 
sind. Der Video-Toaster 
kostet dagegen nur 
rund 3000 Mark. Einzi- 
ger Wermutstropfen: 
Erst in etwa neun Mo- 
naten soil das Produkt 
als PAL-Version zum 
Preis von etwa 4000 
Mark auf den deut- 
schen Markt kommen. 

Die Firma Merkens 
EDV zeigte zum ersten 
Mai ihren Echtzeit- 

Praktisch fin unter- 
wegs: Weniger als 
3 kg bringt der neue 

Toshiba-Laptop auf 
die Waage. 



Farbdigitizer VD-2000. 
Bis zu 65536 Farben 
lassen sich mit dteser 
Einsteckkarte fur den 
Amiga 2000 digitalisie- 
ren. Interessanfc auch 
das neue "miniGEN" 
ein Low-Cost-Genlock- 
InteiTaee, mit. dem der 
Amateurfilmer dureh 
die Uberlageaung von 
Amiga- und Video-Bil- 
dern sehenswerte Er- 
gebnisse erzielen kann. 
Das MiniGEN kostet 
rund 400 Mark. 

Wegen des groBen An- 
drangs wird die Amiga 
'90 auf etwa zwei- bis 
dreimal groGerem Raum 
stattftnden. Der Ter- 
min: Amiga '90, vom 8. 
bis zum 11. November 
1990 auf dem Messege- 
lande in Koln. 

Michakl Stein 

Neuer Service 

Zwei Jatire 
Garantie 

■ Eine groBzugige 24- 
Monats-Garantie fur 
alle MS-DOS-Cerate 
bietet Amstrad seit dem 
1. November 1989. Fiir 
die Reparatur von Am- 
strad-Computera und 
-Peripherie sorgen sie- 
ben Service-Zentren in 
Deutschland. Die Ko- 
sten fiir Material wie 
auch fiir die Arbeitszeit 
sind in der Garantie in- 
begri ffen . Gesetzl ich 
sind nur sechs Monate 
vorgeschrieberi. 
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MIGA 

^ M LIMITED EDITION I 

new// a rt 





Amiga 500 NEW ART. 
Es war schon Immer etwas 
spannender. Lifestyle zu 
zeigen statt stillos zu leben, 
Nichts fur Konformtsten 
Oder Mitldufer, der neue 
Amiga 500. FunktionalitGt 
verbunden mil Zeitgeist. 
Mur in limitierter AufSage. 



L I M I T I E R T E AUFLAGE 
DESIGNED 8Y STEFANIE TUCKING 



Commodore 
ZUKUNFTSKOMPATIBEL 



Hi AS 




DIE 

MEISTERMACHER 



COMPUTER 



IN DER FORM E L 1 
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Finale im Land der auf- 
gehenden Sonne; Suzu- 
ka, Oktober '89. Der 
Argenti nier Ayrton 
Senna, Honda-Matador 
und Liebling der japa- 
nischen Formel-l-Fans t schoB 
als erster durchs Ziel. Nannini 
aus Italien folgte im Abstand 
von 2,2 Sekunden. Trotzdem 
war damit am Ende dieses 15. 
Rennens der Formel-l-Welt- 
meisterschaft 1989 noch nicht 
entschieden, ob nicht etwa ein 
anderer, namlich der in der 46. 
Runde ausgeschiedene McLa- 
ren-Pilot Alain Prost aus 
Frankreich den Grand Prix 
und damit audi die Weltmei- 
sterschaft gewonnen hatte. Zu 
einem Fall fur das Schiedsge- 
r icht war die Koll ision der bei- 
den verfeindeten Honda- Pi lo- 
ten Prost und Senna gevvor- 
den. die, wie man hort, schon 
seit Monaten nicht mehr mit- 
einander sprechen. 

Doch unabhangig von solch 
unschonem Hickhack. fur In- 
sider war schon vor Beginn des 
Rennens die Plazierung der 
Boliden wieder einmal klar — 
namlich Honda mit Prost vor 
Senna, gejagt von Bergers 
Ferrari. Fur dtese mittlerwei- 
le schon vorprogrammierte 
Uberlegenheit des McLaren- 
Stalls gegenuber anderen 
Teams machen Experten un- 
ter anderem die urn etwa 20 
PS sta'rkeren Motoren (680 
PS) des Honda-lbams verant- 
wortlich. Doch nicht nur die 
generelle Motorleistung, die 
Geschicklichkeit des Fahrers, 
ein vollig intaktes Getriebe 
und die richtige Auswahl der 
Reifen entscheiden heute iiber 
Sein oder Nichtsein als Titel- 
verteidiger. Auch die Suche 
nach der richtigen "Forme 1" 
fur die Formel 1 beschaftigt 
die Rennstall-Konkurrenten, 
in diesem Fall der optimale Al- 
gorithmus fur die Einsprit- 
zung. Dies beruhrt den Be- 
reich des Motormanagements, 
bei dem der Computer eine 
wichtige Rolle spielt. Und da* 
mit ist ein Faktor angespro* 
chen, der den BEicken vieler 
Formel-l-Fans noch weitge- 
hend vorborgen ist. Es geht 
darum, inwieweit nun auch in 




E 



in Chip bestimmt 

den optimalen Ziindzeitpunkt 
und die Spritmenge 

fiir die Bpennkammern — 
Gas gibt immer noch 
der Fahrer 



der "Konigsklasse des Motor- 
sports" Computerleistung 
mi tents cheidet. 

In der Formel 1 hat namlich 
der die Nase vorn, der mit mi- 
nimalem Spritverbrauch die 
hochste Motorleistung er- 
reicht. Denn je weniger Ben- 
zin der Motor schluckt, urn so 
schneller kann der Pilot das 
Rennen fahren, ohne dasRisi- 
ko einzugehen, wegen Sprit- 
mangels liegenzubleiben. Des- 
halb kommt es nun darauf an , 
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Der Osterrelcher Gerhard Berger (Foto ganz 
links) fahrt einen Ferrari, dessen Motordaten 
von abhorsicheren Laserstrahlen In den 
Computer der Boxenmannschaft ubertragen 
werden. Eine kieine Computeranlage (Foto 
links) halt standig Kontakt mft alien Ferrari- 
Motorefi. Befm Boxenstopp — wie hier bei 
Honda-Pilot Ayrton Senna (Foto rechts) — 
konnen die Techniiker den Fahrer instruieren. 
Auch die Rennleltung (Foto oben) stoppt 
die Zeilen inzwischen elektronisch. 



jeweils den optimalen Ziind- 
zeitpunkt zu finden. Dafur 
gibt es das sogenannte digita- 
ls Kennfeld, eine kompliziert 
gefaltete, dreidimensionale 
Matrix, die fur jede Drehzahl 
den jeweils optimalen Ziind- 
zeilpunkt und exakt die Men- 
ge an Sprit vorgibt, die in die 
Bre nn kainmern eingespritzt 
werden muJ3, urn die hbchst- 
mogliche Leistung bei gleich- 
zeitig minima lern Verbrauch 
zu erreichen. Ahnlich wie bei 



normalen Mittelklasse-Autos 
mit elektronischer Einsprit- 
zung: Hier uberwacht sowie 
schaltet und waltet ein spe- 
zieller Elektronikchip. Bei- 
spielsweise stellterbei nieder- 
tourigem Fahren automatisch 
auf Fruhzundung, um mog- 
lichsC hohe Drehmoment- 
reserven fur rasante Be- 
schleunigungen zur Verfii- 
gung zu stellem Vor wenigen 
Jahren noch wurde nur mit 
simplen, festgelegten Daten- 



feldern gearbeitet, heute ist 
alles in komplexe Algorith- 
men, also Rechenvorschriften, 
gepackt. Nur wer also richtig 
rechnet und mogl ichst viel aus 
den Formeln rausholen kann, 
liegt heute vorne. In der For- 
mel 1 ist dies im Augenblick 
McLaren Honda. Entspre- 
chend staunt die Konkurrenz, 
wie die derzeit Punktbesten 
im Wettbewerb der Konstruk- 
teure es schaffen, auf weniger 
Spritverbrauch zu kommen 



als die andern und dabei auch 
noch schneller zu fahren. 

Um auch wahrend des Ren- 
nens die Herztone des Trieb- 
werks abzuhoren, bedienen 
sich die Techniker an den Bo- 
xen mittlerweile eines draht- 
losen Stetoskops, nainltch der 
Telemetrie-Datenrnessung und 
•ubertragung vom Rennwagen 
zur Box. Mit Hilfe dieser vor 
vier Jahren eingefuhrten 
elektronischen Femdiagnose 
lassen sich die Motordaten 
laufend am Bildschirm uber- 
wachen. In umgekehrter Rich- 
tung, von der Box zum Wagen, 
durfen wahrend des Rennens 
allerdings keine Daten ge- 
funkt werden. So sieht es das 
FISA-Reglement zumindest 
vor. Es gilt jedoch als offenes 
Geheimnis, dafi sich kaum je- 
mand daran halt. Kursiert 
doch das Geriicht, daG die 
Techniker in der Box per Sen- 
deantenne nachgeholfen ha- 
ben konnten, als Senna plotz- 
lich seinen Ruckstand gegen- 
iiber Prost beim GroBen Preis 
von Deutschland auf dem 
Hockenheimringaufholte. Im- 
merhin wird Prost ja in der 
nachsten Saison den Renn- 
St-all wechseln; Er steigt fur 
Berger bei Ferrari ein. 

Von der Box zum Wagen darf 
demnach nur wahrend der 
Trainingsphasen und des 
Warmup gefunkt werden. Auf- 
gi'und der Meflwerte, die vom 
Wagen in der Box ankommen 
(beispielsweise momentane 
Drehzahl, Unterdruck im An- 
sa ugtra kt , Spr i t verbrauch , 
Geschwindigkeit, Tempera- 
tur, Spritmenge im Tank etc), 
konnen die Techniker "den 
Motor genau tunen und so die 
Leistungsfahigkeit des Wa- 
gens deutlich verbessern", so 
Brian Lisles, Exkonstrukteur 
von Tyrrell. Dieses vom Inge- 
nieur am Computer in der Box 
op ti mierte Mana geme ntpro- 
gramm fur den Rennwagen 
schicken die Boxen-Techniker 
zum Fahrzeug. MuB der Wa- 
gen an der Box halten, fiir ei- 
nen Reifenwechsel etwa, wer- 
den die Motordaten per Lap- 
top und Hochgeschwindig- 
keitsschnitts telle direkt und 
somit schneller als per Tele- ^ 
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metrie iiberspielt. AuBerdem 
kann sich dor Fahrer von der 
Boxen-Mannschafl Instruk- 
tionen geben lassen. Dies ge- 
sch ieh t wiihrend der Fahrt per 
Funk. Da man fiber in den Bo- 
xen aueh die Daten der Kon- 
kurrenz im Auge behalten u nd 
gefunkte Mittcilungen abfan- 
genkann.hatFerrari nuneinc 
andere Methods gewahlt, urn 
sich vor lastigen Lauschern 
abzuschotten: die Laseriiber- 
tragung. Dabei ubermittelt 
der Rennwagen mit einem ge- 
zielten und damit abhorsiche- 
ren Laserstrahl alle Daten 
einmal pro Rundc beim Pas- 
sieren der Boxen an dem dorl 
stationierten Computer — 
High-Tech par excellence 

Doch bei all dem Perfektio- 
nismus in den Konstruktions- 
hiiros der Formel 1 haben die 
Ingenieure noch Traume. Und 
wie es sich fur diese Spartc im 
Zeitalter des High-Tech ge- 
hoit, spielt der Computer dar- 
ineinenentscheidenden Part. 
Die untersehiedlichen Bedin- 
gimgen der Rennstrecken wa- 
ren eswohl.diebei denTechni- 
kern die Vision auslosten, be- 
reitsim Konstruktionsburozu 
simulieren, wie ein Rennwa- 
gen in Monte Carlo oder auf 
dem Hockenheimring in jeder 
Kurve, aufjedeBodenwelleab- 
gestimmt .sein soil. Bei Tynell 
in England ist man sich sicher, 
dafi im Sinnilationssysteni 
nur noch ein kleiner, aller- 
dings komplizierter Input 
fehll, um die Monoposti vorab 
mit einem Optimum an Mo- 
tormanagement und Fahr- 
werkabstimmung auf die ge- 
wUnschle Strecke scbicken zu 
konnen — mimlich die syste- 
matische Erfassung samtli- 
cher Geliinde- und Fahrbnhn- 
Gegebenheiten. Doch viel- 
leiclit wird dies nur ein Truum 
bleiben, denn selbst wenn jede 
Kurve, jede Bodonwelle, ja so- 
gar alle Besonderheiten des 
StraBenbelags auf siimtl ichen 
Rennstrecken der Welt aufge- 
zeichnet und abgespeichert 
warden — niemand konnle die 
aerodynamischen Verhaltnis- 
ae und die jeweilige Bodenlinf- 
lung vornussagen, es.sei denn, 
er ware in der Lage, die Witte- 
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esucht: 
die pichtige Formel fiir 
die Formel 1. Die Aufgabe 
hochste Motorleistung 
bei minimalem Sprit- 
verbraoch 



rungsbedingungen des Reiin- 
tages gleich zutreffond mit/.u- 
programmieren. 

Die aktivc Radaumiingung 
allerdinga Sensation dei* Sai- 
aon '87, gehtirt zu jencn Trttu- 
men, die nun doch ausgc- 
triiiimtsind. AlsAyrton Senna 
1 987 beim Grand Prix von Mo- 
naco seine Konkurrenten ab- 
hiingte, raunte man in der Bo- 
xenntralie von der Revolution 
in der Formel 1. Senna salJ 
namlich in einem Lotus-Mo- 




Ein Ferrari beim Boxenstopp (Foto ganz links). 
Die wahrend der Fahrt gemessenen Motor- 
daten kdnnen per Laptop in den Bordcomputer 
uberspielt wenien. Trotz alter Hlgh-Tech- 
Perfektlon entscheidet die Elektronik noch 
lange nichl allein uber Sieg Oder Niederlage in 
der Formel 1. Nach wie vor zahlen die Motor- 
lei slung, die Geschfcklichkeit des Fahrers, ein 
intaktes Getriebe und die Reifenwahl. Ferrari- 
Pilot Nigel Mansell (Foto oben) mit 300 km/h 

auf der Zielgeraden. 



nocoque mit aktiver Radauf- 
hangung. Die anderen Teams 
konnten sich nicht vorstellen, 
wie ein derart kompliziertes 
elektronischea System unter 
Rennbedingungen iiherhaupt 
funktionierte. Dennoch war 
an der Tatsache nicht zu rut- 
tela, da(3 in den Wagen der 
Lotus-Fahrer ein Computer 
mit zwei Prozessoren fiir die je- 
weila beste StraQenlage und 
auch den optimalcn Antrieb 
sorgte. darnit der Wagen in 



Kurven oder fiber Bodenwel- 
len nicht abhob. 

Was allerdings viele For- 
mel-l-Fans und Computer- 
freaks damals vermutet hat- 
ten, war Falsch. Der Hohenun- 
terschied zwischen der Fahr- 
bahn und dem Wagenunterbo- 
den wurde keineswegs gemes- 
sen, sondern, wie der damali- 
ge Elektronikexperte bei Lo- 
tus (Wright) betonte, "errech- 
net' f ; und zwar mit lunf 
Milliarden Kalkulationen pro 



Sekunde. Damit sich das 
Chassi s saint Spoilern i m r ich- 
tigen Moment heben oder sen- 
ken konnte, maBen 20 Senso- 
ren am Boliden die Luftge- 
schwindigkeit, verglichen sie 
mit der Geschwtndigkeit des 
Wagens, der Radumdrehung 
und der gesamten Eigendyna- 
mik des Fahrzcugs. Diese Wer- 
te wurden an den Rechner wei- 
tergeleitet, dessen Prozessor 
sie mit bereits eingegebenen 
Erfahrungswerten verglich 



und das Ergebnis weiter- 
schickte, namlich an die elek- 
trontsch gesteuerten Aktuato- 
ren, die hier anstelle der StoB- 
dampfer eingebaut waren. 

TVotzdem ist die aktive Rad- 
aufhangung kein Thema 
mehr. Das System war den bei- 
den Lotus-Piloten des ofteren 
doch "zu aktiv" geworden 
(Senna) und auBerdem haufig 
zu samme ngebrochen. 

Das Jahr der politischen Re- 
formen im Osten brachte auch 
in der Formel 1 durchgreifen- 
de DemokratisierungsmaB- 
nahmen. Zumindest wurde 
das Aus fur die Turbomotoren 
unter anderem damit begriin- 
det, daB der maBlose Lei- 
stungszuwachs der Motoren 
begrenzt werden sollte. Zu- 
sa mme n mit der r ic ht igen Mo- 
torsteuerung, den entspre- 
chenden Chips also, waren zu- 
kunftig die Turbos namlich 
noch schneller geworden Und 
hatten immer weniger Sprit 
verbraucht. Aber allein die 
Weiterentwicklung und Ver- 
feinerung dieses Turbomana- 
gements kostet so viel Geld, 
daB nur noch grofie Konzerne 
wie Honda es sich weiterhin 
hatten leisten kdnnen. Kleine 
Teams wie die deutsche 
Zakspeed-Mannschaft hinge- 
gen waren rettungslos be- 
nachteiligt gewesen. Und — 
auf die Dauer ware es bei den 
Rennen so langweilig weiter- 
gegangen wie in letzter Zeit: 
McLaren immer vorn, die an- 
deren weit abgeschlagen. 
Denn anders als bei den Tur- 
bomotoren geht es bei den 
Saugern eher urn die verwen- 
deten Materialien als um die 
richtigen Chips. Die Folge da- 
von: ein Schub in Richtung 
Materia Iforschung. Um die 
hoheren Temperature n auszu- 
halten, brauchen die Inge- 
nieurejetzt zum Beispieldrin- 
gend keramische Zylinder. 

Auch wenn sie aus der For- 
mel- 1-Szene verbannt wur- 
den, fiir den normalen Stra- 

Benverkehr sagen Experten 
den Turbomotoren eine groBe 
Zukunft voruus: Gleiche Lei- 
stung mit weniger Sprit. Mut- 
ter Natur wird's danken. 
K. LinduicNina Winkler Dkutes 
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Service 




Die Sekretarin 
Sic; rid Bo the tauschte ihre 
Schreibmaschine gegen den 
Macintosh ein 



Der kaufmannische 

Angestellte Thomas Mulier 
kreiert farbenprachtige Bilder 
im Computer 



Aidan Seery hat als Lehrer 
den Zeigestock durch den 
Mauszeiger ersetzt 



KOMPLETTPAKETE 
IN BERUF 
UND ALLTAG 
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Lars Jochimsen gestaltet als 
Schiilerzeitungsredakteur 
seine News im Computer 



Medizinstudent Alric Riither 
schwarmt fur die naturwissen- 
schaftlichen Funktionen 
seiner Programme 



SYSTEM 



"Darf es noch ein bifichen mehr sein?" 
Geschaftstiichtige Verkaufer empfehlen oft 
mehr Computer, als man meist braucht. 
Doch warm ist ein System /complete? 
Was erf order t die Praxis? 
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Weidvolle Blicke ernten Kunstler, 
Architekten und Schriftsteller, 
wenn sie von ihrem Schreibtisch 
im heimischenWintergarten und 
ihren frei gestalteten Arbeitsta* 
gen orzahlen, "Zu House arbeiten, 
das ware was", denken viele — und verges- 
sen dabei, da!3 die Computertechnik je- 
dem die Meiglichkeit bietet. SchlieBHch 
lassen sich viele zeitraubende Tfitigkei- 
ten auch auf dem eigenen Computer erle- 
digen. 

Wozualso dasWochenendeim Biiro ver- 
bringen oder abends longer arbeiten, 
statt entspannl in privater Atmosphare? 
Man braucht sich nur emen geeigneten - 
ubrigens ateuerlich abseUbaren — Ar- 
beitsplatz einrichten. 

Dabci sind naturlich noch einige Dinge 
zu beachten. Denn Bauingenieure, 
Schriftsteller. Studenten oder Illustrato- 
ren stellen ganz unterschiedliche Anfor- 
derungen an ein komplcttes System, be- 
stehend mindestens aus Computer, 
Drucker und Programmer!. Vordcm Kauf 
ist also erst zu iiberlegen, welche Aufgabe 
der Computer Itteen soli; ob er Grafiken 
verarbeiten, schncll rechnen oder viele 
Daten dauerhaft speichern muO, Aus- 
schlaggebend sind daneben die personli- 
chen Anspriiche: Ist der Computer 
schnell, leise, klein, augenfreundlich, 
leicht zu handhaben oder Hexibel genug? 

Soil es iiberhauptein Markengerat mit 
verburgt-en Serviceleistungea oder 
hauptsachlich ein sehr preiswerter Com- 
puter sein? Entscheidungshilfo direkt 
aus dor Alltngspraxis heraus bieten die 
folgenden sochs Beispielo ansgesuchter 
Komplettpakcte. Die im folgenden verge- 
stellten Computerbesitzer und -besitze- 
rinnen, die sich ein System ganz auf ihre 
eigenen Bedurfnisse zugeschnitten ha- 
ben, berlchten von ihren Erfahrungen. 
Naturlich erhcbl diese kleino Umfrnge 
nicht den Anspruch, repriisentativ zu 
sein. 




Lars Jochimsen. 17, 
Schiilerzeltungsredakteu r 

Das 

Zeitungs-Paket 

jjWichrig ise far mich, 
daft man den Computer 
mit einer Maus relativ 
leicht bedienen kaim, was 
ftir DTPja unentbehrlich 
ist. AuJSerdem darf ein 
DTP-Syseem fiir unseren 
Zweck nicht sehr teuer 
sein. Darum schieden 
von vorn herein MS-DOS* 
Computer und Macintosh 
aus. Qbrig blieb der Atari 
ST, toetj er preiswert und 
einfach zu bedienen ist 
und aufierdem Uher einen 
sehr guten Monitor ver- 
fiigf, fiir das DTP-Pro- 
grarnm Timeworks habe 
ich mich entschieden, Will 
es eines der wenigen 
Exemplare ist, her dem auf 
dem Bildschirm ein Lay- 
out so erscheint, me es 
auch auf Papier kommt. 
Dariiber hinaus tmift 
Timeworks auch auf ei- 
nem A/ari-Moded 1040 ST 
unci braucht nicht unbe- 
dingt cine Fesiplatte und 
die 2 MByte Arbeifsspei- 
cher eines Mega-ST. Den 
Print-Technik-Scimner be- 
nutze ich hauptsiichlieh, 
urn Grafiken in den Com- 
puter zu lesen und sie in 
der Grd/k' dem Zeitungs- 
layout anzttpassen. Auch 
Vberschriften scannen wir 
buchstabenweise und pla- 
zieren sie anschliefiend in 
den Artikeln. Fiir die Gra- 
fik h earheitung ver wende 





ich in erster Linie das zum 
Lieferumfang des Scan- 
ners gehdrende Grafikpro- 
gramm und das Mulpro- 
gramm "Degas Elite". Un- 
ser knuppes Budget er- 
laubt nur die Anschaf- 
fung eines Epson-9-Na- 
del-Druckers. Aber wir 
k&nnen die Timeworks- 
Seiten auch mil dem Ata- 
ri- Laserdrucker SLM 804 
ausdrucken. £( 

Der Atari ST isl in den Schiilerzei- 
tungsredaktionen sehr beliebt. weil 
er nicht nur erschwinglieh isl, son- 
dem auch Ober eine Benulzerober- 
liache (GEM)ahnlich der des Apple 
Macintosh verfugt.Die Bedicnung 
wird zudem noch 'erleichtert, weil 
Programme wie Timeworks sich in 
Aulbau und Bedienung an die Vorga- 
ben der ST-Oberfiache halten. Time- 
works hat autedem den \torteil, daB 
es schon auf dem weil verbreiteten 
1040 ST (1 MByte Speicher) laufH* 
hig isl - fur ein DTP-Programm 
rechl ungew&hnlich, 

Als Komplettpakel schlagl der ST 
mit Monochrom-Monitor, Time- 
works, 9-Nadet-Drucker und Scan- 
ner mil fund 4000 Mark zu Buche. 
Der Laserdrucker allein hat schon 
ein Preisschild von 3500 Mark. Das 
System ware sinnvollerweise noch 
mil einer Fesiplatte (30 MByte, 1200 
Mark) und einer Speichererweite- 
rung (plus 1 MByte, 700 Mark) aus- 
baubar. 



Das Schuiler- 
zeitungs-Pakef 



■ Timeworks, ein Layout - 
programrn, bietet die Firma 
Kieckbusch an 

lur 240 Mark 

■ Degas Elite, ein Malprogramm 
dor US Firma Baltorios 
Included, kosiet 180 Mark 

■ Dor Prinl Teclrnik Scannei 
komml 1200 Mark 

■ Den Epson 9 Nadel<Drucker 

Qlbl's lur 650 Mark 

■ Fur den Usetdfuckcr SLM 
804 verlangl Atari sell 

kurzom 3500 Mark 

■ Der Atari ST 1040 kosEet mil 
Monoctirom Monitor 

fund 1300 Mark 



Kompleltpreis: 
etwas uber 



7000 Mark 




Thomos MUller, 29, kauf- 
rttfinnlschftf Angestellter 

Das 

Kiinstler-Paket 

n Mein Computer mufi 
zweigleisigfahrenkdnnen, 
denn ich mdchtefilrs Btiro 
Zahlen und Tabellen gra- 
fisch darstel/en und dime- 
ben ais Hobby mil dem 
Computer malen. Ich 
wiinschte mir insbesonde- 
re eine letch t verstffnd/iche 
Benutzeroberfltiche, bei 
der man die Malwerkzeti- 
ge und ihre Funktion 
leicht erkennen und ver- 
stehen kann. Auf meiner 
Wunschliste standen au- 
fierdem Fimktionen wie 
Pinselsttirke versteJlen, 
das Bild grOfSer oder klei- 
ner zoo/rum, Farben mi- 
schen, Schatiierungen und 
Parbverlltufe konstrule- 
ren. Und naiiirfich soJIten 
es mOglichst viele Farben 
sein t die ich gleichzeitig 
nutzen kann. Freunde ha- 
ben mir dann noch gera- 
ten, bei der Hardware eine 
besonders gute Grafikauf- 
lOsung und mOglichst viel 
Speicherplafz za wHIilen. 
Ich tegte mir sch/iefllich 
einen Personal-Compu- 
ter der AT-Klasse mit 12 
MHz Prozessortakt und I 
MByte Hauptspeicher, 40' 
MByte-Festplatie, VQA- 
Grafik und Mausbedie- 
nung zu. Auf einen Scan- 
ner, der zustitziich Grafi- 
ken einlesen kbnnte, hahe 
ich wegen der /when fa- 
sten vorerst verzichtei, 
Und weil Farbdrucker 
ebei\fatls ins Geld gehen. 




werde ich die Bilder ent we- 
der einfach vorn Monitor 
abfotografieren oder von 
einem Print-Studio auf 
Dia belichten lassen. Bei 
der Software entschied ich 
mich fiir die Programme 
DPaint U und GEM-Dra w 
plus. Leider erfUUen beide 
noch nicht meinen An- 
spruch, mit den Program- 
men auch Zeichnen zu ler- 
nen. Eine aktive Hilfe bei 
den Maltechniken — also 
bei Fragen me zeichne ich 
einen Kegel, wieschattiere 
ich ihn richtig und wie 
kriegt man eine Oberftd- 
chenslruktur wie Metalt 
oder Kunstsioff hin — ha- 
be ich leider in keinem 
Programm gefunden, u 

Die amerikanische Firma Electro- 
nics Arts hat mil dem Mai programm 
"DPaint" fur Amiga und MS-DOS- 
PCs (aul dem Macintosh heiB! es 
"Studio One") Mafrstabe gesetzl. 
Sein Mal-Weteugkasten isl prall 
gelOIII, erlaubt allerdings aus- 
schlieBlich das Arbeiten mit vielen 
cinzclnon Bildpunklon (pixelori&n 
tiert). Wer lieber im klassischen Sin- 
ne zeichnen und schon konstiuierte 
K6rper in thren Proporllonen spiter 
noch andern mdclite. brauchl ain 
sogenanntes vcktororientiertes Pro- 
gramm wie den "Designer" von Mi- 
crogram (fur MS-DOS-PCs, rund 
2600 Mark), lur den Anfang reichl 
auch das preiswerle GEM Draw plus 
von Oigital Research. 

Als PC-Paket koslet das Gralik- 
Kornpleltsyslem mil DPaint II, VGA- 
Grafikkarle und Monitor sowie 
20-MByle-Festplatte (siehe Tabelle) 
knapp 6050 Mark. Em Amiga-Paket, 
also "DPaint III" plus Amiga 500 mil 
20 MByte Festplatte und Speicher- 
erweiterung aul 1 M8yle, kame aul 
fund 2700 Mark, 



Das Kiinstler-Paket 



■ DPaint II 1st ein Malpiogramm 
von Electronic Arts Ifir 

rund 300 Mark 

■ GEM Draw*, Gin 2eichcnpn> 
gramm von Digital Research, 
kaslel ca. 780 Mark 

■ Der Schneider Mega 240, ein 
PC der AT KIasse. koslol mil 1 
MByte Spelcher, <10 M8y1e- 
Feslplatle, VGA-Grafik unrt Maus 
runde 5000 Mnrk 

Komplettprefs: 

etwas M<» 6000 Mark 
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AldanSeery, 32, Lehrer 

Das Home- 
Office Paket 

3$ Auf den Computer ge- 
kommen bin ich durch un- 
seren Lehraufirag; die 
Schiiler soileen den Urn- 
gang mit Standard-Pro- 
gram men wie Textverar- 
beitung, Daleiverwa/t ung 
und Tabellenkalk ulation 
iernen. Danehen sollte er 
natilrtich auch den Mathe- 
Un/erricht anschaulicher 
machen. Da die Standard - 
software meistens unter 
MS-DOS Iduft, wurden 
fiir die Mumch-Interna- 
/ional-School XT- und AT 
Computer gekauft. Die 
Frage nach der richtigen 
Software war einfach zu 
beantworten. Wenn schon 
Standard, dann uuch die 
Spinenprogram me wie 
Microsofts "Word", 
Ashton-Tates "dBase 3+ " 
und Lotus "1-2-3". Aber in 
der Realittit scheiterten wir 
an der DatenUhertragung 
zwischen dBase, Word und 
Lotus, Deshalb wttrde die 
Entscheidung umgekrem - 
pelt: Jetzt arbeite ich er- 
fotgreich mil de/n Pro- 
grammpaket ' ' Works * ' 
von Microsoft. Allerdings 
fu/rktioniert hier auch 
noch ttingst nicht a/les so, 
wieessottte. 

Nachdem mehrere Com- 
puter in der Schule stan- 
den, sollten sie nutiirlich 
auch in der Verwaltung 
eingesetzt werden. Ftir Bff- 
roarbeiten isl Works recht 
gut geeignet. Doch die Er- 
wartungen an die Da ten - 
hank wurden entttiuscht. 
Zwar kdnnte ein anpas~ 
sungsfilhiges Programm 
wie dBase alJe Schut- 
A nfordentngen erf a/ten, 
doch esfehlten, wie so oft, 
die Program rnierprof is. 
Eine fertige Software-Ld- 
sung fiir die Verwaltung 



scheint es nicht zu geben. 
So sind wir beim Papier 
geblieben. Nun wollen wir 
versuchen, die PCs wenig- 
stenszu vernetzen. f t 



Talsachlich dominiert der MS-DOS- 
PC im Burobereich, auch wenn last 
jedes PC-Programm anders bedien 
werden mufl. Der Vbrteil der PCs ge 
gentiber anderen Computersysle 
men; die ungeheure Software 
Viellall. Gute IBM-kompatible Com 
puler koslen je nach Leislung gestal 
fell ab 1000 bis uber 40000 Mark 
Die preiswerten sind alleging 
meisl recht langsam und mil wenig 
Speicherplat* ausgeslaltel. Fur ei- 
nen gul ausgeslatteten XT inclusive 
Festplalie und VGA-Farbgralik oder 
fur einen einlactier ausgeslatteten, 
dafQr aber schnelleren AT sollte man 
rund 3000 Mark einkalkulieren. Das 
Sollwarepakel Works von Microsoft 
integriert in eine einheitliche Bedie- 
neroberllache die Anwendungen 
Texlverarbeilung. Tabellenkalkula- 
lion. Datenbank. Gralik und Oaten- 
(ernuberlragung, Preiswerter - 
Works kostet weniger als 800 Mark 
oder rund 250 Mark (von Schneider) 
lur Euro-XTBesilzer — komml man 
kaum an diese Soltware-Viellalt. Da- 
mn llegt ein vernunlliges Buro- 
Komplettpake! noch unter 4000 
Mark. 



Dot 

Homo-Offico-Paket 



■ Works Isl ein Integrates Pro< 
Qrammpaket aus rextveiarbeiliinu, 
Tabellenkalkulalion, Datenbank, 
Dalenternuberlragung und GraJik- 
proQramm. FOr Euro-XT Bosit/er 
(von Schneider) kostel es inklusive 
BusMaus 

knapp 250 Mark 

■ Der Euro XT von Schneider 
kostel mil 20<MBy(e<Feslplalle und 
Monochrom- Monitor 

Hind 2000 Mark 

Kompletlpreis; 

Vffimger als 230O Mark 
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Daniel Tamberg,2Q. 
Informatlkstudent 

Das Simulations- 
Paket 

99 M eine Leidenschaft 
sind Simulationen. Mich 
reizt es, Model/e der Wirk- 
lichkeii zu entwerfen und 
dann zu verfremden. Die 
Ergebnisse Uberraschen 
mich manchnurl selbst. 
Fiir Simulationen mufi 
man Jit in Mathematik 
sein und sich auch in eine 
Program miersprache ein- 
arbeiten woifen. Denn je- 
de einzelne Simulation ist 
so kontpfex und speziell, 
daji man nicht auf vorge- 
fertigte Software zitriick- 
greifen konn. Daratts er- 
gab sich fttr mich die An- 
forderung, dap die Pro- 
gram miersprache schneii 
zu lernen und zudem leicht 
und komfortabel anzit- 
wenden sein mupte. 
Gleichzeitig mufi der 
Computer mdglichst 
schne/i rechnen konnen. 
denn schon bei einfachen 
Simulationen sind sogar 
16-Bit-Computer zu long- 
sain. Zum Gliick sind bei- 
de Anforderungen in ei- 
nem Computer erfiilJt: 
dem Acorn Archimedes. 
Der 32-Bit-RISC-Prozes- 
sor rechnet schneller als 
so mancher 80386-PC 
Gleichzeitig komnu die 
mitgeiieferte Varianre der 
Programmiersprache Ba- 
sic mil seinen eingebauten 



— 



Matrixbefehlen dem Ma- 
cher einer Simulation sehr 
entgegen. Als Archimedes 
3000 (1 MByte Hauplspei- 
cher) kostet das Paket 
rund3300 Mark. Doch bet 
vie/en Simulationen fallen 
Hunderte von Werten pro 
Sekunde an . Fiir die Siche- 
rung dieser Datenflut ist 
eine groPe Festplatte mil 
mindesrens 60 MByte (800 
bis 1500 Mark} fast schon 
unurngtinglich. Die Siniu- 
lationsergebnisse stelle ich 
meist in Form einer Grafik 
dar, die ich dann abfoto- 
grafiere. Ein Ausdruck 
wdre nut halb so schdn. flf 

Obwohl der Archimedes dutch sei- 
nen hohen Einstiegspreis von 5000 
Mark so manchen Newcomer ab- 
schreckt, isl er gemessen an seiner 
Leislung nicht zu leuer: Eine Maus 
als Eingabegerat, eine leicht zu be- 
dienende Benutzeroberfiache, die 
mehrere Programme gleichzeitig ab- 
laulen 126! (Multitasking) sowie eine 
brauchbare Textverarbeitung, ein 
Malprogramm und das schnelle 
BBC-Basic sind im Preis inbegriffen. 
Damit ist der A 3000 (Taslalurcom- 
puter) Oder auch der Archimedes 
der 300er Serie (separate Tasiatur) 
schori ein Komplettsystem fur sich. 
Wer neben dem Simulieren auch 
noch technische tersucJisautbau- 
ten steuern und messen will, sollte 
lieber den Archimedes 310 fur etwa 
3500 Mark (ohne Monitor) wShlen. 
denn in dem groBen GehSuse isl 
noch genug Platz fur Erweiterungs- 
karten , wie z. B. einem I/O Mod ui mil 
RS432-Scrinittstelle. 




Das Simulations- 
Pa ket 



■ Oer Archimedes 3000. ein 

32 Sil Computer im Ta$taturgeha> 
se der britischen Firma Acorn, ho- 
stel mil 1 MByte Hauptspeicher 
und Festplatte 

rund 5000 Mark 

■ BBC-Basic, die Programmier 
sprache des A 3000. isl im Liefer- 
umlang enlhallen 

■ Eine Maus liegt bei. 

■ TexiverarbeMungs- und Malpro- 
gramm tietert Acorn ebentalls mil 

■ Komptettpreis: 

rund 500O Mark 
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Alrlc Rtfther. 28. 
Medlzlnstudent 

Das Uni-Paket 

99 A Is Student will ich 
nicht nur mil dem Compu- 
ter schreiben, sondem 
auch naturwissenschaftli- 
che Date/i auswerten. 
Schon die Textverarhei- 
tung muP wissenschaftli- 
che Formeln unci Soncler- 
zeichen darstellen kdnnen. 
Rechnen i/n Text w^re 
nicht schlecht. Unver- 
zkhtbar sind Funktionen 
wie FuPnoten, Gliederung 
und Druckvorschau (Pa- 
gePreview). Ich habe mich 
fiir das Text verarbeitungs- 
programm WordPerfect 
emschieden, zumal die 
fgleichnamige) Firma 
auch einen Studentenra- 
batt gewiihrt, so dap mich 
das Programm nur noch 
400 Mark sratt 1600 Mark 
kostet. Wicfttig ist es fiir 
mich, mit den MS-DOS- 
Computersysternen der 
Universrtat oder des Insti- 
tutskompatibef zasein. Es 
komnu oft genug vor, dap 
ich Daten austauschen 
mup. Aus diesem Grum/e 
wiihtte ich fiir mich einen 
IBM-kompatibien PC. 

AuPerdein steht in der 
Uni ein Laserdrucker, den 
ich fiir die Ausgabe wich- 
tiger Dokurnente wie Se- 
minar- oder Dip/omar- 
beit benutzen kanti. Sei- 
che SchriftstUcke ntiissen 
namlich wie geleckt aus- 
sehen. Zu Hausereicht mir 
fiir die Privatpost ein preis- 
werter 9-Nadef-Drucker. 
Fiir die wissenschafttiche 
Arbeit mufi ich lange Zah- 
lenkolonnen bearheiten 
und berechnen. Darum 
habe ich gleich einen 
schnetleren AT mit 30- 
MByte-Festplatte gewahlt. 
Als Software bot sich das 



Mr 







integrierte Program mpa- 
ket Framework von Ash- 
ton-Tate an, weil es neben 
einer grafischen Benutzer- 
oberfltiche und einer Ta- 
beflenkalkulation die ein- 
fach zu bedienende For- 
melspraehe Fred und die 
Programmteile fiir Stati- 
stik-Berechnungen bietet. 
Auperdem gibt s auch hier 
Studentenrabatt. ffi 

WordPerfect ist ein sehr mSchtiges 
Textwerkzeug und in vielen Universi- 
taten verbreitet. Doch nacht nur we- 
gen der Studentenrabatle, sondern 
weil es auf unterschiedlichen Syste- 
men wie Macintosh, MS-DOS-PC, 
Alari und Amiga angebolen wird. So 
linden die Studenten auf den ver- 
schiedenen Instituts-Computern im- 
mer das gleiche Werkzeug vor 

Sofern man die Chance hat, seine 
Schriftstucke im Copyshop urn die 
Ecke oder in der Universal in Top- 
Gualit&t ausdrucken zu lassen. 
reicht fiir zu Hause ein preiswerler 
Drucker. Auch ein VGA-Monitor muB 
es nicht unhedingi sein; papierwei- 
Be Darslellung und mmdeslens 50 
Hz Bildwiederhollrequenz sollte der 
Monitor den Aug en zuliebe aber 
schon schaHen. So I5BI sich der 
Preis des Studentenpakets auf etwa 
5000 Mark senken. 



Dos Uni-Paker 



■ WordPerfect, die Textverarbei- 
tung der gleichnamigen US-Firma 
kostet 

normal ca. 1600 Mark 

■ mit Studentenrabatt 

a>er nut 400 Mark 

■ Framework von AshtonTate ist 
ein inlefjriertes Paket lur 

knapp 2200 Mark 

■ mit Studentenrabatt 

nur noch 740 Mark 

■ MT 81. der 9-MadelDrucker 
von Mannesman nlally, 

kostet 400 Mark 

■ Der Pro Data AT mit 30-M8yle- 
Festplatte und VGA Gratik 

liegt bei 4000 Mark. 

Komplettpreis. 

C3. 5500 Mark 
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Sigrtd Bothe, 24, Sekretfirln 

Das Prasen- 
tations-Paket 

39 Vie/leicht bin ich amy- 
pisCh, aberim Btiro benut- 
%e fch den Computer nie 
file Adressen oder Tertni- 
ne. Dafiir babe ich einen 
auch fur Ko/Jegen fret zu- 
gilngllchen Karteikasten 
und in einen Kaiender. Der 
Computer ist fiir flitch tin 
Instrument, urn d&ttlit 
Texte zu schreiben, Preis- 
berechnungen zu kalku/ie- 
tvn unci die L'rgebnrsse fur 

rnelnen Chef zu vernUnfti- 
gen und smtberen Prtisen- 
tationen zusunmwnzu fas- 
sen. Dafiir muji der Bild- 
schfrm n ich t urtbedingt 
farbig sein; Farbe ist fiir 
mich eher eine Spieierei. 
Wichtiger ist, Texte und 
GraJ'iken svhneli und ein- 
fach zusammensteflen zu 
ktinnen — undohne Um- 
stiinde ein sauheres Doku- 
ment ausdrucke/i zu kdth 
netu Aufierdetn nwft ich 
oft sehr schnel/ an Paten 
und Dateierr heran, die 
mein Chef gerade beno- 
tig/. Von der Bedienung 
war mir ein MS-DOS' 
Computer, wie ihn tneine 
Kolieginnen normalenvei- 
w bcnutzen, zu umstltnd- 
tich. Deshalb kattt eigent- 
Uch nuf ein Apple Macin- 
tosh mil seiner iibersichtih 
chert unci ieicht zu bedie- 
nenden Oberfldche in Fra- 
ge. Daniit er auch fiir die 
Pre'tsberechnungen sclmell 
genttg ist, haben wir den 
Macintosh Ilex mil Mans. 
Fesrphttte and Laser- 
drucker gewdhlt. Fiir die 
Tbctverarbeitung benutze 
ich Word von Microsoft. 



Hier vermisse ich a/ler- 
dings eine bessere Darstef- 
Jung der Seitenansicht 
beim Schreiben. Fiir Prii* 
sen fat/onen benutze ich 
ebenfalls ein Microsoft- 
Produkt, ntimlich Power- 
point. Hiermit kann ich 
sehr schtin einen gent ein - 
somen ffiniergrund fiir 
mehrere Seifen einer Pril- 
sen tat ton gestaiten. Die 
Kafku/ationen erledige ich 
tnii detn Microsoft- Pro- 
gram!) i Excel, ci 

Schl Osselpro dukt e wle das PC- 
Belriebssystem MS-DOS Oder die 
Textverarbeitung Word haben dei 
Firma Microsoft Erfolg gebracht 
Apple settle mil d em auch lur vollige 
Computerlaien sehr schnell bedien- 
baien Macintosh Anlamj der 80er 
Jahre MaBstabe in der Computer 
Well. Als Komplett-Pakel sind Word, 
Powerpoint und der Mac ein aMtags 
taugliches Gespann, wenn man 
sich's leislen kann. Apple und Micro- 
soil verlangen zusammen immerhin 
330O0 Mark - inclusive Laser 
drucker. Ein (beinahe) vergleichba- 
res Pakel. bestehend aus MS-DOS* 
PC, 40 MByte Festplatte, der Te^tver 
arbeilung WordPerfect, dem Praserv 
tationsprogramm Havard Graphics 
und einem Laserdrucker. koslet aber 
auch schon 10000 Mark. 



Das Prdsen- 
tations-Pakete 



■ Die Texiveraibeiliiiiig Word 
bietel Microsoft fur 

mild 1700 Mark 

■ Powerpoint, em Presentations 
progiamm von Microsoll, 

itosul knapp ieoo Mork 

■ Exc-el. die label ten kaiMalion 
von Miciosott. kommt 

ebenlalls Bill 1600 Mark 

■ Fiir den Laseiwiiter II NT, der 
Laserdrucker i ii Macintosh, 
verlangl Apple 

gute 12100 Mork 

■ Dei Macintosh Hex mil 40 
MByte Festplatte, 2 MByte Sper 
cher, t4-Zotl-SW-Moniior, erweiter 
tor faslalut und Gralikkarte schiagt 
m mil 1620O Mark 
Kompletlpreis; 
etwas iiber 



33000 Mork 
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Da wird Ihrer Freundin aber 
die Luft wegbleiben! 




ARCHIMEDES, denn m den ohcrcn Lcismnysbca-Kbcn wml die Lufi 

sehr sclmell dOnfll Ntthl Wthl I'Vcundc? 

ARCHIMEDES - 
EDITION SOKRATES 

- 15 MIPS Rechenkisiung (25 MIPS Peak) 

- Neue ARM III CPU (400 7, mehr Geschwin- 
digkeii als ARM II bei voller Kompatibilitat) 

- Multitasking Betriebssysiem RISC-OS 
-Geschwindigkcitsoptimicncr Memory-Con- 
troller MEMC I A 

- Begren/ic A ullage (nur40 Stilek in ganz 
Deulschlancl) 

- Alio Modelle mil gravierler Serieiinunimer und 
Nanien lies [-igenUimers 

Komplett mil Tastatur, Mans unci I MB RAM 

auf 4 MB erweiterhar 
-Geriit im komplett sehwarzen Design 
-hochsie Rechenleistung/um kleinstefl Preis 

Komplett: 4900,- DIM 

Sichern Sic sich Ihr Kxemplar! 

ARCHIMEDES - EDITION SOKRATES 
ausschliefilich bei lolgeiulen Fauhhaiullern: 

CrtwGompuwr, SchneWmUhfetr. 5, OPOOHtiddbMf. Ttti 06221/14220 

I-t/kum-Coinptiiei. AueMi. 20. 6720 Spcyer. Tel.: 06232/324.15 
Sleftoi PKttillng, An den Kilppen 21. SMO OJ|». Tel: 027<»l/2.v»i 
Com|WWrOutrll,MDWhoimer>ir. l33.«WOOffcnhik'li.Td.:lW»V.V)WW 

Klein Computer, Hnmnensii, 24. 6090 Ktivselslieim. Tel.: 00142/72705 

Anagramm Sywemfc Kirehennr. 8, BQ31 Wewifag, Tel.; 08153/41 1 1 
Der Teohnlklttdbi, Daramallec 3. 8580 Baymith, lei,: 0931/63213 

Seecnullcr Gmhl I. SehllleiMr. IX. K(MM> Munthen 2. Tel.: CMW/5966W 

Kni Uflbtfcamp, Osnerair. 3. 4904 Eraer, M: 05224/2375 
Huocom, NtJrdliche Haupwr, 46, 6940 Wefohcim, Tel.: 08021/17608 
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Die 

Initialziindung 

□ ie Situation ist 
bekannt: Alio 
Welt spricht von diesem 
neuen, irren, orgiasti- 
sche Dimensionen er- 
reichenden Film. 

Und du horst es und 
bist entweder der total 
asketische Ignorant, 
oder du horst es und 
willst ihn sehen, Willst 
ihn sehen und bist blind 
— wie ich? 

Ltischen Sie nun 
"Film" und geben Sie 
statt dessen "PC" ein. 
Ersetzen Sie ferncr 
"blind" durch "blod", 
und Sie haben eine an- 
nahernde Vorstellung 
von den Qunlen, die ein 
betriebsbloder, digita- 
ler Analphabet wie ich 
durch litten hat, bevor 
es ihn in den nachstbe- 
sten Computerladen 
und von dort in die 
RAM-D6sigkeit trieb. 

Die 

Stunde Null 

□ m ganzen Korper 
zitternd, naBge- 
schwitzt, hochroten Ge- 
sichts, pleite — so stan- 
den wir uns in der Enge 
meines Zimmers erst- 
mals gegemiber: mein 
PC und ich. Ich hatte 
viel zu lernen! 

Am Abend wuBte ich 
bereits, daB Setup und 
Sevenup so viel gemei n- 
sam haben wie ein Ny- 
lonrucksack und ein 
Pizzaofen. Und daB 
Traktoren nicht nur auf 
dem Acker, sondern 
auch auf meinem 
Drucker herumgurk- 
ten, hatte ich schnell 
begriffen. Gepiepse im 
Ohr.Datensalatnufder 
Netzhaut. soschlief ich 
ein. 



STARTSCH WIERIGKEITEN 

COMPUTER(N) LIVE 



Die unglaubliche Geschichte 
von einem, der auszog und es schliejilich 
dock noch schaffte, das Computern 
zu erlemen 



Der Morgen 
danach 

linzelnd wachte 
ich auf. Sieges- 
gewiB und einaugig be- 
reits sehend, schaltete 
ich unverziiglich alle 
Systems ein. 

Die Diskette "Ler- 
nen Zwei" hatte ich mir 
fur heute vorgenom- 
men, und zunachst lief 
auch alles planmhBig — 
bis zu dem Moment, als 
mein PC mit penetran- 
ter Hartnaekigkeit dar- 
auf insistierte, daB al- 
les, aber auch alles was 
ich tat bzw. vorhatte zu 
tun, unmoglich mein 
Ernst sein konne, son- 
dern ausgemachter 
Schwachsinn sei (er 
druckte dies via Moni- 
tor etwas restringier- 
ter, aber keineswegs 
weniger deutlich aus). 

Ob ich nun markie- 
ren, speichern, forma- 
tieren oder eine Datei 
aufmachen wollte. ent- 
weder war der Dateina- 
me ungultig, das Zei- 
chen nicht vorhandcn, 
oder die Bewegung ab- 
bruchreif. Nichts ging 
mehr. Mein Selbstbe- 
wuBtsein begann zu 
straucheln , gnadenlos 
setzte der Apparat 
nach. Er jagte mich vom 
Hilfe- zum Programm- 
index, von der Textver- 
arbeitung zur Tabellen- 
kalkulation und wieder 
zuriick. SchlieOlich ver- 
mochte ich noch nicht 



einmal mehr ins Be- 
triebssystem zu finden, 
was er schamlos aus- 
nutzte, als ich auch 
noch die falsche Scheibe 
cingefloppt hatte! Stun- 
denlang HeB er mich 
dann zur Strafe Zeichen 
markieren, nur urn sie 
mit einem genuBlich 
knisternden Mon itor- 
zwinkern im Bruchteil 
einer Sekunde wieder 
zu loschen — vor mei- 
nen Augen! 

Klammheimlich zog 
ich den Netzstecker, 
entkorkte eine Flasche 
"Grand Cru rouge du 
Bidet noir" und fing ei- 
nen Krach mit meiner 
Frau an. 

Der Amund- 
son-Effekt 

^Jast den gesamten 
Uflniichsten Tag ver- 
brachte ich grollend mit 
dem Hnndbuchsludi- 
um. Ich wurde es ihm 
schon zeigen! Gegen 
Abend versetzte ich 
ihm zunachst einen 
klei nen Stromschlag 
und pfifT "Lernen Eins" 
ein. Er schluckte es oh- 
ne Widerspruch und ak- 
zeptierte fast alle meine 
Befehle. Ich war begei- 
stert! Der gestrige Tag 
war schon vergessen! 

Fi'ohen Mutes nahm 
ich nun die Operation 



DruckeranschluB in 
Angriff. Diese letzte 
Hurde noch gait es zu 
nehrnen, und ich wurde 
endlich in der Lage 
sein, all meine Gedan- 
ken. Gefuhle und Mit- 
teilungen in Myriaden 
vielfaltiger Zeichen pi- 
cabello aufs Papier zu 
printen ... aber wie brin- 
ge ich meinen Compu- 
ter dazu? Noch dazu oh- 
ne ein entsprechen- 
des Verbindungskabel? 
Weder der AnschluB 
unserer Trockenhaubc, 
noch das Biigeleisen- 
kabel erwiesen sich 
als iiberbruckungskom- 
patibel. Zu allem Uber- 
fluB glaubte mein PC 
rnir unablassig sagen 
zu mussen, daB der 
Drucker nicht betriebs- 
bereit und Papier nach- 
zufullen sei. 

Folgerichtig erleide 
ich also einen mittlcren 
Tobsuchtsanfall, klat- 
ache die Diskettenbox 
an die Wand, trete in 
die styroporgcfiillten 
Verpackungskartons — 
und stoBe auf das 
Druckerkabel — geret- 
tet! 

Die Vb'gel hatten ge- 
rade zu schreien begon- 
ncn und die Sonne zeig- 
te sich im Morgenrot, 
als mich mein PC in 
sattgelber, hoehaufge- 
16ster, strahlender 
Schrift bat, nun zu 
drucken. Alles sei O.K.! 
Ich konnte gerade noch 
die Eingabetaste beta- 
tigen, dann erlitt ich 



einen Schwacheanfall. 
Als ich wieder zu mir 
kam, hatte ich in der 
rechten Hand die Maus 
und in der linken die 
warme Hand des Arz- 
tes. "Er druckt, Mann, 
erdrucktl" flfisterte der 
Doc heiser und kniillte 
einen halben Kilometer 
Endlospapier unter 
meiner Nase zusam- 
men. "Schauen Sie, al- 
les Ihr Ausdruck!" 
Uberwaltigt von mir 
selbst und meinem 
Riesenausdruckhaufen 
sank ich schluchzend 
ins Papier, "Amund- 
son",schoBesmirdurch 
den Kopf. Amundson 
konnte glucklicher 
nicht gewesen sein, als 
er des Sudpols unbe- 
riihrte Schneehiigel 
erstmalig betrat. 

DOS statt 
Dolce vita 

□ ach meiner Ent- 
lassung aus der 
Klinik wurde ich imBu- 
ro anstandslos in die 
Schar der fahlgesichti- 
gen Program mabstiirz- 
ler und gelbzahnigen 
ROM-Stammler aufge- 
nommen, Und seit sich 
herumgesprochen hat, 
daB mir DOS entschie- 
den mehr bedeutet als 
Dolce vita, darf ich je- 
derzeit meinen einau- 
gig-qualifizierten Kom- 
mentar zu diesem irren, 
neuen Film abgeben, 
den man nicht oft genug 
sehen kann. diesen 
Film orgiastischer Di- 
mensionalitdt und bi- 
zarrster Starbesetzung, 
dieses unerreichten 
Meisterwerks der... 

PktkkKluskn 




Star hat angebaut - auf DIN A3 quer! 

LC-15 und LC24-15 



9 Nadel-Matrix-Drucker 
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Druckgeschwlndigkelti 
EDV-Quali!6t, ISO cps Elite 

Korrespondenzqualitat (NLQ). 45 cps Elite 

• 4 Paplerzu1uhrungsm6glichkelten 

Endlospapler von unten 
Endlospapier von hinten 
Elnzelblatt halbaulomallsch 
Elnzelblatt vollautomalisch (Option) 

• A3 Papier Querformat 

• Serielles Interface (Option) 

• 1 Jahr Garantie (inkl. DruckkopO 



Druckgesehwindigkeit 
EDV-Qualltat, 
Briefqualitat(LQ). 



200 cps Elite 
67 cps Elite 



• 4 elngebaute IQ-Schriften 

• A3 Papier Querformat 

• 1 Jahr Garantie (inkl. DruckkopO 




NGhoro in fo< mat ion on ubet Slot CompuiorDruckor oihallen Sie DOim outorisiotton Star fachhanaior Oder anevi oet um. 

Slot Miconics Doutichland GmbH, Woilorbacbslr 59. D-6000 FroMlutl'Mam 9d, lol (OG9) 789 99-0 



C R OSSKR V KR(; L K I C H ST EST: 

SIXHS M AI R IXDRUCKKR UM 500 MARK 

DRUCK-ZUCK 

Sc/wn ah 350 Mark gibl es 
heule 9-Nadel-Drucker zu 
kaufen, die mil Schonschrift 
unci prazisen Grafik-Aus- 
drucken glanzen. COMPUTER 
LIVE hat fur Sie sechs 
Einstiegsmodelle get est et. 
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TEST' DRUCKER 



Revolutionen hat es im 
gerade erst 15 Jahre 
jungen Personal-Com- 
puter-Zeitalter schon 
viele gegeben. Eine 
der grofiten bahnte 
sichetwa 1983 an, alsder Ma- 
Irixdrucker fur jedermann er- 
schwinglich wurde undseinen 
Siegeszug in die Haushalte 
antrat. Plotzlich konnte man 

jeden Brief, jede Notiz, jeden 
GeistesblLtz mil einem einzi- 
gen Tastendruck unendlich 
vervielfachen. Mittlerweile 
sind Qualitat und Schriflen- 
angebot enorm gewachsen, 
und selbst die preiswertesten 
Drucker sind dcnen von anno 
1983 weit uberlegen. Welche 
Funktionen und wre viele 
Schriftarten Sie von einem 
Low-Cost-Drucker erwarten 
konnen, sagl Ihnen der COM- 
PUTER LIVE-Drucker-Ver- 
gleichstest. Mit von der Par- 
tie: 

■ President 6325, von DDR- 
Hersteller Robotron fiir 
350 Mark. 

■ Mannesmann Tally MT 81 
fur 400 Mark, 

■ Hyundai HDP 910 fur 
knapp 485 Mark, 

■ Schneider SPrinter 180 fur 
500 Mark, 

■ Citizen 120 D fur 600 
Mark und 

■ StarLC 10-11 fur knapp 
700 Mark. 

Alle Testteilnehmer verar- 
beiten Endlospapier oder ein- 
zelne Blatter. ZweiSchreibmo- 
di konnen Sie an diesen 
Druckern einstellen: Die 
Schonschrift (Near Letter 
Quality oder kura NLQ) eig- 
net sich fur Briefe oder wichti- 
ge Bewerbungsschreiben, die 
nach etwas aussehen sollen. 
Die Buchstaben setzen sich 
aus einzeln erkennbaren 
Punkten ausammen; alle Zei- 
chcn wirken abgerundet und 
haben keineatorenden Stufen 
und Ecken. Urn die hbhere 
Auflosung der Schonschrift zu 
erreichen, bewegt sich im 
Schonschriftmodus der 
Druckkopf zweimal — jeweils 
urn Haaresbreite versetzt — 
liber das Papier. Schnell- 
schrift wahlen Sie, wennes auf 
das auliero Erscheinungsbild 



Spifcee: Der StarLC 
10-11 hat das gr68- 
te Schriftangebot 
im Test, den 

meistenKomfort, 
aberauchden 
hochstenPreis. 

Praktisch: Der 
Ein/Ausschalter 
sitzt vorne. 



Gunstig: Der 
President 1st der 
preisgunstigste 
DruckerimTest, 

daftir 1st die 
Ausstattungaber 
auchrechtmager, 
und die Transport- 
mechanfkarbeitet 
unprazise. 



Wuchtig: Das 

Gehause des 

Hyundai ist sehr 

robust verarbeitet. 
Preislichllegtder 
Koreanerim 
Mittelfeld 



Preiswert: Der 
MT81 hatdasbe- 
ste Prels-Lel- 
stungs-Verhiiltnis. 
DafLirmuflder 

Kaufer Abstriche 
in p undo 

Geschwindigkelt 
machen. 
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Fast baugleich 
sind die Gerate 
vonSchnefderund 
Citizen. Der 
Schneider SPrinter 
180 (links) macht 
als schnellster 
DruckerimTest 
seinemNamenalle 

Ehre — In der 
Gesamtwertung 
dlchtgefolgt vom 
Citizenl 20 D 
(rechts),der|e- 
dochetwa 100 

Markmehrkostet 

alssedn 

Konkurrent. 



weniger ankommt als auf 
Druckgeschwindigkoit; fur Li- 
sten etwa odei* Arbeitsunter- 
I a gen, 

Das Funktionsprinzip die- 
ser Drucker: Neun Nadeln 
bringen die Buchstaben auf 
das Papier, Dubei gehen iibri- 
gens alle geteateten Drucker 
miteinem unnngonehmenSa- 
gen recht lautstark zur Sache. 
Gegen don Larm gohen teure 
Druckertypen in dor Preis- 
kiasfleab 1000 Mark miteiner 
sogenannten "Quiet-Funk- 
tion" an, doch in den knapp 
kalkuliertcn Preisen der Test- 
tuilnehmcr hat solchor Luxus 
keinen Platz mehr. 

In punch) Schriflenangebot 
entpuppt sich der Star LC 
10-11 als Meister seiner Klas- 
se; Mil den SchriiUypen "Eli- 
te", "Pica", "Courier", "Ora- 
tor" und "Snnsserir in 
Schncll- und Schonschrifl 
sLellt or die anderen Testteil- 
nehmcr in den Schatten. Sei- 
ne Konkurrenten beherrschen 
namlich lediglichzwei Schrift- 
typen: Elite und Pica (chen- 
falls in Schon- und Schnell- 
sehrifl). 

GroBe Unterschicde gibt 86 
auch bei den Schriftbildern 



dor sechs Drucker im Schon- 
schrift-Modus; Die Gerate von 
Hyundai, Schneider und Citi- 
zen zum Beispiel geben diago- 
nal Linien wie etwa in den 
Buchstaben V und"k"Btufig 
aus. Verantwortlich dafur 1st 
die Mechanik den Druckers. 
Von ihr hhngt ab, ob die Na- 
deln das Farbband exakt dort 
nufa Papier driicken, wo ein 
Punkthingehbrt-dnsist ech- 
te Prazisionsarheit im Bereich 
von Millimeterbruchteilen. 

Verachiedeno Schriftbrei- 
ten, Fettsclirift, unterstriche- 
ne Zeichen und Schragschrift 
gehoren sericnmaQig zum Re- 



pertoire aller sechs Tfestgera- 
te. In doppelter SchriflgroUe 
(etwa 1 cm)konnen die Gerate 
von Star, Schneider, Citizen 
und Manneamann Till) Zei- 
chen ausdrucken. Eine be Bon- 
ders effektvolle Schriflart, bei 
der die Buchstaben Schatten 
zu werfen scheinen, beherr- 
schen nur Citizen, Star und 
Schneider. Der Star LC 10-11 
kann daruber hinaus Textc 
zwei-, drei oder viermal hoher 
und breiter als den Standard- 
schriftsatz drucken. Aller- 
dings wirken die Zeichen 
leicht stufig, wenn man sie zu 
groB auadruckt. Trotzdem: in 



Sachen Schriftenangobot ver- 
dicnt der Star als einziger 
Testteilnehmer das Urteit 
"sehr gut". 

Computergrafik isl zwar 
nicht das Spezialgebiet von 
9-Nadel-Druckern, doch auch 
hoch aufgeloste Computergra- 
fik bringen alle Testkondida- 
ten zu Papier — Auflbsung: 
240 Punkte pro Zoll. Eine ein- 
fache Rechnung mit dem Ta- 
schenrechnor bewoist aller- 
dings, daO es mit dieser Aufld- 
sung in der Praxis nicht weit 
her ist: Jeder Punkt muBte 
dann namlich in einem winzi- 
gen Durchmesser von rund 0,1 
Mi Dimeter zu Papier gebracht 
werden konnen - einem Drit- 
tel der Nadelst&rke. Und die 
Nadel n al ler Drucker sind viel 
zu dick, urn Grafiken in einer 
so hohen Aufiosung noch aus- 
drucken zu konnen. Ein Trick 
macht's trotzdem nioglich: Die 
Drucker setzen die Punkte, 
um Haaresbreite verschoben, 
iibereinander. So passen zwar 
die 240 Punkte in ein Zoll, 
doch einzolno Punkte sind mit 

dem blolien Auge nicht mehr 
zu identifizieren. 

Bei diagonalen Linien bat- 
ten der President und der 




it funf 
verschiedenen 
Scliriftarten stellt 
der Star seine 
Konkurrenz in den 
Schatten 
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Mannesmann Tally Probleme 
und druckten teil weise rnehre- 
re Punk te an d ie gleiche Stelle 
(siehe Probeausdrucke auf die- 
ser Doppelseite). Die Folge: Es 
entstehen storen-de vertikale 
Striche. Am prazisesten 
druckte im Test der Star 
LC-lO die Probegrafiken. Das 
Punktmuster brachte er am 
gleichmafiigsten zu Papier 
Und selbst bei dicken Quer- 
linien (in den Grafik-Aus- 
drucken jeweils die rechte 
Spalte) hielt er konstant die 
geforderten feinen Abstande 
zur nachsten Linie ei n. Die an- 
deren Drucker erzeugen hier 
teilweise ein undefinierbares 
Punktgemisch, das keine kla- 
ren Zwischenraume mehr er- 
kennen lafit. Doch auch beim 
Star-Drucker erscheinen die 
bereits erwahnten vertikalen 
Linien. 

Ganz wichtig fur das Gelin- 
gen von prazisen Graflken ist 
das reibungslose Zusammen- 
spiel desTransportmotors, der 
den Druckkopf bewegt. des 
Motors, der das Papier trans- 
portiert, der Magnete im 
Druckkopf, die die Nadeln ab- 
feuern und schlieBlich der 
Druckereleklronik, die Moto- 
ren und Druckkopf koordinie- 
ren mufi In Schwerarbeit ar- 

Mit dem Schub- 
traktop geht kein 
Papier verloren 

tet das Drucken zum Beispiel 
fiir den Prasident*Drucker 
aus: Mehr als 300 Gramm wie- 
gen Farbband und Druckkopf 
zusammen. Urn beide zu bewe- 
gen, also erst zu beschleumi- 
gen und dann abzubremsen, 
si nd enorme K rafte notwendig 
— deshalb wird ein entspre- 
chend kra (tiger, dafiir aber we- 
niger genauer Motor zum Be- 
wegen des Druckkopfes einge- 
setzt. 

Besser haben es da die ande- 
ren Testteilnehmer: Ein klei- 
nerer Druckkopf und ein fest 
installiertes Farbband, das 
nicht mittransportiert werden 
mull, sind wesentlich leichter 
und prftziser iiber das Papier 
zu bewegen. 



Aus dem 

COMPUTER 

LIVE-Mefilabon 

In praxisgerechlen Tesls 
mufiten die sechs Drucker 
zeigen, was sie in puncto 
Geschwindigkeit zu bieien 
haben. Als MaBslab gill 
dabei der Epson-FX 85. 
nach wie vor Standard in 
dieser Klasse. An ihm 
werden die Leislungen der 
sechs Testkandidaten 
gemessen. Der ersle 
Test mi8t, wieviel Zeichen 
pro Sekunde die Test- 
probanden drucken konnen. 
Der Schneider SPrinter 
hal hier mil 122 Zeichen' 
Sekunde die Nase vorn, 
dicht getolgt vom Star 
mil 121 Zeichen. Das 
SchluBlicht bildet der 
President mit nuf 
75.9 Zeichen. Citizen, 
Hyundai und Mannesmann 
liegen mit 116, 113 und 
915 Zeichen im Mittel- 
feld. Im nachsten 
TesWurchgang wird die 
Zert gemessen. die der 
Kandidat zum Drucken von 



Citizen 



Die Ausdruckeim 
Graf ik- und Text- 
modus ze igen. wie 

prazisedteMecha- 

nikder Drucker ar- 
beitet.DleBuch- 
staben wurden in 
derjeweiligen 
Standard schrift 
der Gerate in 
Schbnschrift mit 
neuem Farbband 
gedruckt. Achten 
Sie bei den Grafi- 
ken.dieimVer- 
haltnis 1:1,25 ver- 
gro Bert wurden, 
besondersaufdie 
Linlenverlaufe. Am 
prazisesten druckt 
hier der Star LC 10, 
dessen Linien wie 

mit dem Lineal 
gezogen wirken. 





GuteGrafik. aber 
ausgefra nste Buchstaben 



Hyundai 





PraziseGratik.aber 
ausgefranste Buchstaben 



Mannesmann 








GuteGrafik und 
saubere Buchstaben 



Prdsident 




Unprazise Grafi k. aber 
saubere Buchstaben 



Schneider 




GuteGrafik. aber 
magere Buchstaben 



Star 




PraziseGrafik.abeT 
magere Buchstaben 




Druckbild 



abcdefghi jklmn 
opqrs tuvwxyzao" 
Q0ABCDEF6HIJKL 
MNDPQRSTUWXYZ 
ADO 70 123456789 



Druckbild 



abode f chi Jklmn 
opqrs tuvwxyzaS 
UBABCDEFGHXJKL 
MNOPQRSTUVWXYZ 
ASU?0123£156789 



Druckbild 



abcdefghi jklmn 
opqrs tuvwxyzao 
ufiABCDEFGHIJKL 
MNOPQRSTUVWXYZ 
AOt??0123456789 



Druckbild 



abcdefghi jklmn 
opqrs tuvwxyzafi 
UfiABCDEFGHIJKL 
MNOPQRSTUVWXYZ 
ACO70123456789 



Druckbild 



abcdefghi jklmn 
opqrs tuvwxyzao 
UfiABCDEFGHIJKL 
MNOPQRSTUVWXYZ 
AO070123456789 



Druckbild 



abcdefghi jklmn 
opqrs tuvwxyzao 
uBABCDEFGHIJKL 
MNOPQRSTUVWXYZ 
Abu?0123456789 
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MESSWERTE 








Druckermodell 


Citizen 120D 


Hyundai 
HDP 901 


Mannes- 
man n Tally 
MT81 


Pen si dent 

6325 


Schneider 
SPrinter 180 


Star LC 10-11 


Epson FX-85 




G esc h wind igkeit 


Drucken von lOGGOQ 
Zelchen (sec.) 


859 


883 


1093 


1317 


823 




827 


879 


Geschwindigkeit 
(Zeichensec.) 


m 


113 


91, 5 


75,9 


122 


121 


114 


Zeilen vorschub 
1250 mal (sec.) 


113 


151 


119 


310 


113 


113 


155 


Geschwindlgkelt 
(Zellert/sec.) 


11.1 


8.3 


10.5 


5.9 


m 


11,1 


8,1 


Seitenvorschub (sec.) 


127 


141 


112 


120 


127 


•35 


146 


Geschwindigkell 
(Seiten'ntfn.) 


9.44 


8.5 


10.7 


10 


9.5 


8.9 


8.3 


Probegralik(sec) 


100 


119 


119 


288 


100 


120 


118 


Probebrief (sec.) 


40 


41 


41 


62 


38 


38 


46 



100OQ0 Zeichen braucht 
- eina wahre Marathon- 
disziplin. Hier kommi es 
einzig und allein autf 
Gescriwindigteii an. Der 
Schneider ziehl mil 822 
Sekunden damn. Stars 
LC 10 folgt dicht aul mil 
nur funf Sekunden Ver- 
spatung: 827 Sekunden 
nimmt bei ihm die 



Langstrecke in Anspruch. 
Schluftlicht Prasident ist 
mil 1317 Sekunden immer 
noch mehr als 200 Se- 
kunden langsamer als der 
auf Plato funf plazierte 
Mannesmann, der Dei der 
100 OOO-Ze ichen* Disziplin 
1093 Sekunden zu verbu- 
chen hat. Hyundai und 
Citizen schanen mil 883 und 



859 Sekunden das Mittel- 
feld. Beim Prasident er- 
scrwert die unzureichende 
Papierluhrung den Aus- 
druck, das Papier muB Stan- 
dig neu in der Walze justiert 
werden. Oer drrtte Test unter- 
sucht. wieviel Zeilen der 
Drucker pro Sekunde 
schafft. Da liegen Citizen. 
Schneider und Star mil 11,1 




1«> 



Pruckrn 'on IOC OPP Zeichen ( Srk u ndcn > 




Die Meflwertein 
derk Diagrammed 
beweisen.daBder 
Prasident 6325 der 
langsamsleder 
getesteten 9-Nadel- 
Drucker ist. Der 

Ausdruckeiner 

Probegrafik be- 
schaftigtihnrund 
doppelt so lange 
wie seine Kon- 
kurrenten. Abge- 
schlagenlandete 
er a uch beim Pro- 
bebrief und D ruck- 
marathon (100 000 
Zeichen) an 
letzterStelle. 



Zeiten gleichaul. gelolgt von 
Mannesmann und Hyundai, 
der Prasident hinkt mit nur 
5,9 Zeilen weil hinterher 
Boden gul macht der 
Prasident alierdinQS. wenn 
es darum geht, moglichst 
viele Seiten in einer Minute 
zu drucken, er schafft mit 10 
Seiten den zweiten Plate 
hinter dem Mannesmann 
mit 10.7 Serten. Oiesen Urn- 
stand hat der Prasident in 
erster Linie seinem xhnel- 
len Zeitenvorschub zu ver- 
danken. 

Die Grafikgeschrwindigkert 
miBt COMPUTER LIVE mit 
Hilfe einer Probegratik, bei 
der besonders auf saubere 
Linien. satte Schwarzungen 
und die Raster geachtet 
wird. Die beiden schnellsten: 
der Schneider und der Citi- 
zen mit 100 Sekunden, 19 
Sekunden mehr benotigen 
Hyundai und Mannesmann, 
der Star geht mit 120 Se- 
kunden nur als Vorleteter 
durchs Ziel. Unangenehm 
fallt diesmaf wieder der Pra- 
sident auf:Ganze 288 Se- 
kunden mu8 man auf seinen 
Ausdruck warten. 

Beim Probebrief zeigen 
schlieBlich Star und Schnei- 
der, was sie mil der Kornbi- 
nalion aus Scfionschrift und 



Geschwindigkeil zu bieten 
haben: In nur 38 Sekunden 
ist der Brief versandfertig. 
Die Konkurrenten geben sich 
mit 40 (Citizen) und 41 Se- 
kunden (Hyundai und Man- 
nesmann) ebenfalls keine 
BioBe. Anders das SchluB- 
lichl: Der Prasident braucht 
langer als eine Minute, nam- 
lich genau 62 Sekunden. 

In nahezu alien Disziplinen 
hat sich der Schneider da- 
mn in Sachen Geschwindig- 
keit ganz nach vorne ge- 
druckt. Zweitschnellster im 
Text ist der Star LC-10 II, der 
die drei folgenden Citizen, 
Hyundai und Mannesmann 
ohne groBe Muhe abge- 
hangt hat. Criancenlos stehl 
der Prasident da, wenn es 
um Zeit geht. Der Grund: 
Der sctwergewichtige Druck- 
kopf ist nur zah uber die 
Seite zu bewegen.ein 
schnellerer Antrieb hitte hier 
einiges wettmachen konnen. 



33 



I .' \i ill I TEST • DRUCKER 



Apropos Papier: Geradezu 
verserrwenderiseh gehen die 
Drucker von Citizen, Schnei- 
der und President dam it um. 
Sie Ziehen es namlich mit ei- 
nem Zugtraktor, in den das Pa- 
pier eingespannt vvird, am 
Druckkopf vorbei; der oberc 
Bereich des ersten einge- 
spannten Blattes laBt sich 
nicht bedrucken — das Blatt 
ist praktisch Abfall. Eine Ab- 
riOkante fehlt den Druckern 
von Citizen und Schneider, 
Vorteile bieten die Drucker 
von Star, Mannesmann Tally 
und Hyundai: 

Sie schieben namlich das Pa- 
pier mit einem Schubtraktor 
zum Druckkopf — kein Milli- 
meter Papier geht verloren. 
Allerdings ist es beim 
Hyundai-Drucker sehr muh- 
sam, Papier einzulegen, weil 
seine Traktormechanik nur 
schwer zuganglich ist, Beaon- 
ders leicht hingegen hat man 
es mit dem Mannesmann Tal- 
ly: Daa Papier wird nicht um 
einen runden Traktor gebo- 
gen, sondern — sehr komforta- 
bel — flach von hinten in den 
Drucker eingelegt. 

Probleme in p\incto Hand- 
habung bereitet der mangel- 
hallo Zugtraktor des Pre- 
sident- Druckers. Nicht nur, 

Pnaktisch: Der 

automatische 

Stau-Stopp 

dali er jeweils cine ganze Seite 
Papier verschwendet — er ist 
dariiber hinaus nicht in der 
Lage, ohne Papierstau mchre- 
re Seiten hintereinander zu 
bedrucken. Das ergaben auch 
Tests mit anderen Modellen 
des Prtisident-Druckers, es 
handelte sich also bei dem ge- 
testeten Drucker nicht um ei- 
nen Einzelfall . Der Grund: Die 
Papierhalterung laBt sich nur 
auf der linken Seite und dort 
auch nur schlcchtjustiercn - 
das Papier verrutscht haufig 
wahrend des Druckens, wird 
achrag eingezogen und be- 
druckt und dadurch anschlie- 
Bend wie in einem ReiQwoIf 
zorknullt. Der oxtrem starke 
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Klasse: Der Star LC-10 der zweiten Generation bietethohen Kornlort 




Scharf: die vorblldliche AbrifJttante des Star 9-Nadlers 




Schwer : Der massive Druckkopf des President wlegt 300 Gramm 



D 



er 



Mannesmann MT 81 
besticht (lurch ein auBer- 

gewnhnliches 
Preis-Leistungs-Verhaltnis 



Papier-Transportmotor hort 
dariiber hinausbeiTransport- 
problemen nicht automatisch 
auf zu drucken - sondern ar- 
beitet sich erbarmungslos 
durch Berge von Papier, bis 
man ihn schlieBlich ausschal- 
tet. AUa anderen Drucker im 
Test verfugen jedoch iiber ei- 
nen sotchen automatischen 
Stau Stopp. Das Drucken von 
100000 Zeichen, also rund 18 
Seiten Papier, stellte den Pre- 
sident als einzigen Drucker 
vor unuberwindlichc Proble- 
me: Standig muQte die Papier- 
fuhrung per Hand korrigiert 

Komfoptabel: 
Kein lastiger 
Papierwechsel 

werden. Das Drucken von Gra- 
ft ken odcr Texten in Schon- 
schrift ist mit dem President 
deshalb oft Glucksache: Ver- 
zieht er namlich das Papier, 
hat der 'Iext oben auf einer 
Seite noch Abstand zum lin- 
ken Hand, wahrend am Se iten- 
ende bereits die Perforation 
bedruckt wird. 

In Sachen Bedienungskom- 
fort trumpft der Star LC 10-11 
mit zwei Funktionen auf, die 
bei anderen Druckern erst ab 
1000 Mnrk zur Ausstattung 
gehoren: Nicht nur, daB er ei- 
ne bedruckte Seite automa- 
tisch an die AbriBkante fahrt 
(Tear-OiT-Funktion), er bringt 
das Papier auch in eine Park- 
Stellung, wenn manzwischen- 
durch einmal mit einzelncn, 
n icht perforierten Blatter n ar- 
beiten will. Der bei alien gete- 
steten Druckern notige und 
sehr lastigc Papierwechsel 
entfdllt hier. Auf Knopfdruck 
bringt der Star das Endlospa- 
pier fast lautlos wieder in 
Schreibposition. 

Kontaktmitder(Computer-) 
AuBonwclt halten die sechs 
Drucker mit jeweils einer par- 
allelen Centronics-Schnitt- 
stelle. Ober dieses Kabel, das 
Computer und Drucker mit- 
einander verbindet, gelangen 
Texte und Grafiken in Form 
von elektrischen Impulsen 
zum Drucker. 
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AUF EINEN BUCK 


Druckormodoll 


Citizen 


Hyundai 


Mannesmann 


President 6325 


Schneider 


Star LC 10-11 




120 D 


HDP-910 


Tally 81 




SPrinter 180 




Hersteller/Vertrieb 


Citizen 


Lintech 


Mannesmann Tally 


Grubert Gmbh 


Schneider 


Stat 


Prols 


600 Mark 


Mark 


400 Mark 


350 Mark 


SCO Mark 


700 Mark 






Ausstattung 








Drucktech nlk 


Prinzip 


Nadeidrucker 


NadekJruckor 


NadeWruckflr 


Nadeidrucker 


NadeJdrucker 


Nadaklrucker 


Zahl dor Nadeln 


9 


9 


9 


9 


9 


9 


Mehrfarbdruck 










— k 




Schrlft 


SchOnsctifilt(NLQ) 


• 


• 


• 


• 


• 


• 


Zeichenaullbsung 


17x17 


18x23 


18x18 


18x18 


17x17 


18.23 


Schrifttyperi 


Elite, Pica 


Elite. Pica 


Elite. Pica 


Elite. Pica 


Elite. Pica 


Ebte, Pied. Orator, 
Sanssohl. Couriei 


Attribute 


(ett. breit. hoch, tier", 
doppoit hoch, unter- 
strtchon, uberslrichen 
italics 


fett. breit, hoch. net. 
unterstrichen, italics 


foil, breit, hoch, lief, 
unterstrichen, iiber- 
strichen. doppelt 
hoch, italics 


fen. breit, hoch, tief. 
unterstrichen. italics 


fett. breit, hoch. tfef. 
doppelt hoch, unter- 
strichen. uberstri- 
chen. italics 


lett, breit, hoch, uef, 
doppelt bis vlertach 
hoch und breit. 
unterstrichen. 
uberstrichen. 
Scnattenschrift 


GrafikauUOsung(Pur>kte Zoil) 


240 


240 


240 


240 


24 


240 


PuHerspelcher 


SpeiCtier standard (KByte) 


4 


2 


e 






4 


Speidher maximal (KByle) 


4 


2 


8 
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4 


Schnlttsleilen 


Centronics (parallel) 


t 


• 


• 


t 


• 


t 


Sertoli 














Poplorverarbeltung 


Format (max i 


Ad 


A4 


w 


A4 


A4 


A4 


Traktortyp 


Zu* 


Schub 


Schub 


Zug 


Zug 


Schub 


Zahl der Durchscblago 


2 


2 


2 


2 


2 


2 


Paper Perk-FunWion 












• 


Aorifivorschub 












• 


Sonstlges 


Quiot-Modus 














Bedienortuhrung 


DlP-Schalter 


DIP-Schallor 


DlP-Schalier 


DlP-Schaitor 


DlP-Schalter 


DIP-Schaltet 


Bolerilsgleich 
(kompaflbet) mit 


Epson FX 85. IBM 
Graphios-Printor 


Epson FX-85. IBM 
Graphics-Printer 


Epson FX 85. IBM 
Propr-ntor II 


Epson FX 85. IBM 
GrAphtes-PfinlOf 


Epson FX 05. IBM 
Pfdprinter II 


Epson LX HOC. IBM 
Graphics Printer 


Dokumeniation 


deutsch (140 Seiten) 


englisch (170 Seiten) 


deutsch (300 Seiten) 


deutsch (160 Seiten) 


deutsch (200 Seiten] 


deutsch (200 Seiten) 


Kurzrelerenz 










* 




Prufsieget 


TOV.GS 


ruv.es 


VDE.TUV. GS 


TUV.GS 


TUV. GS 


TUV.GS 


Maflfr 




Gewicht(kg) 


3.7 


8 


4,5 


7 


3.7 


4.7 


Brelta x Hohe x Tiefe (cm) 


37 x 9,05 x 24 


40x11 x32 


37x10 x 26.5 


39.7 x 13.7x31.3 


37 x 9,05 x 23,8 


38.4* 10.8x28.7 






Zubehorpreise 








, 1 

! EinzelWattelnzug 


380' Mark 


12 Mark 


315 Mark 
11 Mark 


11 Mark 


10 Mark 


260 Mark 

k.A, 


Farbband 

SchniusWllen 


15 Mark 

30 Mark 
(RS-232) 






IOC Mark (RS-232) 
100 Mark {C 64) 






Wertungen 


Schrlftblld 


ausreichend 


gut 


gut 


gut 


befriodigend 


gut 


Goschwindlgkoll 


sehr gut 


nut 


gut 


mangelhalt 


sehr gut 


sehr gul 


Paplerverorbeitung 


befriodigend 


gut 


sehr gut 


mangelhaft 


belnedigend 


sehr gut 


Ausstattung 


belnedigond 


gut 


Whrgut 


befriedigend 


bofnodigend 


sehr gut 


Verarbeltung 


gut 


sehr gut 


sehr gut 


sehr gut 


gut 


sehr gut 


GerQuschdamptung 


befriedigend 


befriedigend 


gut 


sehr gut 


betnedtgend 


gut 


Handbuch 


gut 


betnedtgend 


sehr gut 


befriedigend 


gut 


sehr gut 


Gesamturlell 


befriedigend 


gut 


sehr gut 


befriedigend 


befriedigend 


sehr gut 



• PfOiMngabMi beruhon nuf Intornintionon dot HerslollorVoflitobo urxJ onlhallon dtf QO 
soizhcho Hohrwort5louor Markiptoiso konnen atwotchon 

Compuior Lwo vorgibt kiaswntH'iogano WenungKin sahr gut. gut. botrwJ^end. ausrfli- 
chond. mangoihatt 
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Dervorbildlfche 
Schubtraktor des 
Mannesmann 
Tally-Druckers 
sorgt daltir, daB 
keln Millimeter 
Papier verschenkt 
wird.Besonders 
leicht laBt sic h 
hlerdas Papier 
einlegen. Eswird 
elnfachvonhinten 
in den Drucker 
elngefiihrt. 



Verschwenderlsch 
geht derPrasldent 
mltdem Papier 
um: DerZugtraktor 
laBt — bedfngt 
durch seine Bauart 
— nach jedem 
Druckvorgangeln 
Blatt Abfatliibrlg. 
Als einziger Test- 
kandldathat der 
President zudem 
erhebllche 
Schwterigkelten 

mltdemPaptar- 
transport. 




_ » 



Als Zusatz zu den Druckern 
von ManneBmann Tally, Star, 
Schneider und Citizen gibt eB 
tfegen Aufproiseinen automn- 
tisclienEinzelblatteinzutt mit 
dem man Briefpapier ohnc 
Perforation bedruckcn kann. 
So kostet ein solcher Aufsatz 
i\W den Star 280 Mark, den 



Mannesmann Tally 315 Mark 
und den Citizen 120D sogar 
380 Mark. Ein neuos Farb- 
band, daB nuch ungefnhr zwei 
Millionen Zeichcn fallig wird 
(etwa 1000 bia 3Q0Q Seiten 
Papier), kostet dagegen fur 
alle Drucker QUI zwischen 
zchn und 15 Mark. 



QroOe QualiUits-Unterschic- 
de zeigen schlieBHch die 
Handbiicherzu den Druckern. 
Wfihrend den Geraten von 
Stan Citizen und Schneider je- 
weilseine Kurzroferenz mit ei- 
ner Zusammenfussung der 
wichtigsten Befchle beiliegt, 
mull man bei Mannesmann 
Tally, Prasident und Hyundai 
umstandlich im Handbuch su- 
chen. Dob Handbuch des Hy- 
undai gibt ea dartibor hinaus 
nur in englischer Sprache 
Wie man oine gute Idee 
schlecht umsetzen kann.zeigt 
Ubrigens das Handbuch des 
Prfiaident-Druckers aua der 
DDR: Zwar geht es auf die 
Drucker-Steuorbofehle fast al- 
ter Heimcomputer ein, doch 
hnndelt es sich bei den einzel- 
nen Kapiteln grbBtenteils um 
'fextwiederholungen. 




Star LC 10-11 bietet die um- 
fangreichste Schriftenvielfalt, 
gl&nzt mit einem in dieser 
Klasse kaum zu iiberbieten- 
den Bedienungskomfort. Er 
ist zwar nicht der leiseste im 
Test, verdient aber das Urteil 
"sehr gut" und ist in der Klas- 
se der 9- Nadler die neue COM- 
PUTER LIVE-Referenz. 

Mannesmann Tally MT 81 ist 

einfach zu bedienen, hat ein 
aauberes Schriftbild und ei- 
nen prazisen Schubtraktor. 
Sein Preis; knapp 400 Mark, 
das COMPUTER LIVE-Ge- 
samturteil lautet "sehr gut". 

Hyundai HDP 910 kostet fast 
100 Mark mehr als der Man- 
nesmann Tally- Drucker, des- 
halb geht er knapp hinter dem 
MT SI durchs Ziel. Das COM- 
PUTER LIVE-Gesamturteil: 
"gut". 

Schneider S Printer 180 ist 

der schnellate Drucker im 
Test. Ihm fehlt allerdings ein 
Schubtraktor und die in der 
Praxis Kennuso wichtigc Pa- 
pierabriBkante. Preis: knapp 
500 Mark : C OMPUTER LIVE- 
Gesamturteil "befriedigend". 

Cltiien 120D bietet fUr 600 
Mark nahezu die gleichen 
Funktionen wie der SPrinter 
180, ist aber langsamer. Das 
COMPUTER LIVE-Gesamt- 
urtoil: "befriedigend" 

President 6325 kostet zwar 
mit 350 Mark am wenigsten, 
hat aber ansonsten nicht viel 
zu bioten. Argerlich aoine 
schwerlallige Transportmo- 
chanik; Der Zugtraktor ver- 
rutscht schnell und ftthrt das 
Papier dann schrag am Druck- 
kopf vorbei. — Im Extremfall 
wickelt er es komplett um die 
Mechanik des Druekers. Ge- 
schwrndigkeit und SchrifL- 
angebot liegen unter dem 
Durchschnitt der andoren 
Testteilnehmer. Das COMPU- 
TER LIVE-Gesamturteil da- 
her nur: "befriedigend". 

Haktmut Wokkklkin 



Kein 

anderer Testkandidat 
druckt so leise 

wie der 
Prasident 6325 



37 



KA UFBERATUNG 



Kaufberatun q Drucker 

EIN PARTNER 
FURS LEBEN 



Brennen, nadeln, ham- 
mern: brachiale Metho- 
den fur einen so fried- 
lichen Zweck wie das 
Drucken. Jedem Druk- 
kertyp liegt eine an- 
dere Technik zugrunde, jeder 
hat seine dadureh typischen 
Starken und Schwachen. 

Wenn Sie mehr uber Ihren 
Partner fiirs Leben wissen 
wollen, hier nun weitere De- 
tails, Vor- und Nachteile. 

9-Nadler setzen a us neun 
ubcreinanderliegenden Na- 
deln — deshalb der Name — 
die Buchstaben und Grafiken 
auf dem Papier zusammen. 
Voile ile: Der giinstige Preis 
ab 350 Mark. Dabei sind sic 
kraftig genug, zwei bis drei 
Papior-Durchschlage gleich 
mit zu bedrucken. Nachteile: 
9-Nadler sind recht laut und 
nichl alku schnell: In der von 
Konto-Ausziigen bekannten 
schlcchten EDV-Schrift na- 
geln sie im Durchschnitt 80 
Zeichen in der Sekunde auf 
das Papier. Zwar beherrschen 
sie meist einen Schonschrifl- 
modus (im Jargon: NLQ = 
Near Letter Quality), dessen 
Quojitat fur Geschdftabriofe 
aber nicht mehr ausreicht — 
und dann sehaffen sie sugar 
nur noch co. .'10 Anschliige pro 
Sekunde. Foxitt 9-Nadler sind 
pradestiniert fur den Heim- 
oder den semiprofessionellen 
Boreich, wenn es nicht sehr 
aufhoheGeschwindigkeit und 
exzellenle Schriftqualitat an- 
kommt. 

24-Nadltr sind aufweudiger 
gebaut und setzen diss Druck- 
bild aus24 Nadeln zusammen. 
Vorleile: Sie bieten eine deut- 
lich bessere Qualitat fiir Text 
und Graft k und htihere Ge* 
schwindigkeit. In der EDV- 
Schrifl nageln sie jo nach 
Preiaklasae bis zu 220 Zeichen 
pro Sekunde, in der Schon- 
Kshrlffc burner noch rund so 
Zeichen aufs Papier. Preiswer- 



Ob Nadel-, Laser- 
oder Tmten- 
stmhfdrucker: 
Von der Technologie 
eines Druckers 
hangt abjurwelche 
Zwecke er sich 
am besten eignet 



te Modelle sind schon ab 900 
Mark zu hahen. Nmhteile; Re- 

lativ honer Liinnpegel bei 
Bchnellem Druck. fciiit: 
24-Nadler sind fiir Biiros, in 
denen das zuveilen Btigende 
Gerausch der Nadeln das Tele- 
f'onikt deB Nachbarn nicht stb- 
ren kann - also nichts fiir 
Grotfraumburos. Sehr bcliebt 
und auch weit verbreitet sind 
sie dank ihrer guten bis sehr 
guten Schriftqualitat auch im 
sogenannten Home-Office, al- 
so tin Biiro zu Hause. 

Tintenstrahldrucker ahneln 
in ihrern grundsiitzlichen me- 
chanischem Aufbau den Na- 
deldruckern, drucken aber ei- 
gentlich nicht, sondern spru- 
hon aus bis zu 48 winzigen Dii- 



sen Tinte auf das Papier. Vor- 
teile; Sie bieten eine ausge- 
sprochen hone Qualitat in 
Text und Bild; hier gilt: je 
mehr Dusen, desto besser. Von 
ihrer Geschwindigkeit her lie- 
gen Tintenstrahldrucker zwi- 
schen den 9- und den 24-Nad- 
lern; und vor allem sind sie 
prinzipbedingt sehr leise. 



Naditeile: Der Preis ist ver- 
gleichsweise hoch, die Preis- 
wertesten kosten mindestens 
1500, die Fat'bversionen sogar 
4000 Mark. Tintenstrahl- 
drucker verarbeiten kei n 
Durchschlagpapier und das 
Papier selbst muO hochwertig, 
sprich sehr holzarm sein. Bei 
alteren Modellen kann nuch 
schon mal die Tinte im Druck- 
kopf eintrocknen. Faiil: Tin- 
tonstrnhldrucker sind damit 
die Drucker fur GroIJraumbii- 
ros, in denen Durchschlage 
keine Rollespielen. AuBerdem 
eignen sie sich fur anspruchs- 
volle Heimunwendcr, die be- 
reit sind, etwas mehr Geld fiir 
einen Drucker auszugeben 
und zu dem hervorragenden 
Schrilthildden Friedon mit ih- 
ren Nachbarn suchen. 

Laierdrwker nrbeiten wie 
herkommlkhe Kopiergerttte. 
Sie schreiben den zu drucken- 
den Text oder die Graft k elek- 
trostatisch auf eine sich dre- 
hende Walze, die diese Infor- 
mationen mit Hilfe eines fei- 
nen Pulvers (dem Toner I uuf 
das Papier brennt. Vdrteil«: 
Laserdrucker sind sehr leise, 
man hurt nur noch das Surren 
eines Luflers. Dabei drucken 
sie in sehr hoher Qualitat pro- 
fesHionelle Grafiken, das 



Schrtftbild ist sogar besser als 
das vieler Schreibmaschinen 
und sie sind rclativ schnell: Je 
nach Preisklasse bedrucken 
sie bis zu acht Seiten pro Mi- 
nute. Nachteile: Laserdrucker 
kosten mindestens 2500 Mark 
und sind auch im Unterhalt 
teuer. Eine Tonerknrtusche 
kostet zwischen 200 und 300 
Mark un d reicht fiir ru nd 300O 
Seiten. Fozit: Der idealc Biiro- 
drucker, bedingt geeignet fur 
Prasentationen. 

Posts(ript-Ui$erdru(l<er sind 
technisch weitgehend bau- 
gleich mit den nornialen La- 
sern. Zusatzlich verstehen sie 
die Seitenbeschreibungsspra- 
che Postscript. Vorteile: Wie 
beim nornialen Laserdrucker. 
AuBerdem sind sie durch den 
Postscript-Interpreter wie ge- 
schaffen fiir Graft ker oder 
Layouter, die mit einem Com- 
puter Seitenlayouts fiir Zeit- 
schriften zusammenstellen. 
Nachlelle: Sie kosten minde- 
stens 8000 Mark und sind im 
Unterhalt genauso teuer wie 
die normalen Laserdrucker. 
Fozit: Postscript-Laser aincl 
die Drucker fiir Layouter oder 
Werbeagenturen. 

Thermo-Tninsfer-DrtKker 
dampfen wachsahnlichen To- 
norauffastjede Papier-art auf. 
Vorteile; Sie bieten mehrere 
Farben und bedrucken auch 
Kunstatoff-Folion (z. B. fur 
UvcrhondprojektorenoderKil- 
me als Druckereivorlage). Die 
Qualitiit entspricht dabei der 
eines Laserdruckers. 

Nachteile: 

Der Preis: mindestens 25000 
Mark; soil der Drucker auch 
Postscript verstehen, kostet er 
nocbmal 5000 bis 6000 Mark 
mehr. Sonst wie Laser. Fdzlt: 
Thermo-Transfer- Drucker sind 
ideal f ii r Wer be -A ge n I u re n , 
Rednktionsbitros und alle, die 
Informationen eindrucksvoll 
prasentieren wollen. 

AlfhkdPosciimann 
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DELL 



COM 



4- 



DER COMPUTER 



DES JAHRES! 




Diese Highlights haben mich zum 
Computer des Jahres gemacht! 



lntel-80386, 25 MHz 
Hauptspeicher 1 - 16MB 
Festplatle 90 - 322 MB 
1 Jahr Garantie mit kosler 
Vor-Ort- Service- (24 Sid) 



6 MB 
MB 

ko5tenlosem 



CHkPi I Der Preis des Jahres: 



Computer 
des 
Johres 



PC 

MAGAZINE ' 

mm 



TUT 

SEHR 
GUT 



DELL SYSTEM 325 

Pro2essor: Intel 80386, 25 MHz, 

1 MB Hauptspeicher, 

90 MB Festplatte, 

VGA Color Monitor, 

1 Laufwerk nach Wahl 

ihd. Tastatur 

10.995,- DM excl. MwSt 



12.534/ 





Der Weg zur Spitze, zum Computer des Jahres, war 
fur das DELL SYSTEM 325 mit vielen Auszeichnungen 
gepflastert Neben exzellenten Benchmark-Tests erhiett 
er bereits Anfang des Jahres wohl einen der begehrte- 
sten Titel in den USA: Das PC-Magazine verlieh dem 
325 den Award Editor's Choice. Auch in vielen deut- 
schen Tests war dieser extrem leistungsstarke PC 
erste Wahl, u.a. beurteilte ihn Computer Persdnlich 
lm Test mit „sehr gut!" Jetzt haben ihn auf Initiative 



von Chip, dem auflagestarksten deutschen PC Magazin, 
9 Fachredaktionen aus aller Welt zum Computer des 
Jahres gemacht! Fur die Klassen 80286 und 80386. 

Fur ail diese Auszeichnungen mftchten wir uns ganz 
herzlich bedanken! Auch bei Ihnen! Denn wenn Sie 
noch mehr Grunde brauchen, den DELL 325 auch zu 
Ihrem Computer zu machen, achten Sie bitte auf 
den Dankeschon-Preis! 



0130 3710 

Am schnellsten geht's perTelefon. 
Zum Ortstarifl 



DELL 

COMPUTER 



Arbeiten auf Platz 1 



j~Coupon 

I □ Ich will ate uber den „Com- 
■ puter des Jahres" wissen. 



Name 



Firm* 



Position 



□ Senden Sie mir Oaten und 

Preise Ober Ihr komplettes I 

Produktproqramm. Kostenlos. W 

unverbindlicn und schnell! <& 



Stra0e/PB 



nmcNi 



DELLComputer • Siemensstr.32 • 6070Langen • BTX;*DELL-I>C» ^ai a.rnpule^GmbH. 6070 L^e^SiemGnsstraB^ _dj 



DER ERSTE EINDRUCK 



Lange haben Corn- 
putergrafik-Profis, 
Lay outer und Ari- 
Direktoren auf die 
neue Version des 
DTP-Programmh its 
"Ventura" gewartet. 
Mit starken neuen 
Funktionen eroffnet 
Rank Xerox eine 
neue Runde im 
Kampf um die 
Marktfuhrerschaft 
in Sachen DTP. 



VENTURA 
PUBLISHER 2.0 




SCHWERES .. 
GESCHUTZ 



□ ach einem krafligen 
Aufwartstrend 1987 
und 1988 wurde es 198& ziem- 
lich ruhig urn die DTP-Welt. 
Anfangs euphorisch auf der 
DTP-Welle mitreitende Grafi- 
kcr fanden bald heraus, daB 
nicht alles Gold ist was glanzt, 
unddaBsie mit ihrer Soft- und 
Hardware noch lange nicht 
alles realisieren konnten, 
was sie sich in ihrer Fan- 
tasie ausmalten. Neue 
Programmversionen, 
die das eine oder an- 

dere Manko behoben 
hatten, lieBcn auf 
sich warten. Als 
Rank Xerox Mitte 
1989 den neuen 
Ventura Publisher 
2.0 vorstellte, war 
die Sensation per- 
fekt: Was das Pro- 
gramm jetzt an Lei- 
stung bot, rechtfer- 
tigte die lange War- 
tezeit vollkommen. So 
ist Ventura jetzt farbfa- 



hig, hat ein spezielles Zusatz- 
modul mit ausgeklugelten 
Funktionen zur Tabellenbear- 
beitung und einen vertikalen 
Keil, der fur standgenauen 
Spaltenumbruch sorgt. Auch 
den Schusterjungen und Hu- 
renkindern machterein Ende 
— imjournalistischen Fachjar- 
gon die unschbnen, weil zu 
kurz laufenden Zeilen zu Be- 
ginn einer neuen Spalte. 

Schon der Ur-Ventura 1.1 
kannte bercils 1986 jede Men- 
ge Funktionen, die bei der 



Konkurrenz neidische Blicke 
hervorriefen: Muf3 man bei* 
spielsweise in einem Standard- 
Prograrnm wie dem Pagema- 
ker ein Initial oder eine Ah- 
satzmarkierung umstandlich 
von Hand plazieren, so kennt 
der Ventura hier eine eigene 
Funktion, die das Ganze per 
• Mausklick erledigt. Auch auf 
die bis auf Zehntelmillimeter 
genaue Positionierung von 
Texten und Grafiken hatte der 
Ventura ein Monopol. Eben- 
falls revolutionar sind die 



Funktionen zur Bearbeitung 
von Bildern: Bilder bcliebig 
vergroBern und verkleinern 
oder sie in einem genau be- 
stimmbaren Maflstab darzu- 
stellen, das war fur den Ventu- 
ra von Anfang an kein Pro- 
blem. Selbstverstandlich 
kann man jederzeit einen be- 
liebigen Bildausschnitt wah- 
len. Dazu kann der Anwender 
alle Voreinstellungen, wie et- 
wa Absatz- und Zeilenabstan- 
de millinietergenau bestim- 
men. Der e nor mo Funktions- 
umfang machte den Ventura 
Publisher 1.1 zu einem Pro- 
gram m mit einer Unzahl von 
Pull- Down-Menus, das nicht 
gurade einfach zu bedienen 
war. Leider fehlten der frtihe- 
ren Ventura -Version auch eini- 
gc Funktionen, die seine Kon- 
kurrcnten (z.B. Pagemaker) 
schon lange kennen: Farbe 
und Vierfarbsepa ration (ftir 
den VierfarbdruckJschafTtder 

Ventura erst rnit dor nouen 
Version. Zum einen ist da das 
Basmpaket, bestehend aus 
Ventura Publisher 2.0 und den 
Handbuchern. Koatenpunkt 
tin VenLura 2.0: 3400 Mark. 



Wer noch einmal 1700 Mark 
investiert, kommt in den Ge- 
nuB der Profi-Erweiterung 
mitTabellonsatz u nd weiteren 
leistungsfahigen Funktionen. 

Eingebettet ist das Pro- 
gramm in die grafische Benut- 
zeroberflache GEM von Digi- 
tal Research. GEM arbeitet 
wie Microsofls Windows mit 
Fenstern, Pull-Down- und 
Drop-Down-Menus. Beim 
Pull-Down klappt ein Menu 
auf, sobald der Ma uszeiger ei- 
nen Begi'iff der Befehlsleiste 
markiert. Beim Drop-Down- 
Menu muB man erst noch eine 
Maustaste drucken, bevor die 
einzelnen Funktionen zu se- 
hen sind. Der Anwender kann 
selbst entscheiden, welche 
Meniiform er bei der Arbeit 
mit dem Ventura verwenden 
will. Dazu kommen die Dia- 
logboxen, die Einstellungen 
fur die angewahlte Funktion 
enthalten. Auch hier finden 
sich wieder Drop-Down-Me- 
nus, in denen man beispiets- 
weise MaBeinheiten oder Far- 
ben aussucht. Die Drop-Downs 
sind neu, die meisten neuen 
Funktionen des Ventura lin- 
den sich in diesen Mentis. Der 
Bildschirm ist beim Ventura 
prinzipiell in drei Bereiche 
aufgeteilt. Am oberen Bild- 
schirmrand bellndct sich die 
Meniileiste als Steuerxentrale 
des Program mu. Den grotften 
Raum nimmt selbstverstand- 
lich die Darstellung der Seite 
ein, die entweder verkleinert, 
in Oi ! h 'inalgr6IJe oder auch in 
diei verschiedenen Prozent- 
Darstellungen(50, 75 oder 200 
Prozent) erscheint. Am linken 
Bildschirmrand beiindet sich 
eine Menu- und Anzeigeleiste. 
Der Ventura zeigt hier bei- 
Hpielsweise die Seitennum- 
men die vorhandenen Schrift- 
formute oder die Namen der 
verwendeten Textdateien an. 
Zudem finden sich vier grafi- 
scheSymbolc, die die verschie- 
denen per Maus wahlbaren 
Modi anzeigen; Rahmen, Ab- 
satz, Text und Grafik. Um in 
Ventura uberhaupt Text auf 
einer Seite plazieren zu k6n- 
nen, mullein Rahmen vorhan- 
den sein. Die GroBe eines sol- 
chen Rahmens kann mit der 



Wunderkind Ventura 2.0 



N»u» MoOt'dl* K. <!■• OtP-Wali Mil d.D n»v. Vsmoi. fiat 
balmbfan OaiV'op r bli»h«(» 
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GrafUc-Elnbindung, Formsatz, elneenorme 
Auswahl an Schrlftarten sind fur den 
Venlura 2.0 ein Klndersplel 




JER 



DER ERSTE EINDRUCK 



Bis zu acht 
Farben lassen 
slch fltoflend, 
wie mlt elnem 
Schleberegler 
mtschen. 



Zwischenbilanz 

Der Ventura Publisher ist ein auflersl umtangreiches, 
wenn nichldas leislungsl^higsleDTP-Programm utier- 
haupt. Bei einem solchen Programmriesen isl es ein 
Ding der Unmdglichkeit, alle Funktionen in einem ein- 
zigen Tesl genau zu beschreiben. COMPUTER LIVE 
gibl Ihnen deshalb zu umlangreichen Programmpake- 
ten einen erslen aktuellen Abrifi der wichligslen Funk- 
tionen. In diesem ersten Eindruck bietet COMPUTER 
LIVE Ihnen erste lundierle Informationen utoer die 
grundlegenden Funktionen. Weilere an speziellen An- 
wendungen orientterte Anwendungen werden Ihnen al- 
le Fahigkeilen von solchen Programmer!, ihre SUkrken 
und Schwachen vefmitteln. 




Maus oder iiber eines der Pull- 
Down-Menus festgelegt wer- 
den. Der Anwender kann dem 
Rahmen verschiedene Attri- 
bute wie die Anzahl der Spnl- 
ten oder die Spaltenabstiinde 
voneinander zuweisen. Auf 
Wunsch sorgt der Ventura 
selbstandig fvir eine Um- 
randung. Text gelnngt auf 
zwei Wege in einen Rahmen: 
Entweder man tippt selbst 
im Textmodus drauflos oder 
man importiert (ISdt) eine 
Tbxtdatei. Der Ventura kann 
die Dateien von nahezu al- 
ien Textverarbeitungspro- 
grammen verarbeiten. Schrift- 
(tfti Abstande (Zeilen, Absat- 
ze) und Render legt man im 
Absatzmodus feat. Jcdem hier 
erzeugten Format weist der 
Layouter e inen Namen zu, der, 
wenn der AbttHtzmoduH akti- 
Vtort ist, in der kleinen Dialog- 
box am linkcn Rand orscheint. 

Waren diese bisher genann- 
ten Funktionen bereits im al- 
ten Ventura integriert, bietet 
der Noue (in Form dea Basispa- 
ketaJhierzusatzliche Funktio- 
nen. So erkennt und entfornt 
er automatisch Schustcrjun- 
gen und Hurenkindcr. Dor 
Ventura kann durch daa Mani- 
puiierem der Zeilen- und Ab- 
satzabatandc don Umbruch 
selbstandig verandern, 

Die woM wichtigste Neue- 
rung; Der Ventura macht in 
Farbe. Der Ventura Publisher 
kann mit bis zu acht Farben 
gleichzeitig arbeiten, die auch 
fur grbOere Flachen eingesetzt 
werden konnon. Dabei hut der 
Anwender die Wahl zwischen 
achl Farbabstufungen von 
hell nachdunkel. Du acht Far- 
ben oft nichtausreichen, kann 



der Anwender seine indivi- 
duellen Farben nach dem 
IBM-Modell mischen. 

Die Profi-Erweiterung setzt 
noch etwaa drauf: die Tabellen 
und den vertikalen Keil. Der 
vertikale Keil sorgt fur die 
Standgenauigkeit von Spnl- 
ten. Fiigt man in eine Spalte 
beispielsweise eine Zwischen- 
liberschrtft ein, verschieben 
sich die nachfolgenden Zeilen 
nach unten. Mit dem vertika- 
len Keil HUB kann manZeilen- 



und Absatzabstande manipu- 
lieren. Dabei kann der An- 
wender festlegen, uni wieviel 
(Zehntel-JMillimeter dor Ven- 
tura die Zei len enger aneinan- 
dersetzen darf, ohne daO L6- 
cher oder UnregelmaTiigkei- 
ten entstehen. 

Beinabe umwerfend gut und 
in der DTP-Welt bisher unbe- 
kannt, ist die lUbellenfunk- 
tion, Anstatt — wie bei Page- 
maker — miihsam Linien fur 
Spalten und Zeilen zu pinaeln, 



sagt man dem Programm nur, 
wie viele Zeilen und Spalten 
die Tabelle haben soil, schon 
erscheint die noch leere Maa- 
ke mit alien Strichen und 
Umrandungen auf dem Bild- 
schirm. Einzelne Zeilen las- 
sen sich zusammenfassen, urn 
beispielsweise Tabellenuber- 
schriflen iiber die gnnze Brei- 
te einer Tabelle zu gestalten. 
Die Breite der einzelnen Spal- 
ten laBt sich zum einen indivi- 
duell, zum underen automa- 
tisch festlegen. In der indivi- 
duellen Einstetlung kann 
man dann mit unterachiedli- 
chen Spaltenbreiten arbeiten. 
Dazu kommt eine Hinter- 
grundfunktion:Einbeliebiger 
Beroich einer Tabelle kann 
markiert und danach von ei- 
ner der acht vorhandenen Far- 
ben hintorlegt werden. 

Die reine Basisversion ist 
vom Leistungsumfang einem 
Standard-Programm wie dem 
Pagemaker voil gewachsen 
und setzt im Bereich des Spal- 
tenu mbruchs sogar neue MaB- 
stabe, man denke nur an die 
Hurenkinder. Zusummen mit 
der Profi-Erweiterung diirfte 
der Ventura Publisher mo- 
mentan das beste DTP- 
ProgTamm uberhaupt sein. 
Seine uberrogendenFahigkei- 
ten machen Ventura zu einem 
Satz-Programm, das sich fiir 
alle Bereiche der Druckerzeu- 
gung einsetzen la'Qt, vom klei- 
nen Handzettel bis hin zur Ta- 
geszeitung. 

Ein Programm, das profes- 
sionellen AnsprOchen voil und 
gams geniigt, allerdings auch 
von einem Fachmann bedient 
sein will. 

Roland Fikukh 



AUF EINEN BUCK 


Programm 
Programmer! 


vor«ura Puonsnof t.v 
Desktop Publishing 


Horsloller 


Rank Xerox 


Praise 


3400 Mark (Basis- Version) 
1 700 Mark (Proli -ErwoilorunoJ 
3600 Mark (Nelzwerk- Vorsion) 


Graflkkerten 


Hercules, CO A, EGA, VGA 


unlerstUlzlo Drucker 
Herdware-Anforderungen 


Postscript, Epson'NEC. HP La 
serjet 


mindestons 640 KByto RAM. 
Fostplaiio, Gratlkkarto, EMS 
bei Prod-Erwelterungi 


Ausstattung 


Imporl-Formalo 


ASCII. Wordstar. Word, Word- 
perfect. XyWrito. Writer, Multi- 
male, OCA, GEM. CGM. DXF, 
HPGL. PIC. Mac, EPS. TIFF, 
WMF 


Farben 


bis zu 8 Farben mlt bis zu 8 Ab- 
stulungon. Mlschung nach 
CYMBFarbmodell 


Abtitze 


Alio Abstanck) mnorhalb omes 
AOsatzos manipuliorbar (Ab- 
satz, Zelle, Wort, Zeichen, Rftn- 
dor|, vorlikalar Koil (nur 
Proti-trweltorung). Schuster- 
(ungen. Huronkindar 


Schrifton 


hoch-/iiolsielten. urttorsi ret- 
chon, toll, etc Alle Postscnpt- 
Schrillon nachtr.1gllCh 
Integrterbar 


Drue klor mate 


slnd an einen Absatz oebun- 
den und onthalton alio Attribute 
{Schrltt, Ausrichlung. Rander. 

Abstande) 


Graflk 


ObernahmG orlginalgotrou. frai 
delinienor Mafistab. Rahmen- 
anpassung, Solienvorrtaltnis 
beibehalteni 



Prettanoabon boruhoo auf Inlormmloaon dor Htwolellnr Afoniiotw und w\ 
holton die QosotzHcho Mehrw«rt»l»uor. Marktproisa k6nnon abwuichtm. 
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DIE 10 BESTEN SPIELE AUS 

l~ 




Mr V 



i 7 Diskettenbox „DB 10" 
10 Markendisketten 
MEMOREX 
Quickshotll 
^ mit Microschaltern 
+ 1 Disketten-Reinigungsset 
"~ 7 Diskettenlocher 

^ fur nur K 
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HANDLERTEST 



1. FOLGE STUTTGART 




ARGERE DICH 




Jetzt fuhlt COMPUTER LIVE 
Deutschlands Computer-HOndlern auf 
den Zahn. In der ersten Folge sagen 
Wir Ihnen, wo Sie in Stuttgart 
die kompetenteste Bemtung und das 
grojite Angebot finden. 

fas kann oin Kunde von 
seinem Computer- Hand- 
ler erwarten? Fur den 
Kaufer zfihlen Atmo- 
sphere, Angebot und 
Leistung. Die Hand 
zuckt bei gutem Service 
u nd kompetenter, freund- 
1 icher Beratung ebcn schnel ler zur Brief- 
tasche als in der drangvollen Enge eines 
uberfullten Ladens und in Gegenwart ei- 
nes ungeduldigen und hoffnungslos uber- 
Porderten VerkauPers. 

Die Computerbrancho 1st jung, die 
Handler kbnnen in dieser Hinsicht noch 
viel lernen* Die Auto- und Hi-Fi-Handler 
mit ihren stimmungsvollen Glaspalasten 
und Horstudios, m it ihrem Service und ih- 
rer Kompetenz haben es ihnen ja schon 
vorgemacht. Und der Kunde — vor allem 
dor Laie — ist auf profes&ionellen Service 
angewiesen, um das richtige System fur 
sich zu finden. 

Flop oder top? COMPUTER LIVE 
nimmt jetzt in einem groBem Handler- 
Test die wichtigsten Computer-Handler 



Deutschlands zwischen Flensburg und 
Lindau unter die Lupe. 

Die Redakteure werden von jetzt an den 
Fachhandlern und den Computer-Abtei- 
lungcn dor Kaufhauser inkognito kriti- 
sche Besuche abstatten. Getarnt als 
Germanistik- oder Physik-Studenten, 
Junguntcrnehmer oder Zeitungsmacher 
werden sie, angeblich auf der Suche nach 
einem passenden System, quer durch die 
Bundesrepublik Ziehen und ihre jeweili- 
gen Test-Besuche nach folgenden Punk- 
ten bewerten; 

1. Das Angebot. Welche Computermar- 
ken und Typen stehen zur Auswahl? Wie 
vielseitig ist die Druckerpalette, die der 
Handler anbietet, und wie umfangreich 
ist das Software angebot? Stehen nur anti- 
quierte Programme in den Regalen oder 
nuch die neuesten Versionen? Kann der 
Verkiiufer dem Kunden namhafte, quali- 
tativ hochwertige und zu desscn Bcdiirf- 
nisse passende Programme nennen? Auch 
das Literatur- und Zubehor-Angebot wird 
beriicksichtigt; dazu zShlen Disketten, 
Joysticks, Mfiuse oder Farbbfinder. 
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2. Die Kompetenz. Empfahl der Verkaufer 
ein sinnvolles und anforderungsgerech- 
tes System, oder wollte er beispielsweise 
fur eine reine Textverarbeitungsanwen- 
dung einen dafur unangemessenen AT 
mit 40-MByte-Festplatte und Farbmoni- 
tor verkaufen? 

Kennt sich der Verkaufer in puncto Soft- 
ware aus und weiO er t welche Programm- 
pakete fiir den geforderten Einsatz auf 
dem Markt sind? 

Wie richtig und verstandlich kann der 
Verkaufer Fragen zu dem von ihm emp- 
fohlenen System beantworten und wieob- 
jektiv und Fundiert sind seine Markt- 
kenntnisse; wertet er Konkurrenz-Gerate 
ab, oder bemtiht er sich, dem Kunden die 
Vor- undNachteile der Computereystome 
objektiv vor Augen zu fiihren? 

Fur diese ersten beiden Wertungskrite- 
rien, das Angebot und die Kompetenz, 
gibt es Noten zwischen "sehr gut" und 
"mangelhaft" (entsprechend den Schul- 
noten). 

3. Die Vorfuhrung. 1st der Verkaufer in 
der Lage, Programm und Computer an- 
schaulich vorzufuhren, oder zeigt er nur 
unsyatematisch einige wenige Funktio- 
nen?Zu einer Druckervorfuhrung gehort 
ein Selbsttest, so daft der Kunde Schrift- 
qualitat und Druckvorgang live erleben 
kann. Eine Software-Demonstration ge- 
hort ebenfalls zum Vorfuhr-Repertoire. 
Etn Verkaufer muB in der Lage sein, mit 
der von ihm empfohlenen Textverarbei- 
tung einige Zeilen zu schreiben und die 
wichtigsten Funktionen des Programme 
(wie Blocksatz oder 
Zeilenzcntrterung) 
anzuwenden. Kennt 
der Verkaufer kom- 
plizierterc Funktio- 
nen (Serienbriefe 
oder FuCnoten) und 
findet er sich imPro- 
gramm-Menti zu- 
recht? Je nnch Vor- 
fiihrqualitat ver- 
gibt COMPUTER 
LIVE Bewertungen 

zwischen "obcr- 
flachlich" und "Oberragend". 

4. Die Bedienung. Jeder Laie ist dem Ver- 
kaufer dankbar, der ihn freundlich berat 
und bercit ist. die moglieherweise unbe- 
kannte und auspekte Materie "Compu- 
ter" geduldig zu erklaren, Ein solche Be- 
rattlflfi bewertet COMPUTER LIVE als 
"sehr zuvorkommend". Unhoflichkeit 
oder Ungeduld kbnnen jedoch auch sehr 
"abweisend" wirken. 

Urn so objektiv wie moglich zu sein, ha- 
ben die lest-Redakteure jede Verkaufs- 
statte an zwei verschiedenen Tagen und t> 
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chte 
Laieit haben 
in Stuttgart 
nur wenig 
Chancen 
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HANDLERTEST 




Conrad EleKlronlk 
Discounter 




Eichslr. 9, am Rande der FuBgangerzo 



Fachliche Kompetenz befriedigend 

Angebot ausreichend 

Vorf tin rung mlttelmaBig 

Bedlenung abweisend 

Die Compulerableilung halte wenige. abge- 
schallete PCs verschiedener Marken und einige 
Drucker zu bieten. Ein Amiga, ein Atari ST und 
ein C64 gehdrten ebenlalls zum Hardwareange- 
ho! Demgegenuber war die Softwarepalette (au- 
Ber Spielen) nur sparlich und gab den Aus- 
schlag fur die Note "ausreichend" im Testfach 
"Angebot". Nach 13 Mmuten begruBte der Ver- 
kaufer unser Tester-Duo mil einem unlreundli- 
chen "Ja, was wollen Sie denn" Aul die Frage 
nach einem preisgunstigen Textverarbeilungs- 
system emplahl er zuersl einen Atari ST, dann 
nach Hinweisen der Tester den angemessene- 
ren Euro-PC. Die Erlauterungen zu den Geraten 
beschrankten sich aul das Aufzdhlen der lechni- 
schen Daten (wie Prozessor und Speichergrfi- 
Ben) - ein Laie Mile mil diesen Angaben nichts 
anfangen k&nnen. Der Verkaufer meinte weiler, 
der Euro-PC sei ein "Computer zum Spielen" 
und nicnl fur ernslhaite Arbeit geeignel, Etne 
Vbrfuhrung des dem Euro-PC beiliegenden Pro- 
grammpakets "Works" lehnle er mil den Worlen 
"Nee, heute mctil" au. Stall einer Beralung gab 
er den vermeintlichen Kunden ("Schaul mal rein 
und hockt Euch dahin") ein Buch zu Works, 

Beim zweilen Besuch bediente ein anderer 
junger Conrad-Angestelller. Er liihrle Works kurz 
und oberliachlich vor. Bel dem Atari ST und dem 
Text-Programm "1sl Worrj Plus" zeigte er dage* 
gen mehr Engagement und auch gule Hard • und 
Sollwarekenntnisse. Zwei 24'Nadel'Drucker 
liihrle er ausluhrlich vor 



Kaufhof 



Kauftiausabteilung 




Konigslr, 6, in der FuBgangerzone 



Fachliche Kompetenz befriedigend 

Angebot gut 

System-VorfUJirung mlttelmaBig 

Bedienung hoflich 

Das Angebot in der Kaulhof-Computerab- 
teilung isl in alien PunMen breit gefacherl - 
vom C 64 bis zum Schneider-Tower-AT stehen 
die Gerate ubersichllich aul Compulertischen. 
Insbesondere fur den Amiga und den Alari ST 
stand reichlich Software In den Regalen. Die 
moisten Gerdle im Kaufhof waren jedoch nichl 
betriebsbereit. "Die Kunden nehmen die Nelz- 
sleeker immer so gerne mil", rechtlertigte sich 
ein junger Kauf hoi -Mitar better. Dem Kunden- 
wunsch angemessen empfaht er den Schnei- 
der-Euro PC als preiswertes Textverarbeilungs- 
system, dazu elnen Star 9-Nadel-Drucker. 
SchlieBlich fuhrte der \ferkauler uns die Works- 
Textverarbeitung vor, ohne allerdings das Pro- 
gramm und seine Funktionen erlaulcrn zu kon 
nen. Allgemeine Fragen zur Hardware konnte er 
zwar zulrledenstellend beahlworten, kannte sich 
aber in den lechnischen Detai Is nichl aus. Er zog 
da! ur einen kompetenteren Kollegen zu Rale, der 
die Testlragen besser beantworlete. 

Wahr end -des zweilen Besuchs wurden d ie Re- 
dakteure von einem anderen Verkaufer bedient, 
der uber ein fundiertes Fachwissen dec Euro-PC- 
Hard- und Software verfiigte. Eine Vbrluhrung 
und Erklarung des Druckers bolen weder er 
noch sein Kollege vom Vortag an, 



Marienstr. 11, Einkaufspassage 

Fachliche Kompetenz gut 

Angebot ausreichend 

System-Vorffihrung ...... mlttelmaBig 

Bedienung abweisend 

Das kleine Ladengeschaft der Sluttgarter 
Vobis-Filiale war bei beiden Besuchen der Tester 
hollnungslos mil Menschen und Computern 
uberiullt, das Personal uberlordert. Die ollen- 
sichlliche personellc Unterbesetzung fuhrte da- 
zu, dan die Redakleure 16 Minulen warten muB- 
ten, ehe ihnen ein Highscreen-XT mil dem 
Vobis-Programmpaket "Highpaq" empfohlen 
wurde. Ein anderes Programm hatte der Verif- 
ier nichl vorratig. Zu einer Vorfuhrung lieB er 
sich auch nicht bewegen, so dad die Tester mil 
der verschweiBlen Programmpackung vorlieb 
nehmen muBlen, Die sehr kurze Programmvor- 
fOhrung wahrend des zweilen Besuchs war hin- 
gegen die besle, die die Redakleure in Stuttgart 
erlebten, Einen Drucker bekamen die Tester 
nichl zu sehen, so daft die Syslemvorluhrung 
lelztendlich nicht als "umfassend" bezeichnel 
werden konnte. 

Der Umgang mil Kunden und Geraten setzte 
die Tester in Erslaunen; So gab ein Verkaufer ei- 
nem verpackten, mehrere tausend Mark leuren 
Highscreen-Towcr-AT einen Tritl. daB das Gerat 
umfiel; ein zweiter Vobis-Milarbeiler raurnte ei- 
nen zur Reparalur angelieferten und kartonver- 
packten Monitor mil krafligen FuBlrillen in einen 
Nebenraum. Die Kunden muBten sich ihrre ge- 
kautlen Gerate selber aus Stapeln von Kartons 
zusammensuchen. 

Die Hardwarepaletle umfafile zwar die Haus- 
marke Highscreen in verschiedenen Modellen, 
davon abgesehen aber war das Angebol dunn. 
Fragen zur Hardware beanlwortete de r Verkaufer 
sehr kompelenl. 
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Sclireiber I 

Facligeschaft 




Heplie 
Kaulhaiis 




Rotebuhlplalz 10, am Rand der Fuflgangeuone 

Fachliche Kompetenz gut 

Angebot setir gut 

System-Vorfuhrung ausfiihrlich 

Bedienung hollich 



Die Schrelber-Flliale besleht aus einer PC- 
und eine* Heimcomputer-Abteilung. Beide hal- 
ten ein seht reichhalliges und qualitaliv gules 
Hardware-, Software- und Zubeh Or -Angebot be- 
reft. Die Gerale waren belriebsbereil und Irei zu 
gatnglich aulgebaul. An einigen Compute rn Ian- 
den ausliihrliche SystemVorluruungen stall. 

Es dauerte fund 15 Minulen, bis ein Verkaufer 
tn dem gut besuchlen Geschaft seine Beratung 
anbot. Seine Emplehlung war ein Atari ST. der 
durch das augenschonende Monitorbild ideal 
(Or eine Textverarbeilung sei. Falschiicherweise 
behauptete er, der Atari 1040 STFM habe die 
gleiche Tastalurmechanik wie ein Mega-ST. Mil 
der Angabe einiger lechnischer Daten war die 
Beratung aber audi schon beendel. Dafur gab 
er den TesEern Prospekte mit Preisangaben mil 
aul den Weg und bot einen umlassenden 
Vorliihr-Termin an, AuBerdem gab er den Rat, 
sich auch einmal in der gul sortierten PC- 
Ableilung zu erkundigen. 

DoM wurden die COMPUTER-LIVE-Redak- 
teure sotoit beraten. Der Verifier gab slcb Mu- 
he, die Anlorderung en seiner Kunden richtig ein- 
wschateen und kannte stch gut mit der Materie 
aus. Auch er schlug eine ausluhrliche Demon- 
stration vor. 

Wahrend des zwellen Besuchs in der Heim- 
Abteilung erleblen die COMPUTER-LIVE-Re- 
dakteure die ausluhrlichste Orucker 
Varfuhrung dieses Tests, 




Kdnigstr. 27-29, in der FuBgangerzone 

Fachliche Kompetenz ausrelchend 

Angebot mangelhaft 

System-Vorfiihrung koine 

Bedienung hoflich 



Das Hard- und Software-Angebot der Hertie- 
Cornputerabteilung war auflerst kummerlich. 
AuBer einem ausgeschalteten Amiga 500 slan- 
den die wenigen Computer (ein Euro-PC, ein 
Commodore PC 10-11 und ein Amstrad PC 1640) 
unantastbar fiir Kundenhande hinter Glas. Fur 
reine Textverarbeltungszwecke emplahl die sehr 
freundliche Verkaulerin den Euro-PC von 
Schneider. Weiterreichende Fragen der Redak- 
teure beanlwortete sie aber leilweise lalsch oder 
gar nicht. So wuBte sie beispielsweise nicht, 
welcher Processor im Euro-PC steckt oder be- 
hauptele, daB sich der RAM-Speicher des Euro- 
PCproblemlosaul 1 MByte erweitern lasse. Eine 
Vorfuhtung des Programmpakets "Works" lehn- 
te sie "wegen des Urheberrecht-Schulzes" der 
Software ab. Fragen zu den Programmlunktio- 
nen ergaben, daB sie sich mil Works otlenkun- 
dig nicht auskannte, Fragen nur sehr oberllach- 
lich beantworten konnte und es als "Programm. 
mil dem man nur ein biBchen schreiben kann" 
bezeichnele. Aufierdem gab sie falschiicherwei- 
se an, daB Works "aul einem Commodore PC 
10-11 nicht laull". 

Die Vorfuhrung eines Druckers beim ^weiten 
Besuch beschrankte sich auf die Presentation 
einiger Musterausdrucke, Die karge Druckerpa- 
lette {Seikosha, Olivetti, President und Star 
LC-10-1) ist nicht auf dem neueslen Stand. 



ie Halite 



kaufer lehnte 
eine Vor- 
fiihrung ab 




zu. verschiedenen Uhrzeiten besucht. 
Durch die Tagesform bedingte Schwa- 
chen oder Unhbflichkeiten konnten so 
wieder wettgemacht werden. 

Die erste Station im lest-Fahrplan war 
die Baden-Wurttembergische Landes- 
hauptstadt Stuttgart Hiergaben sich die 
COMPUTER-LIVE-Redakteure als Ger- 
manistikstudenten aus. Sie waren auf der 
Suche nach einem preiswerten und kom- 
plettenTextverarbeitungssystem.umRe- 
ferate, Manuskripte und Doktorarbeiten 
zu schreiben und auszudrucken. 

Die Schwaben sind stolz auf ihr Landle 
und ihre Spatzle — Stuttgarts Computer- 
handler aber miissen sich noch ein we- 
nig anstrcngen, um da mitzuhalten. So 
konnte das Hard- und Software-Angebot 
vielerorts besser sein. Eine Auswahl 
von durchschnitt- 
lich fiinf bis sechs 
Computer-Modellen ,1 || 
und das durchgiin- j 
gig schwache Pro- mJ 
gi'amrn-Angebot las- Ann Ifpn 
sen den Verkaufern UM UM 
nur wenig Spiel- 
raum fur ihre Emp- 
iehlungen. Die moi- 
sten Handler atell- 
tcn erst uinmal das 
Interesse und die 
Geduld unserer Te- 
ster — wie bei Horten — mit Wartezeiten 
bis zu 41 Minuten auf die Probe, ehc sich 
ein Verkaufer fand, um sich ihrer anzu- 
nehmen. Der Grund dnfiir mag oft Uber- 
forderung sein, manchmal mangeit es 
aber auch am guten Willen. 

Wer es in den moisten Computershops 
in Stuttgart nicht so leicht hat, das ist der 
Computerlaie, der bestenfalls woi (3, wofiir 
er ein Geriit braucht, aber beileibe nicht, 
welches. Da gab es Antworten wie "Das 
ist aber schlecht, wenn Sie nicht wiasen, 
was Sie wollen", die die Tester im Kaulhof 
zu horen bekamen. 

Einige Probanden, insbesoridere Vobis, 
erwiesen sich als regelrcchte Cash & 
Carry-tbnrundmit-JHiindler.InderStutt- 
gartor Vobis-Filiale beispielsweise muI3- 
ten sich die Kunden ihre zu vor yokau ften, 
mehrere tauscnd Mark teuren Gerfite 
selbst aus meterhohen, schwankenden 
Kartonatapeln hervorziehen. Ein Vobis- 
Kaufer spricht es aus; "Der Kunde mutt 
sich eben klarmachen, daB er fur den gun- 
stigen Preia bei Vobis Mangel im Service 
in Kauf nehmen mull" 

2u einem guten Service gehtirt auch oi- 
ne ausfiihrliche Demonstration der Pro- 
dukte. Die Haifte aller Verkaufer lehnte 
den Wunsch nach einer Vorfuhrung von 
Programm und Computer jedoch ab. Die C> 
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HANDLERTEST 



Lercfie 

Radio-, Musikhaus 



I 



KOnigslr. 436 in der FuBgSngerzone 

Fachliche Kompetenz ausreichend 

Angebot befriedlgend 

System-Vorluhrung mittelmaBig 

Bedienung zuvorkommend 

Das Programm-Angebot von Lerche, eigenen 
Angaben nach Suddeutschlands grower TV- 
Video- und Hi-Fi -Handler, beschrankte sich au- 
ra er den Textvetarbeitungen "Documenlum" und 
"Volkswriter" im wesenllichen nur auf Spiele. 
Auch die GerateAuswahl isl nicht sehr viel seitig: 
Atari, Commodore und Amstrad waren die einzi- 
gen Computermarken im Angebot. Oer freundli- 
che Verkaufer emplahi einen fur Studentenver- 
hailnisse recht leuren Atari PC3 mit 30-MByte- 
Festptatte und der Texlverarbeilung "VoFkswri* 
ter". Die technischen Sachverhalte muBten die 
Tesl-Redakteure dem Lerche-An gesleilten regel- 
recht abringen. Die Vbrfuhrung des Systems be- 
schrankte sich auf eine reine Auflistung des 
Feslplatten-Inhallsverzeichnisses. Den Volkswri- 
ter konnte der Verkaufer nicht zeigen, da keine 
Demo-Version zur Verfugung stand- Slatl des* 
sen muBlen sich unsere Tester mit einem kurzen 
Blick ins Inhaltsverzeichnis des ansonsten ver- 
schweiBlen Handbuchs begnugen, da der Ver- 
kaufer sich mit dem Programm nicht auskannle. 

Beim zweiten Besuch bediente ein anderer 
junger Angesteilter, der bereitwillig und ausfuhr- 
lich zwei Drucker vergleichend voriuhrta Alter- 
dings trubten einige unsachliche Bemerkungen, 
die er nicht naher erlauterte, uber den Schnei- 
der-EurO'PC ("Den kflnnen Sie vergessen; 
ich hasse diesen Computer") das ansonsten 
positive Bild. 



Eberhardslr. 28 

Fachliche Kompetenz befriedlgend 

Angebot gut 

System-Vorfuhrung mittelmaBig 

Bedienung hoflich 



Mehr als 40 Minuten muBten die COMPU- 
TER-LIVE-Tester in der unubersicrttiichen 
Horten-Abteilung warten, ehe ihnen geholfen 
wurde. Das Software-Angebot war auMg 
schwach; aus dem dagegen sehr uppigen Com- 
puter-Angebot von Atari uber Schneider bis Pea- 
cock hob der Verkaufer zwei Gerate fur die ge- 
wunschten Schreib Zwecke heraus : den Atari ST 
und den Schneider- Euro-PC. Die groben techni- 
schen Merkmale beider Gerate konnte der Ver- 
kaufer korrekt erklaren. Den Atari ST empfahl er 
wegen seiner guten Bilddarstellung, fur den 
Euro-PC spreche die MS-DOS-Kompalibilitat 
und das mitgelieferte Programmpakel "Works". 
Auf Bitten der Redakteure fuhrte der Verkaufer 
den preiswerten Schneider vor Er kannle sich je- 
doch augenscheinlich nicht mit Works aus; die 
Programm-Demonslration bestand aus einem 
unsystematischen Streilzug durch die Pull- 
Down-Menus. Gezielte Fragen zur Texlverarbei- 
lung beantwortete der Verkaufer nur oberflach- 
lich und luckenhaft. Oftensichtlich wuBte er 
nicht, was eine FuBnotenverwallung isl 

2um SchluB wurden die Redakteure schlieB- 
lich sogar von drei Verkaufem gleichzeitig bera- 
ten. die auf sehr treundliche Weise allerdings 
verschiedene Empfehlungen gaben. 



Sctimitt Computer 




Tubinger Str. 18 

Fachliche Kompetenz .... befriedigend 

Angebot ausreichend 

System-Vorfuhrung unbefriedigend 

Bedienung unhoflich 



Die geraumige. aber unordentliche Stuttgarter 
Filiate der FachgeschaftskeKe Schmitl Compu- 
ter verkauft im MS-DOSBereich ihre Hausmarke 
"Escom", Dementsprechend einseltig war das 
Hardware-Angebot. Commodore und Schneider 
beispielsweise fuhrt Schmitt nicht - allein ein 
Atari ST stand in der hintersten Ladenecke. 
Drucker- und Monitor-Auswahl waren ebenso 
gering. Oas Software-Angebot stach da posiliv 
hervor, obwohl es zwar dOnn aber qualitativ 
hochwertig war. 

Im Laufe des ersten Besuchs wuchs die Zahl 
der hilfesuchenden Kunden im GeschSfl auf ein 
halbes Dutzend an. ohne daB einer der VerkSu- 
fer kam. Nach 20 Minuten schlieBlich emplahi 
ein Verkaufer den Redakteuren einen Escom-XT 
mit 20-MByte-Fes1plalte. zwei Laufwerken (3!£ 
und 5 % Zoll) und dem Programm "Starwriter" 
als geeignete Texlverarbeilung - mit 2500 Mark 
eine preislich recht hohe Emptefilung fur zwei 
angebliche Studenten. Harttware -Fragen beant- 
wortete der Verkaufer kompetent, in puncto Soft- 
ware wuBte er jedoch nichl so gut Bescheid. Ei- 
ne Vbrfuhrung des Programms war nicht mog- 
lich. Die Redakteure Iragten nach dem preiswer- 
ten Euro-PC von Schneider: "Schneider und 
Amstrad mil ihren Mini-Computern", ktarte er 
seine Schein-Kunden zu deren Uberraschung 
auf, "sind nicht kompatibel. Damit batten wir 
schon viele Probleme." 

Beim zweiten Besucti erleblen die Redakteure 
eine schnellere Bedienung. die anstandslos und 
freundlich anhand eines Probeausdrucks Vbr- 
und Nachleile von zwei 24-Nadel- und einem 
Tintenstrahldrucker erkiarte 



48 



Haulier 

Biipotachgeschali 



Quelle 

Teclinorania 




Marktplalz 5, am Hand def FuBgSngerzone 

Fachtiche Kompetenz — hetriedlgend 

Angebot ausreichend 

System-Vorfuhrung keine 

Bedienung zuvorkommend 



Das Burofachgeschalt war zum Zeilpunkt un 
seres Tests noch Apple- und Schneider-Ver- 
Iragshandler. so daB das Hardware Angebol 
sehr einseilig war (nach Auskunll des Verkauls- 
leilers jedoch bald erweilerl warden soil). Das 
Peiipherieangebol war mil zwei verschiedenen 
Druckern und spailicher Lileralur sehr dunn. 
Die wenlgen Programme zum Beispiel "Word 
5.0" und "Multiplan" voji Microsoft Oder "dBase 
V" von AshtonTate waren jedoch von hoher 
Qualilat. Dazu wurden die Tester bei Haulier zu- 
vorkommend beralen. Der Verkauler nahm sich 
Zeil und gab sich Muhe, die Bedurlnisse und 
Anforderungen seiner gelarnlen Kunden richlig 
einzuschalzen. So emplahl er den Schneider- 
Euro-PC und einen Brother-24-Nadel-Drucker 
(M-1224L) als preiswertes und komptetles Text- 
verarbeitungssystem. Fiagen zur Hardware wur- 
den im groBen und ganzen richtig und lellweise 
recht ausfuhrlich beantwortel Eine System- 
Vorturirung gab es jedoch nlcht, well das Pro- 
gramm Works angebllch nlcht vorratig war - 
obwohl es der Verpackung des Euro beiliegt. 
Fragen zeigten, daB sich der verkauler anschei- 
nend nicht besonders gul mil Works auskannte. 
Er hall den Kunden dafur jedoch mit einem aus- 
fuhrlichen Prospekt zu Works weiter. 

Haulier hat ubdgens eine angenehme Kauf- 
und Geschaf IsAlmosphar e, helle, saubere 
Tlsch und Site-MObel und dem Kunden wgang- 
llche, ubersichtlich autgestellte Gerate. 




Hirschslr 31, am Rand der Fuflg3ngerzone 

Fachtiche Kompetenz belriedigend 

Angebot ausreichend 

System-Vorftihrung keine 

Bedienung hbflich 



"Wir nehmen uns Zeit lur Ihre persdnliche 
Computer-Losung", verspricht ein Plakal in der 
Computerabteilung des Quelle Technorama. 
Hier warleten die Redakleure jedoch zunachsl 
35 Minuten auf den uberlorderlen Quelle-Fach 
berater ("Der Kollege ist krank"), der dann nur 
einmal kurz voruberhaslele. Nach abermals 10 
Mlnuten Wartezeit brachen die Tester den Ver- 
such ab. Am darautfolgenden Tag halle der Ver- 
kauler mehr Zeit und gab sich diesmal Muhe, 
umlassend und zuvorkommend zu beraten. Ei- 
ne vortuhrung des emplohlenen Commodore 
PC 20-11 scheilerle an einem delekten Monitor. 
Aul den danebenslehenden Euro-PC ging der 
Verkauler nlcht ein, da dies "nur ein Tastalur- 
computer" sei. Mit dem Programm "Works" 
(I iegt dem Euro-PC bei) kannte e r sich nach eige- 
nen Angaben nicht aus. Den gunstigen Preis 
des Euro-Komplellangebots lieB der Verkauler 
nicht gelten. Er verwies daraul. dafi das Gerat - 
dabei halten die Redakteure ausdrucklich nur 
nach einem reinen Texlverarbeilungssyslem ge- 
Iragt - nur s-chwierlg auszubaueni sei. In Sa- 
chen Hardware kannte sich der Ouelle-Beraler 
gut aus. nicht jedoch aul dem Soltware-Sektor. 

Mil nur wenigen Computerfvtodelten war das 
Hardwareangebot nur ausreichend. im Bereich 
Software war keln renommiertes Programm vor- 
handen. 



Standard-Entschuldigung der meisten 
Verkaufer: "Ich hab das Programm nicht 
da." Dabei ware jeder Kunde seinem Kauf- 
Berater dankbar, einen kurzen aber aus- 
sagekriiftigen Blick in das Programm und 
seine Bedienung werfen zu konnen. Ein 
Blick sagt schlieQlich auch hier mehr als 
tausend Worte. Nur bei Vobis gab es eine 
zwar unvollstandige, aber sehr anschaul i- 
che Vorfuhrung zu sehen. Die meisten De- 
monstrationen bestanden aus einer unsy- 
stematischen Kurziibersicht der Mr mi 
funktionen. Ein Verkaufer driickte den 
Teste rn — die er fur Laien hielt! — ein 
4O0seitiges Programmhandbuch in die 
Hand, aus dem sie sich die gesuchten In- 
formationen selber ausfiltcrn sollten. 

Beinahe alle Verkaufer kannten sich 
mit der wesentlichen Computcrtechnik 
wie dem Prozessor, dem Speicher und 
Massenspeicher, der Grafik-Darstellung 
und dem Druckeranschlull aus. Auf 
Detail-Fragen nach MausanschluB und 

-steuerung oder nach der Speicher-Er- 
weiterbarkeit wurden die Auskunfle je- 
doch zunehmend unpriiziser. Konkrete 
Fragen zu den jeweils emplohlenen Pro- 
grammer beispielsweise nach Sorien- 
brief- und FuBnoten-Funktionen, offen- 
barten — bis auf zwoi Auanahmen (Vobis 
und Schreiher) — ei- 
ne erschreckende 
Unkenntnis wichti- 
ger Programm- 
Funktionen Auch WW CP 
ein allgemeiner - npn|| f 
Marktubcrblick frjiiK lllblll IICI VI, 
vielen Verkaufem \nnMf| 111 
ab. Die Frage, wol- S",BJ 
che leistungsge- fUllf Mlllllteil 
rechtc lextverar- -A^-mmm*!*** 
beitunK (au Hit dor allOGSPeiSl 
jeweils empfohle- 
nen)aufdem Markt 

soi, wurde in kcinem F^al 1 zufriedenatel- 
lend beantwortet. "Word" von Microsoft 
kannte zwar bei nahe jeder, aber auBer der 
Auskunft, daB Word ein "sehr gutes Pro- 
gramm" mi, dafur iber "auch uber 1000 
Mark kostet", lieBen sich keine weiteren 
Informutionen erbeuten. Wenn die Re- 
dakteure nicht teilweisebohrend nachge- 
hukt hattcn, waren sie von kaum einem 
Verkaufer im Test freiwillig umfassend 
beraten worden. Der blutige Laie steht 
hingegen ratios auf weiter Flur, Er kann 
nicht — wie die Tfcst-Redakteure — Falsch- 
informationen entlarven und gezielte 
Fragen atellen. Auf der Gegenseite, den 
Ratgebern, fehlt es jedoch noch an der 
Fahigkeit, sich in die Bediirfnisse und 
Anforderungen des Kunden hineinzuden- 
ken, so daB fur Stuttgarts Handler gilt: Es 
gibt noch viel zu tun... 



w 
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KAUFBERATUNG 



ATARI ST-TUNING man Programme, die einen lich beschleunigt (in den ST- 



DIE TEMPO- 
MACHER 



jj^H in Mausklick geniigt 

fjjj und einen Lidschlag 
Hpj pfiter iat das Pro- 

fsj gramm von dor Disket- 
te] in den Speicher gela- 
HHI den. Aufwendige Bild- 
schirm-Meniis bauen sich in 
Sekundenbruchleilen auf 
dem Bildschirmauf— mitden 
entsprechenden Platinen und 
Programmen sind turbo- 
schnoll© Geschwindigkeiten 
fur den Atari ST kcin unerfiil 1- 
barer Ti'aum mehr. Ein Brem- 
ser im Atari ST ist z. B. das 
Disketten-Laufwerk, das nicht 
gerade zu den Schnellsten ge- 
httrl. Spezielle sogenannte 
Turbohader-Programme, die 
die Geschwandigkeit beim La- 
den eines Progi'amms bu- 
achleunigen, gibt es in Hiille 
und Fiille. Auch Programme, 
die eine Diskette so formatie- 
ren, datt sic wesentlich schnel- 
ler gelesen und beschrieben 
warden kann, Bind nichts Au- 
Gergewtihnliches mehr. Solche 
Programme- gehoren heute 
auch schon zur Standardaua- 
stattung eines Public-Do- 
main-Anbieters (Public Do- 
main sind Programme, die 
zwar von den Autoren fiir je- 
dermann zuga'nglich geniucht 
und zum Kopieren freigege- 
ben wurden, die aber nicht 
gehandelt werden diirfen). 

Docb niitzlich sind diuse 
Turbo-Lader im Zeitalter der 
Festplatte OUT noch fiir Com- 
puterbenutzer, die ausschliefl- 
lich mit Disketten-Laufwer- 
ken arbeiten. 

Fiir das Laden von der Dis- 
kette versprechen sogenannte 
Cache-Programme allerdings 
noch mehr Zeitgewinn. Als 
Cache-Programme bezeichnet 



Mit wenig Auf wand, 
einem Coprozessor 
etwQ oder einer 
Betriebssystem- 
Erweiterung, lafit 
sich der Atari ST 
schneller rnachen. 
Welche Programme 
und Gerate dafiir 
sinnvoll sind, zeigt 
COMPUTER LIVE. 



Teil des Gomputer-Arbeits- 

speichcra als Zwischenspei- 
cher verwenden, um dort die 
zuletzt geladenen Programme 
und Daten von der Diskette zu 
lagern. Greift der Anwender 
jetzt zweimal hintereinander 
nuf ein und dieselben Daten 
zu.somuBder Computer nicht 
lange auf der Diskette sue hen: 
Die Daten stehen schon einen 
kurzen Augenblick spater im 
Arbeitsspeicher zur Verftt- 
gung. Allerdings tritt dieser 
Fall nicht allzu haufigauf, so 
daO die Geschwindigkeitsaus- 
beute relativ gering ist. Und 
da die Cache-Programme- fiir 
Festplatten und Disketten- 
Laufwerke den wertvollen Ar- 
beitsspeicher in Anspruch 
nehmen, und da mit nicht 
mehr mit jedem Programm zu- 
sammen laufen, hat sich diese 
Program mgattung in der Pra- 
xis nicht durchsetzen konnen. 

In jungerer Zeit machte je- 
doch ein Programm von sich 
reden, das sich einer anderen 
Schwache des ST angenom- 
men hat: der langsamen Gra- 
fik. Das Programm hcilit 
"Turbo-ST" und verhilfi dem 
Atari ST zu Grafikmhigkei- 
ten, die sonst nui* der soge- 
nannte Blitter besitzt. Der 
Blitter istein Bnustein im Me- 
ga ST, der die Grafikausgabe 
auf dem Bildschirm wescnt- 



Modelien Z60. 520 und 1040 

ist der Blitter nicht einge- 
bant). Tempo macht auch 
"Turbo-ST" allerdings mit we- 
niger Aufwand, denn es han- 
delt sich nicht um einen Bau- 
stein„ sondern ein Programm: 
"Turbo-ST" ist ein sogenann- 
tes Accessory, ein Hilfspro- 
gramm, das beim Start des 
Computers automatisch in 
den Arbeitsspeicher geladen 
wird und dann jederzeit, auch 
wahrend der Arbeit mil ande- 
ren Programmen, aufgerufen 
werden kann. Der Bildschtrm- 
cursor in der Textverarbei- 
tung "1st Word Plus" bei- 
spielsweise wird zusammen 
mit "Turbo-ST" zum Raser. 
Auch die Bildschirmfenster 
sind jetzt wesentlich schneller 
da. "Turbo-ST" ist sogar so 
gut, daO sich der Blitter eine 
Scheibe davon abschneiden 
kdnnte — der ist namlich lang- 
samer. "Turbo-ST" gibt es fur 
rund 80 Mark bei Bela Compu- 
ter. 

Neben den Beschleunigungs* 
programmen, die mit wenigen 
Ausnahmen nur sehr miihsam 
sichtlich mehr Geschwindig- 
keit aus dem ST schinden, 
sind es vor allom kloine Zu- 
satzschaltungen, die die er- 
sehnte Schnelligkeit bringen. 
Schon liinger auf dem Markt 
sind die Arithmetik-Coprozes- 
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Mit dem Programm "Turbo ST" IttDt sich die Blldschlrmausgabe des ST beschleunlgen 
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soren. Sie nehmen dem Pro- 
zessor langwierige Berech- 
nungen ab, die ihn an den 
Rand seiner Leistungsfahig- 
keit bringen, und sind des- 
halb besonders interessant 
fur mathematische Anwen- 
dungen. Dabei lalit sich die iib- 
liche ST-Geschwindigkeit urn 
ein Vielfaches steigem. Doch 
wo es Licht gibt, da talk auch 
Schatten. In diesem Fall be- 
steht die Skhattenseite in der 
etwas aufwendigen Program- 
mierung des Arithmetik-Co- 
prozessoTS. AuBerdem gibt es 
nur wenige Programme, die 
den schnellen Coprozessor 
auch unterstutzen, bisher 
sind es hauptsachlich Pro- 
grammiersprachen. Auch der 
Einbau ist nicht einfach zu 
realisieren: Meislens muD der 
Coprozessor zusammen mitei- 
ner Zusatzplatine auf den im 
Computer schon vorhandenen 
Prozessor gelotet werden. Nur 
im Mega ST-Modell gibt es ei- 
Steckerleiste, den soge- 
nannten Systembus. in den 
man eine Platine stecken 
kann, ohne loten zu mussen. 
Den Coprozessor fur Mega STs 
erhalten Sie bei Atari fiir 
knapp 400 Mark, fur alle an- 
deren STs gibt es eine Version 
zum Einlbten von Weide Elek- 
tronik fur rund 500 Mark. 
Mehr Geschwindigkeit 
bringt auch ein 



Ein schneller 
Cornpuler macht die 
Arbeit komfortabler. 
Mil Programmen und 
Platinen kann man dem 
Atari ST Dampf rnachen. 




KAUFBERATUNG 




neuer Prozessor: "PAK-68" 
heifit das Schmuckstiick, das 
aus dem Atari ST einen ech- 
ten 32 -Bit-Computer macht. 
Denn auf dieser Umriistplati- 
ne befindet sich der schnelle 
32-Bit-Prozessor 68020, der 
groBe Bruder des Atari-Pro- 
zessors 68000. AuBerdem ist 
zusatzlich em Arithmetik-Co- 
prozessor auf der neuen Plati- 
ne untergebracht. Jetzt kann 
ma n de m ST mal richtig Power 
unter der Tastatur machen, 
denn der schnelle 68020-Pro- 
zessor kann 68000-Program- 
me und damit auch ST-Pro- 
gramme abarbeiten. Leider 
laufen Programme des kleine- 
ren 68000-Prozessors nicht 
auf dem groBeren 68020. Ei- 
nes der Programme ist das Be- 



triebssystem des ST. Die Fol- 
ge: Erst mufi das Betriebssy- 
stem angepalit werden, dann 
laufen auch viele der schon 
vorhandenen ST-Programme. 

Fiir diesen Zweck gehort 
zum Lieferumfang des "PAK- 
68" eine Umschaltplatine, die 
es erlaubt, zwischen dem Be- 



trieb des im ST eingebau- 

ten 6&000-Pro2essors und des 

neuen 68020 hin- und herzu- 
schalten. Schlusselprogram- 
me wie das Datenbankpro- 
gramm "Adimens ST" und die 
Textverarbeitung "1st Word 
Plus" sowie das CAD-Pro- 
gramm "TechnoCAD" laufen 
mi t der PA K im 68020-Modus, 
die auf dem ST weit verbreite- 
te Textverarbeitung "Signum 
2" jedoch lauft nur im 68000- 
Modus, Auch Programmier- 
sprachen wie "Megamax Mo- 
dula 2", "SPC Modula 2" oder 
"RTOS/PEARL" unterstiitzen 
den schnellen Prozessor. Der 
Preisfurden "PAK-68" inklu- 
sive neuem Betriebssystem 
TOS und Umschaltplatine 
liegt bei rund 1400 Mark und 
ist bei der Firma ESD zu ha- 
ben. Wollen Sie jedoch die Pla- 
tine o>hne angepaCtem Be- 



triebssystem und Umschalt- 

platine Qinsetzon, dann kostet 

"PAK-68" nur rund 1100 
Mark. 

Einer der aktuellsten Tem- 
pomacher auf dem Markt ist 
"Hypercache". Das ist ein Pro- 
zessor, der doppelt so schnell 
getaktet ist (16 MHz) wie sein 
im ST eingebauter Kollege. 
Zus&tzlich befindet sich auf 
der Einbauplatine ein 8 KByte 
groBer Cache-Speicher. Dieser 
Speicher ist erheblich schnel- 
ler als der im ST eingebaute 
Arbeitsspeicher und wird vom 
Prozessor als Zwischenspei- 
cher benutzt. Bearbeitet der 
Prozessor beispielaweise eine 
Program mschleife (ein Pro- 
grammabschnitt, der wieder- 
holt wird) und paBt diese 
Schleife komplett in den 
Cache-Speicher, dann ist der 
Prozessor urn ein Vielfaches 
schneller, als wenn er auf den 
Arbeitsspeicher des ST zu- 
riickgreifen muBte. "Hyper- 
cache" kann, weil er mit 16 
MHz getaktet ist, die Ge- 
schwindigkeit des ST maxi- 
mal verdoppeln, im Durch- 
schnitt liegt die Geschwindig- 
keitssteigerung bei 70 Pro- 
zent. Der groBe Vorteil von 
"Hypercache" ist seine Kom- 
patibilitat, denn es handelt 
sich ja um den gleichen Prozes- 
sor, der auch schon im ST 
steckt, nur daB der neue eben 
wesentlich schneller ist. Wenn 
ein Programm einmal nicht 
funktioniert, kann man auf 
normalen Betrieb umschal- 
ten, da "Hypercache" mit Hil- 
fe eines Programms an den 
Computer angepaBt wird. Oh- 
ne dieses Installationspro- 
gramm funktioniert der Be- 
schleuniger nicht. 

Die Zusatzplatine gibt es fiir 
rund 600 Mark bei Pro VME, 
wo man sie, noch einmal fiir 
rund 250 Mark, auch einbau- 
en lassen kann. Dann ist sogar 
eine Garantie von sechs Mona- 
ten im Preis enthalten. 

Allerdings sind all diese Be- 
schleuniger nur fiir bestimm- 
te Anwendungen zu empfeh- 
len. Wahrend Arithmetik-Co- 
prozessoren nur fur den Ma- 
thematiker von Interesse 
sind, kann man den 68020- 




" Hypercache": Mehr Rechentempo dutch mehr Megahertz 



"PAK-68" heiBt 
die Platine. 
auf der der 
eigentllche 
Tempomacher 
sitzt: der 58020- 
Prazessor. Die 
Platine wird 
huckepack auf 
den Haupt- 
prpzessor 
aufgeldtet. 
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AUF EINEN BLICK 


Produkt 


PAK-68 


Hypercach© 


68881 


Turbo-ST 


Produktari 


Prozessorplatlne 


Prozsssorplatine 


Copfozossofplatme 


GEM-Programm 


Herstetler/Vertrleb 


Electronic System 


proVME 


WeWe Etektronik 


Bela Computer 


Prels (Mark) 


1400 


600 


500 


SO 


Elgenachaften 


Sleigerung dor Ge- 
schwindrgkert, Erweite- 
rung des 
Einsatzspektrums 


Steigerung derGe- 
schwlndigkelt 


Stoigerung dor Roohon- 
geschwindigkeit und 
der -genaulgkelt 


Geschwindigkoits sleige- 
rung: der Gralikausgabe 
auf demBikJschlrm 


Installation 
Kompatlbel zu 


bnlOton, Sleeken unci 
SoMwareanpassung 

alien ST-P'ogrammen 
im 68000-Modus. elni- 
ge Programme unter- 
stutzen den schnelleri 

68020-Modus 


Emloron und Software 

anpaeaung 

alien ST-Programmon 

Im normalen Modus, 
GEM-Anwendungen 
auch) Im Hypercache- 
Modua 


EinlOten und Software- 

anpassung 
alien ST-Programmen 
Im normalen Modus, el- 
nlge Programmierspra- 
cnen unterstutzen die 
Prog ram mie rung 


Als Accessory im GEM- 
Desktop 

alien ST-Programmen, 
boschleunigt werden 
did meisten GEM-Arv 
wondungen 


Besonderhelten 


Kann mil 5:? KByto 
Speichsr autgerustei 
werden 


Im Dufchschnltt slnd ISpezlelle Programmier- 
Programme 70 Prozent \ sprache glbt 69 als Zu- 
schnelier behfij 


Gralikausgabe ist zum 
Tell schnelier als belrn 
atarleigenen Blitter 



•Prolsangaben beruhan auf Inlormattonen der Hotsteiler/Vertftebe urvd enth-alien die gosouilche Mehrwarisieuer. MarMproiso hOnnen abwoWhen. 



Prozessor ebensogut fur her- 
kommliche Anwendungen ein- 
setzen. Aber auch fur den 
68020 gilt: Seine Starke ist 
das Rechnen. Nur "Hyper- 
cache" und "Turbo-ST" brin- 
gen dem Atari ST rundherum 



mehr Speed und sind fiir den 
Alltagseinsatz tauglich, wo- 
bei die Prozesaor-Austausch- 
platine "Hypercache" nicht 
ganz billig ist. Wer also einen 
ST ohne Blitter besitzt, hat 
mit dem "Turbo-ST" fur wenig 



Geld den grdflten Geschwin- 
digkeitsvorteii. Man kann sei- 
nen ST mit immer mehr Zu- 
satzgeraten ausstatten und 
ihn somit immer schnelier, 
besser und grciOer machen. 
Doch zu einem bestimmten 



Zeitpunkt ist das ursprimgli- 
che Gerfit nicht mehr stark ge- 
nug,. alle Erweiterungen zu 
verkraften. Dann kommt es 
unweigerlichzum Exodus. Der 
Computer laQt sich gut mit 
dem Auto vergleichen, auch 
das kann man tunen, bis ir- 
gendwann der Motor streikt 
und das Auto letztendlich gar 
nicht mehr fahrt, Das gutaus- 
sehende Auto niitzt dann 
nicht mehr viel. 

Wenn Sie Ihren Computer 
also auch am liebsten mit al- 
lem aufrusten wollen, was zu 
haben ist, dann denken Sie im- 
mer daran, daG der Prozessor 
mit seinen Hilfsbausteinen 
sehr schnell uberlastet sein 
kann und sich dann nichts 
mehr ruhrt. Nicht jede Erwei- 
terung, die es zu kaufen gibt, 
ist wirklich sinnvoll, Sie sollten 
sich also auf einzelne Erweite- 
rungen beschranken und 
nicht mehrere gleichzeitig be- 
treiben. Thomas Kai.trnbach 



KEINE EXPERIMENTE 



n " J Steigen Sie ein in die foizinio- 
ronde Well de* Experiment 
— Jen*. Erlebon Sie, wio Motoron uber 
Computer angesleuert, wio Fahrroboter 
programmiorl oder Moftdalen grafisch 
dargettellt werden. Mit Computing Expe 
rimental, dem System Baukasten von 
fischertechnik. Kcmplell mit Interface, 
Nelzgeral, Software und ausfuhrlkhom 



Experimeniiorhandbuch. Sio kdnnon ini- 
gesamt 16 vors-chiadene Modelle zu den 
Themen Messon, Sleuern, Rogeln und 
Robotik zusammenbouen, Also keine 
Exporimenle: Computing Experimental. 
Fordern Sio telefonisch au*fuhrliche Infor 

maiionon iiber alle Baukoilen von fi«her 

lechnik Computing an. 

Odor Coupon au&ichneidon, auf eino Post 




karto kloben (Absender nicht vorgessenl) 
und an unienstehende Adresse senden: 



Bitle ichickon Sie mir Ihren Farbprospoki 

iiber fischerlechnik Computing und einen 
Handlornachweis HAC M»o 



fischerwerke, 7244 Tumlingen/ 
Waldochtat- Telefon 74 43/12-3 11 

fischertechnik t» 
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Zwei starke Stucke: Der Ausstattungs-Riese 'Headstart III" tritt an gegen den Sprinter "Lucky Goldstar LGI 286S" 



TEST: ZWEI KOMPLETT-ATs 
IM VERGLEICH 



INKLUSIVE 

Ausstattung vom Feinsten 
und reichlich Arbeitstempo 
werfen Computer der AT-Klasse 
in die Waagschale. COMPUTER 
LIVE hat zwei Cerate in 
ihrer Luxusversion getestet. 




Aufrusten nicht no- 
tig, lautete die De- 
vise im COMPU- 
TER LIVE-Vergleichs- 
test. Teilnahmebedin- 
gung war diesmal ei- 
ne uppige Grundausrustung: 

• ein schneller 80286-Mikro- 
prozessor, 

• hochaufldsende Grafik im 
VGA-Standard mit minde- 
stens 640 x 480 Punkten in 
wenigstens 16 Farben, 

• ein dazu passender Moni- 
tor, der ein flimmerfreies 
Bild liefert, 

• eine Festplatte mit minde- 
stens 30 MByte Fassungsver- 
mogen, 

• ein Arbeitsspeicher mit 
1 MByte Speicherplatz, 

• Disketten-Laufwerk, 

• Tastatur, 

• serielle und parallel e 
Schnittstelle 

• und last but not least das 
Betriebssystem MS-DOS. 

Derart vollgepackt stehen 
sich der Headstart III vom 
Hersteller Philips North Ame- 



rica, der fiber die Karstadt- 
Warenhauskette vertrieben 
wird, fur knapp 5000 Mark 
und der Lucky Goldstar LGI 
286S von der taiwanischen 
Goldstar-Gruppe fur rund 
6500 Mark gegenuber. 

Doch nicht genug, dafi beide 
— der Begriff "Luxus" set hier 
als Pradikat zu verstehen — 
den gestellten Anforderungen 
in Sachen Ausstattung ge- 
recht werden, jeder von ihnen 
hat daruber hinaus noch ein 
deutliches Mehr an Komfort 
zu bieten; Beim Headstart 
gibt's zusatzlich stapeiweise 
professionelle Programmpa- 
kete(Textverarbeitung,Tabel- 
lenkalkulation, Datenbank, 
Schachprogramm und vieles 
mehr), die kaum noch Wun- 
sche offenlassen sowie VGA- 
Farbmonitor, zusatzliches 3 
Zoll-Disketten-Laufwerk und 
eine Ma us. Der Lucky Gold- 
star wird serienmaCig mit ei- 
ner 40-MByte-Festplatte und 
einer besonders fein auflosen- 
den VGA-Grafikkarte Marke 
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Framework II: Das lelstungsstarke Programmpaket 1st elne Gratlsbellage zum Headstart 



Software gratis 



Zum Headstart gehorl ne- 
ben dem obligalorischen 
Betrie&ssystem MS-DOS in 
der Version 3.3 unlei ande- 
rem das leislungssEarke 
"Framework II" Die Anwen- 
dungsbeieiche Texlverarbei- 
lung, Tabellenkalkulation, 
Datenbank, Presentations- 
gralik und Datenfernubertra- 
gung stehen ohne eine 
Mark Aulpreis zur \ferfu- 
gung. Weiler liegen bei: 
Splash, ein Malprogramm, 
zwei 3D-Zeichenpragramme, 
eines leislungsslark und in 
englischer Sprache, das an- 
de re elwas abgespeckl und 
mil deulscner Benutzefluh- 
rung; Timeworks Publi- 
sher, ein DTP-Programm 
(deulsch), diverse Hillspro- 
gfamme fur Feslplalle, 
Maus und RAMErweiterung 
sowie eine DOS-Benutzer- 
oberflache. 

Zur Entspannung, nach 



gelaner Arbeit am Compu- 
ter, bietel der Headstarl-AT 
noch das spielslarke 
Schachprogramm Chess- 
masler 2000 an. 

Alles in allem demon* 
striert der Headstart mit 
seiner last 10 MByte umlas- 
senden Programm-Samm- 
lung, wie man mil einem 
wirklich kompletten System 
dem Anwender viel Service 
bieten kann. Das Motto 
"einschallen, fault" mm 
beim Headstart wirklich zu. 
Aber nicht nur, daB der An- 
wender ohne weitere Investi- 
lionen solort sinnvoll mit 
dem Computer arueilen 
kann, sondern er spart 
auch einige tausend Mark: 
Soviet wurde eine derart 
umlassende Programm- 
sammiung namlich kosten, 
wenn man sie zusaUlich 
zum Lielerumlang des 
Computers kaulen muflle, 



"ATI-VGA-Wonder" mit 1024 x 
768 Punkten in 16 aus rund 
260000 Farben ausgeliefert. 
Allerdings kann der Mono- 
chrom-Monitor des Goldstar- 
ATs diese hohe Auflosung 
nicht darstellen — seine Gren- 
ze 1 iegt bei 640 x 480 Punkten. 
Preis fur einen hochauflbsen- 
den sogenannten Multiscan- 
Monitor: rund 1500 Mark. 
Zum Headstart-AT gehort ein 
13-ZoII-Monitor, dessen Bild- 
rohre zwar entspiegelt, aber 
gewdlbt iat. In den Monitor- 
ecken erscheinen Zeichen des- 
hatb grolier als in der Bild- 
schirmmitte. Der Monitor des 
Goldstar-ATs ist mit einem 
ebenfalls entspiegelten 12- 
Zoll-Flachbildschirm ausge- 
riistet. Dank des flachen Bild- 
schirmssindalle Zeichen auch 
in den Ecken scharf und auf 
dem gesamten Monitorbild 
gleich groB. 

Verpackt haben die beiden 
Hersteller die Ausstattungs- 
Fcatures in dezent beige-grau- 
en Blechgehausen, Von aufre- 
gendem DeBign kann bei bei- 
den Gcraten allerdings keine 
Rede sein. Immerhin tritt der 
Headatort-AT im gerade mat 
zehn Zentimeter hohen Slim- 
Line-Gehiiuse auf; bei Lucky 
Goldstar setzl man dagegen 
auf das althergeforachtc klobi- 
ge 08/15-Outfit. Der Nctz- 
schalter — auch in diesem 
PunkL haben sich die Ent- 
wickler des Korstadt-Compu- 
ters Headstart mehr Muhe ge- 
geben und inn, leicht erreich- 
bar, an der Frontseite des 
Computersangebracht— liegt 
beim Lucky Goldstar, wie bei 
vielen anderen Computern, 
an der rechton hinteren Ge- 
hiiuseseite. 

Schraubt man die Gerate 
auf, offenbaron beide Compu- 
ter ein aufgeraumtes Inneres: 
DisketlenLaufwerk und Fest- 
platte sind auf der rechlen Ge- 
hauseseite, Steckkarten und 
Systemplatine links untorge- 
bracht — Verbindungskabel 
werden nicht lone verlcgt, aon- 
dern an einem Kabelbaum or- 
dentlich zusammengefnlit. 

Gerflumigor \ni, wie ange- 
sichls des voluminosen Ge- 
hauses nicht anders zu erwar- 



ten, der Goldstar-AT, der mit 
fiinf Creien Steckpliitzt^n olTen 
fUr Erweiterungcn wie Spei- 
cherkarten (maxima 1 8 MByte) 
oderSchnittstellen ist. 

Im Headstart-AT beschrfinkt 
sich das Platzungebot hinge- 



gen auf lediglich vier freie 
Steckplatze. Auf der System- 
platine - Sitz der Elektronik 
des Computers - ist je ein 
Sockel fiir cinen mathemati- 
achen Coprozesaor unterge- 
bracht. 



Das Rechenzentrum beider 
Systeme bildet jeweils ein 
80286-Prozessor von Chip- 
Herateller Intel, wobei ubri- 
gens das Here des Goldstar- 
ATs mit 16 MHz gut 4 MHz 
schneller schUgt als das des 
Headstart - der Lucky-Gold- 
star kann deshnlb Programme 
grundsiitzlich schneller ab- 
arbeiten. Diesen an sich schon 
groBen Vorteil kann man beim 
Goldstar-AT aber noch weiter 
vergrtifiern: Der eingebaute, 
aogenannte NEAT-Chipsatz 
(New Enhanced Advanced 
Technology) erlaubt es dem 
Benutzer, die Geschwindig- 
keit des Systems zu optimie- 
ren. Zum Beiepiel lassen sich 
damit Bereiche des schnellen 
Arbeitsspeichers dazu nutzen, 
urn dort Systomprogramme 
zur Bild- oder Ein/Ausgabe 
auszulagorn, die Bonst in lang- 
samen Speichern (ROM) ab- 
la u fen. 

Der Goldstar-AT stellt 40 
MBytc» der Headstart immer- 
hin 30 MByte Festplattonka- 
pazitat, fur den Anwender 
zum Speichern von Daten und 
Programmen zur Verfugung. 
Allerdings: Mit Blick auf ak- 
tuelle Programmpakete, die 
wegen der immor deutlicher 
geforderten Benutzerfreund- 
lichkeit auch immer mehr 
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Speicherplatz auf Festplatten 
verschlingen, istdie40-MByte- 
Platte langfristig die bessere 
Wahl. 

Doch nicht allein die GroBe 
der Festplatte ist in der Praxis 
von BedeuLung, sondern auch 
das Tempo, mit dem die Platte 
?.ur Sache komrnt. Wahrend in 
beiden ATs der gezielte me- 
chanische Zugriff auf die Da- 
ten der Festplatte in durch- 
schnittlich 30mserfolgt(siehe 
"Technik leicht verstandlich" 
auf Seite 140), dauert der 
Transport dieser Daten von 
der Festplatte in den Arbeits- 
speicher des Computers beim 
Lucky-Goldstar rund doppelt 
solange wie beim Headstart- 
AT. Verantwortlich fiir den 
vergleichsweise schleppenden 
Datentransfer beim Goldstar 
ist der Festplatten-Controller, 
der mit einer -Datenubertra- 
gungsrate von etwa 230 KByte 
pro Sekunde fur einen Compu- 
ter mit 16 MHz nicht ganz 



adaquat erscheint Mit iiber 
450 KByte Datentransfer-Ra- 
te setzt der Headstart-AT dem 
fast die doppelte Leistung ge- 
genuber. Das pradestiniert 
ihn besonders fur die Arbeit 
mit umfangreichen Daten- 
banken oder groBen Texten. 

In der Praxis beatatigte sich 
die Prognose ausden MeBwer- 
ten: Im Bereich TVxtverarbei- 
tung beispielsweise, wo der 
Computer ohnehin die meiste 
Zeit damit verbringt, auf die 
Tastatureingaben des Benut- 
zers zu warten, spielt die 
Rechengeschwindigkeit noch 
keine Rolle. Hier hatte der 
Headstart einen guten Stand. 

Im dBase-Test, bei dem fast 
ausschlieBlich die Festplatte 
gefordert ist, schlagt der an 
sich durch seine geringere 
Taktrate langsamere Head- 
start (siehe MeBwerte) sogar 
den Lucky-Goldstar. 

Im Harvard-Graphics-Test, 
in dem die Rechenleistung 




Nur monochrom: der Goldstar Multlscan-Monitor 
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UnprakHsch: der Netzschalter liegt an der Gehauseriickselte 
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Im Praxislest mu&len die bei- 
den ATs zeigen, was sich unler 
ihrem Blechkleid an techni- 
schem Zusammenspiel der ver- 
schiedenen Ausslaltungs- 
Komponenlen verbirgl. Die Tak- 
trate von 16 MHz beim NEAT- 
Compuler Lucky Goldstar bezie- 
hungsweise 12 MHz beim 
Headstart-AT verral nur bedingt, 
wie schnell die beiden Maschi- 
nen wirklich sind. Fest stehl: 
Beide kSnnlen mil schnelleren 
Speicherbausteinen auch be- 
deutend Hotter sein, denn im- 
merhin mussen beide Mikropro- 
zessoren - Taktfrequenz bin 
Oder her - immer dann eine 
kurze Pause (Wait-State) einle- 
gen, wenn sie auf den Arbeits- 
speicher zugreifen. Warum wer- 
den sie dann nicht eingebaut? 
"Kostenfrage". sagen die Her- 
steller zu Rectit. denn schnelle 
Speicher kosten reichlich Geld, 
ndmlich 6500 Mark. Soviet mu8 
zumindest der K2uler des Lucky 
Goldstar fur seinen Compuler 
ausgeben - und darf dalur 
auch schnelle Speicher ohne 
Wartepausen erwarten. Und da- 
bei geht es eigentlich nur urn 
Bruchteile von Millisekunden, 
die ein Wartezyklus dauert. In 
der Praxis macht aber die Sum- 



me der Speicherzugriffe den 
Computer merklich langsamer, 
Allein zum Kopieren eines tan- 
geren Textes von beispielsweise 
10000 Zeichen im Speicher 
sinduber 10000 Zugrilfe auf 
den Arbeitsspeicher notwendig 
- das sind 10000 Wartezyklen, 
also mindeslens zehn Sekun- 
den, die ein Computer mit War- 
tezyklus (anger braucht als ei- 
ner oh-ne Wartezyklen. Aufgaben 
wie das Verschieben von gan- 
zen Speicherblocken kommen 
in der Praxis sehr haulig vor 
und kosten demenlsprechend 
viel Zeit. 

Der Vorteil des schnelleren 
Mikroprozessors: In alien Diszi- 
plinen, aulier beim dBase-Test, 
liegt der Lucky Goldslar-AT 
vorn. Grund dafur ist der ver- 
haitnismaBig schnelle Festplat- 
tenconlrollef des Headstart-ATs, 
der es auf eine Daten- 
Obertragungsrate von rund 450 
KByte bringt und den Headstart 
zum perfekten Zugpferd in Sa- 
chen Datenbanken macht. Dem 
hat der Lucky-Goldstar einen 
vergleichsweise mageren Daten- 
transfer von 230 KByte pro Se- 
kunde enlgegenzuselzten. Fur 
einen Computer, der dank des 
eingebauten schnellen NEAT- 
Chipsatzes eigenlich fur floites 
Arbeiten konzipierl ist, ware ein 
Festplattenconlfollef passender. 
der es auf mindeslens 500 
KByte pro Sekunde bring!. Auch 
hier wurde am falschen Ende 
gespart. 
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Ergonomlsch: Netzschatter an der Vorderselte gul erreichbar 




Fllmmerfrek: die Farbdarelollung des Headstart VGA-Monllors 
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und die Feslplatten-Geschwin- 
digkcit etwa in gleichem MaEle 

auf die Probe gestcllt werdon, 
liogt der Goldstar allcrdings 
schon einige Sekunden vor 
dem Gegner, 

Miissensich die beiden Com- 
puter uberwiegend mit Tabql- 
lenkalkulution odcr bewegtcr 
Grafik befassen, kann der 
schnellv Lucky seine Muskeln 
so ricbtig spielen lassen. 

Summa summarum hiingt 
also der Lucky-Goldstar, der 
seine gute Gesanitleistung 
nus flottem Prozessortakt und 
schnellem NEAT-Chipsatz 
schiipll, den Headstart ab. 

Doch apropos Grafik: Zwnr 
stent dor Goldstar-AT mit sei- 
ner hohen Grafikauflosung 
unangofochten an der Lei- 
stungsapitze der preiswertcn 
LuxusATs, doch wiirde ihm 
ein MultiBcan-Farbmonitor 
besser zu Gesicht stehen. 

Wichtigstes Instrument des 
Benutzers ist naturgemaB die 
Taslatur. Zu beiden Compu- 
torn gehdrt je eine sogenannte 
Multifunktionstastatur (MF- 
II) mit abgesetztem Ziffern- 
block und sepnraten Cursorta- 



sten. Das Schreibgefuhl der 
ubrigens angenehm gewblb- 
ten Headstart Tastatur ist dn- 
bei wesentlich praziser, weil 
ein eindeutiger Druckpunkt 
dem Benutxer sofort die Ruck- 
muidung dafiir gibt, dalJ eine 
Taste godruckt wurde. 
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Lucky Goldslar LGI 286S; 

Dank seiner Tuktfroquenz von 
16 MHz und NEAT-Cbipsalz 
sclmeller als der Headstart, 
ist er mit seiner 40-MBytc- 
Kestplatte und der hervorra- 
gendon Grafikkarte cin sehr 
attraktives Computersystem. 
Nur der Farbmonitor fen It. 

Headstart III: Farbmonitor, 
KestplaUenconlroller und 2u- 
satzlaul'werk passon beim 
Headstarl-AT bessor zusanv 
men als heini Goldstar, Beson- 
ders attraktiv machen den 
Karstadl-Compuler die um- 
fangreiche mitgeliolurte Soft- 
ware (Einzelpreise deutlich 
itber 2000 Mark) und seine 
Vielzahl von Schnittstellen. 

HarthUT Wokkhi.kin 
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DAS BRINGT DAS COMPUTER- 

AUFBRUCH- 
STIMMUIUG 

Was passiert in der Cotnputerbranche 
1990? Sleigen die Preise oder fallen sie? 
Welche neuen Computer kommen? Was 
andert sich bet der Software? Experten be- 
nch ten in COMPUTER LIVE fiber die 
wich tigs ten Neuerungen, die bedeutenden 
Tfends und geheimen Laborentwicklungen. 



Trend: 

MS-DOS bleibt 
noch Betpiebs- 
system Num- 
m bp ems 

Die PC-Industrie 
stent am Scheideweg: 
Je zwei konkurrieren- 
de Betriebssysteme 
(OS/2 und Unix) und 
zwei AnschluJi-Stan- 
dards fiir Erweiterungs- 
karten (MicroChannel 
und EISA) bieten sich 
als zukiinflige Stan- 
dards an. Welches Sy- 
stem wird sich durch- 
setzen? "1990 wird das 
Jafar dor verschobeneD 
Entscheidungen" p meint 
Dell-Geschaftsfahrer Pe- 
ter Ammel. Gewinner 
des Jahres werden die 
bestehenden Standards 
bleiben: MS-DOS und 
der AT-Bus (ISA). Der 
Grund ist einfach: Weil 
noch keine Entschei 
dunggefallen ist, m6ch 
te niemand aufs falsche 
Pferd sotzen. Die mei 
sten Hersteller schnel 
ler Computer, fur die 
die neuen Standards ge 
dacht sind, bieten des 
halb samtliche Systeme 
an, um sich alle Turen 
offen zu hnlten. HP, 
Compaq, Dell, Olivetti 
und selbst IBM setzen 
sowohl auf OS/2 als 
auch auf Unix. Die Au- 
guren der Marktfor- 
schungsunternehmen 
sehen auch fur die 90er 
Jahre ein totes Renraen 
zwischen OS/2 und 
Unix — mit leichten 
Vorteilen fur OS/2. 



Auch bei den An- 
schliissen mochte sich 
auBer IBM vorerst nie- 
mand festlegen. HP, 
Olivetti, Compaq bie- 
ten zwar neuerdings 
Computer mit dem von 
ihnen mitentwickelten 
EISA-Bus an, doch Oli- 
vetti hat auch ATs mit 
MicroChannel (MCA) in 
petto. Selbst EISA-Vor- 
reiter Compaq traf im 
Sommer vorsorglich ei- 
ne Lizenzvereinbarung 
mit IBM, wonach die 
Spezia listen aus Hou- 
ston jederzeit die Mi- 
croChannel -A re hi te k tu r 
ubernehmen diiifen. Die 
Brkliruog von Com- 
paq-Deutschland "Wir 
haben una fiir EISA ent- 
schieden und kein Pro- 
dukt mit MicroChannel 
in Arbeit" darf daher 
als Sabelrasseln be- 
trachtel werden. Erst 
wenn sich die Anwen- 
der mehrheitlich fiir ein 
System ontscheiden, 



Software wlrd im- 
mer einfacher zu 
bedlenen. Beson- 
ders komfortabel 
fUr den Banutzer 
machl as der "Pre- 
sentation Mana- 
ger", die Benutzer- 
oberflache zum Be- 
triebssystom OS/2. 



werden die Hersteller 
nachziehen. Den Aus- 
schlag werden also die 
Hersteller von Erweite- 
nmgskarten geben, die 
die neuen Bus-Systeme 
unterstiitzen. 

Das kommt 
1990: 

Pneiswerten 
Macintosh 

Hoffnung diirfen alle 
schopfen, die von einem 
Macintosh traumen, 
aber nicht soviel Geld 
ausgeben wollen, wie 
das zur Zeit noch notig 
ist. "Wir wollen 1990 



Macintosh-Fans, die 
nicht ganz so be- 
tucht slnd, dilrfen 
ho Hen: Das Jahr 
1990 brlngt den 
preiswertesten Mac, 
den es )e gab, App- 
le will elnen 
Low-Cost-Mac fur 

umgerechnet 2000 

Mark anbleten. Das 
blslang erschwlng- 
lichste Modell 
koslet rund 3800 

Mark. 



auch das untere Markt- 
segment abdecken", 
kiindigte Apples Chair- 
man of the Board, John 
Sculley, Ende August 
auf der Mac-World in Bo- 
ston an. Und meint da- 
mit einen Low-Cost- 
Macintosh, der knapp 
1000 Dollar (rund 2000 
Mark) kosten soli. 
Wahrscheinlich soil der 
neue Mac serienmattig 
zwar keinen Monitor, 
dafilr aber einen An- 
schlufi fiir Fernsehge- 
rflt undseparaLen Moni- 
tor besitzen. Das Herz- 
stiick des neuen Mac 
isl wiederum ein mit 8 
MHz getaktcter 68000- 
Prozessor von Mot orola. 
Wie der Mac Plus, das 
bislong preiswerteste 
System (rund 3800 
Mark), wird sein Nach- 
folger keine Steckplat- 
ze fiir Erweiterungen 
besitzen. 



Trend: 1990, 
das Jahr der 
Tragbaren 

Ha ndliche, tragbare 
Computer, Laptops oder 
Notebooks genannt, 
werden sich 1990 lawi- 
nenartig durchsetzen. 
Die Tragbaren wachsen 
also langsam zur ernst- 
zunehmenden Konkur- 
renz fiir die stationaren 
PCs heran, obwohl die 
sich 1990 noch deutlich 
besaer verkaufen wer- 
den. "Computer, die 
man unterwega verwen- 
den kann und die auftor- 
dem auf dem Schreib- 
tisch auch noch wenig 
Platz wegnehmen, sind 
furjedeneineErleichte- 
rung", meint dazu Al- 
win Stumpf, Geschafts- 
fuhrer von Atari 
Deutsch land. Laptops 




NltlM t If AM 




□ 



Dleser Computer 
hBt ein fast unglaub- 
llches Talent; Sle 
kttnnen mit Ihm re- 
den. Der "Mobile 
Computer MC 400" 
von PSION reaglert 
auf gesprochene 
Befehle, das pedan- 
tl8Cho Kommando- 
Tlppen hat damlt 
ein Ende. 



leisten inzwischen so 
viel wie die klobigen 
Tischgeriite und wer- 
den dank der Geistes- 
blitze der Ingenieure 
immer leichter — 3 bis 5 
kg sind schon jetzt kei- 
ne Seltenheit mehr. Mit 
neuen farbigen LC-Mo- 
nitoren werden sie 1990 
endg\iltigauch dasFarb- 
Monopol der Tisch-PCs 
brechen. 
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Urn Platz und Strom 

zu sparen, werden die 

ersten Laptops keine 
Festplatten mehr ver- 
wenden, sondern soge- 
nanntes "Flashmemo- 
ry" (RAM-Speicher, der 
auchohne Strom seinen 
Inhalt nicht verliert). 
Vorteil: geringeres Ge- 
wicht, schnellere Zu- 
griffszeiten (150 Nano- 
sekunden) und keine 
Verzogerungen bei der 
Dateniibertragung. Der 
Psion MC 400, der ab 
Januar 1990 verkauft 
werden soil, benutzt 
diese Technik bereits, 
Eine weitere Neuerung 
macht dieses Gerat ein- 
zigartig: die Sprachein- 
gabe. Statt Kornmandos 
zu tippen, kann man 
den Computer mit ge- 
sprochenen Satzen steu- 
ern. Er hat standard- 
maSigein Mikrofon ein- 
gebaut, und ein Laut- 
sprecher gehort eben- 
falls zur Grundausstat- 
tung. 

Das Schrumpfen der 
Computer laBt sich aber 
nicht beliebig fortset- 
zen, wie Geschaffcsfuh- 
rer Michael Pabst von 
Goupil betont: "Die Er- 
gonomie setzt der Ver- 
kleinerung Grenzen, 
derm listen und Bild- 
schirm brauchen eine 
MindestgrSBe, damit 
man noch mit dem Com- 
puter arbeiten kann." 

Trend: 

Benutzerober- 
flachen immer 
wichtiger 

Komfortable Benut- 
zeroberflachen spielen 
als Kaufkriterium fur 
Hard- und Software ei- 
ne immer wichtigere 
Rolle. Immer weniger 
Computer-Besitzer wol- 
len sich mit jedem Pro- 
gramm an eine neue Be - 
dienunggewohnen. Ein- 




■■■■ 

Ein flotter Kafer: 
Fur eine Blldschar- 
(e dieser Qualltat 
muB die Auflttsung 
und die Zahl der 
Bildpunkte schon 
sehr hoch seln. 

heitlichen Umgang mit 
alien Programmen for- 
dern daher vor allem 
Firmen, die hohe Trai- 
ningskosten fur ihre 
Mitarbeiter scheuen. 
Software fiir grafische 
Systeme wie "Win- 
dows" unter MS-DOS, 
"GEM" auf dem Atari 
ST oder dem "Presenta^ 
tion Manager" fur OS/2 
gehort die Zukunft. 
Einziger Nachteil: PCs 
mit 8088- oder 8086- 
Prozessor sind nicht 
leistungsfahig genug, 
urn die jetzigen grafi- 
schen Benutzeroberfla- 
chen zu unterstutzen. 



Das kommt 
1990: Neuer 
Grafikstan- 
dard von IBM 

IBM arbeitet an ei- 
nem neuen Grafikstan- 
dard fur PCs: VHR 
(Very High Resolution 
= sehr hohe Aufldsung). 
VHR soil bis zu 2048 x 
204S Bildpunkte mit 
zwei Farben oder 1280 x 
1024 Pixel mit 256 Far- 
ben darstellen k6nnen. 
Gedacht ist der VGA- 
Nachfolger fiir Grafik- 
AnwendungenwieCAD 
(Computer Aided De- 



sign). Die neue VGA- 

Grafikkarte von Com- 
paq fiir den Deskpro 
486/25 besitzt bereits 
einen sogenannten 
"Pass-through"-Port, an 
den Anfragen nach ho- 
heren Auflosungen wei- 
tergeleitet werden, so- 
fern sie nicht im VGA- 
Standard definiert sind. 
Sobald die VHR-Chips 
fertig sind, kann eine 
neue Grafikkarte uber 
den Bus angesprochen 
werden. 



Das kommt 
1999: Super- 
Laptop von 
Dell 

Dell Computer bietet 
einen Laptop vom Fein- 
sten an: 386SX-Prozes- 
sormitlBMHzTaktfre- 
quenz, 1 MByte Spei- 
cher, 40-MByte-Fest- 
platte, VGAGrafik und 
LC-Monitor mit acht 
Graustufen. Besondere 
Merkmale: 3'A Stunden 
nctzunabhfingiges Ar- 
beiten und Akku-Wech- 
sel, ohne den Computer 
auszuschalten. Der 
Preis: knapp 7500 
Mark. 



Das kommt 
1990: Lotus 
1-2-3 und 
Word in neu- 
em Look 

Die Textverarbeitung 
"Word" und die Tabel- 
lenkalkulation "Lotus 
1-2-3", Standard-Pro- 
gramme fur PCs, wer- 
den sich 1990 in neuem 
Gewand zeigen. Statt 
mit typischen Tastatur- 
Kommandos werden 
sie, (wie bei den Benut- 
zeroberflachen "Win- 
dows" und "Presenta- 
tion Manager") mit 
Maus und Pull-Down- 
Menus gesteuert. An- 
sonsten werden sie 
Word 5.0 und Lotus 
1-2-3 Release 3 weitge- 
hend entsprechen. 

Das kommt 
1999: 
486-ATs in 
gpofieren 
Stiickzahlen 

Schickten sichallebe- 
deutenden PC-Herstel- 
ler an, im Herbst 1989 



noch schnell ihr Null- 

Serien-Exemplar einee 

486er-Modells auf der 
Systems voreustellen, 
so werden spatestens ab 
der CeBIT-Messe im 
Marz in Hannover die 
ersten 486er-Gerate 
wie beispielsweise der 
Schneider "486 Mega 
Station" auch bei den 
Handlern stehen. Griin- 
de fur die Verzogerung 
sollen iibrigens typi- 
sche Anlaufschwierig- 
keiten mit den neuen 
486-Chipsatzen von In- 
tel gewesen sein. Der 
486-AT wird 1990 die 
Rolle des Opinion-Lea- 
ders vom 386er iiber- 
nehmen. Der wiederum 
schlupft seinerseits zu- 
nehmend in die Rolle ei- 
nes Standard-ATs und 
verdrangt dort zu Be- 
ginn der 90er Jahre im- 
mer mehr den 286er 
(siehe auch "Trend: 
Mehr Leistung zum 
gleichen Preis"). 



486-Computer 
arbeiten mil dem 
schnellsten Prozes- 
sor, don es zur Zelt 
gibi. Ab Marz 1990 
werden die neuen 
486er, wie dieser 
"486 Mega Station" 
von Schneider, in 
den Laden stehen. 
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Trend: Pro- 
grammieren 
ist out 

Fiirl990kundigtsich 
eine Flut von Program- 
men an, die den An- 
wender das Program- 
mioren abnehmen. Man 
wird vielmehr einem 
Programm nur noch mil 
Beiflpiolen klarrna- 
chen, wie ea eine Aufga- 
be Ibsen aoll, Informa- 
tionen verknupft man 
grafiach miteinander. 
Das sctzt das Pro- 
gramm dann in kon- 
krete Befehle um. Die 
"Apple-Hypercard" fur 
den Macintosh ist cin 
Vorliiufer dieses Soft- 
ware-Typs. Dort lassen 
sich Bild und erklaren- 
der Text schon heute 
mit ein paar Mausope- 
rationen ganz einfuch 
verkniipfen. Mit der Be- 
nutzeroberflache des 
Next-Computers kann 
man sogar verachiedene 
Programme zu einem 
vollig neuen koppeln. 

Trend: Soft- 
ware schlagt 
Hardware 

Laut einer Studio der 
International Data Cor- 
poration (IDC) wird der 
Vorkauf von Software 



schon 1990 mehr Um- 
satz bringen als der Ver- 
kauf von Computern 
und Druckern. 1993 sol- 
len 51 Prozent vom Ge- 
samtumsatz auf die 
Software, 37 Prozent 
auf Hardware und 12 
Prozent auf Service und 
Dienstleistungen ent- 
fallen, 

Das kommt 
1990: Apple's 
Antwort auf 
Next 

In den Entwicklungs- 
I abora von Apple senium- 
mert die Antwort auf 
den Next-Computer von 
Steven Jobs, Auf der cr- 
sten PC-Konferenz von 
IDC Anfnng Oktober in 
Munchen wurde be- 
kannt, dafJ Apple einen 
Unix-Computer mil 
dem schnellen RISC- 
Prozessor 88000 von 
Motorola entwickelt. 
Der neue Computer noil 
uber eine grafische Be- 
nufzeroberflache und 
Multimed ia-Fahigkei- 
ton vorfiigen. Durch 
sein optisches Lauf- 
work, sehr hohe Grafik- 
aufldsu ngen und Sound- 
Fahigkeiten wie die ei- 
nes CD-Spielers soil er 
dem Next-Computer 
das Leben schwor ma- 
chen. 



Das kommt 
1990: Der 
scfinellste 
Computer der 
Welt 

Ende 1990 wird vor- 
aussichtlich der Super- 
computer "Cray 3" als 
Nachfolger der legends- 
ran "Cray 2" vorge- 
stellt. Der neue Schnell- 
rechner des Computer- 
pioniers Seymour Cray 
soil die Cray 2 als 
schnellsten Computer 
dor Welt abltiscn und 
50mal schneller als die- 
so r und lOOOmal schnel- 
ler als die 1976gebaute 
Cray 1 rechnen. Das Ge- 
heimnis des Supercom- 
puters liegt in den 
Gall ium-Arsen id-Chips, 
die etwa zehnmal 
flchnoller arbeiten als 
die bisherigen Bauteile 
aus Silixium. 



Trend: Mehr 
Leistung zum 
gleichen Preis 

Eine guto Machricht 
fttralle, die an den Kauf 
eines neuen Computers 
denken: Computer war- 
den preisgiinstiger. 
Ausloser dor Preissen- 
kungen ist die neue PC- 



Zum Programmje- 
ren muBte man bls- 
lang spezlelle Spra- 
chen lemon. Mit 
der nachsten Soft- 
waregeneratlon 
aber genUgt es, 
dem Programm mit 
Maus und Symbo- 



Ian zu zel) 
es tun sol 



n, was 



Generation mit dem su- 
perschnel le n i486-Pro- 
zessor von Intel. "Durch 
den 486er bekommen 
die 386- und 286-Sy- 
steme natiirlich Druck 
und mussen im Preis 
nachgeben", meint Mar- 
ketingleiter Michael 
Henn vom Computer- 
hersteller Dell. Wah- 
rend bei den PCs mit In- 
tel 8088-Prozessor fUr 
wenigcr als 1000 Mark 
bereits die untere Gren- 
ze erreicht scheint, ha- 
ben AT* mit 286-, 386SX- 
und 386-Prozessor noch 
Spielraum fur Preisaon- 
kungen. 

Doch die wirklichen 
Preise miissen nicht 
real fallen, denn Markt- 
forscher Edward O'Ha- 
ra von IDC hat eine Al- 
ternative ausgemacht: 
"Mehr Leistung furfl 
gleiche Geld" Viele 
Herateller werden — 
wie etwa Schneider mit 
dem Programmpaket 
"Works" - den Wortih- 
rer Computer durch bei- 
gefugte Software oder 
zusatzliche Hardware, 
beispielswe ise bessere 
Grafikkorten, steigern. 
Die Kombination aus 
Hard- und Software 
geht fur O'Hara in fer- 
ner Zukunfl so weit, daQ 
"Computer so billig 
sind, daB man sie beim 
Kauf von Software ko- 
stenlos dazube kommt". 
Schon war's. 




Michael Pabsi, 
GaschAttatuhror 
Gouplt Ooutachlond 

"Kommunikation 
iiber Fax, Telex 
und Modem wind 
immer wichtiger, 
so dan auch por- 
table Computer 
mit enlsprechen- 
den Karten aus- 
geriistet wer- 
den." 




Puiof Am mo I, 
GoBChAllalOhroi 
Or ii Compul«' 



"Das Jahr 1990 
wird das Jahr 
der vertagten 
Entscheldungen. 
Die Frage OS/2 
oder Unix' wird 
nicht gelbst, 
denn datiir ist es 
einfach zu friih." 
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Das kommt 
1990: Ver- 
bessertes 
Amiga-Be- 
triebssystem 

Im Laufe des Jahres 
ward Commodore eine 
neue Version des Be- 
triebssystems "Kick- 
start" fur den Amiga 
herausbringen: Kick- 
start 1.4. Seine Merk- 
male sind schnellere 
Diskettenzugriffe, Un- 
terstutzung hoherer 
Grafikmodi (etwa mit 
1024 x 768 Punktenund 
256 Farben) und Sy- 
stem-Meldungen in 
Deutsch. Weitere Ande- 
rungen sind nicht aus- 
geschlossen, denn ein 
amerikanischer Com- 
modore-Mitarbeiter, der 
nicht genannt werden 
mochte, sagt: "Die Spe- 
zifikationen azidern 
sich von Tag zu Tag" 

Das kommt 
1990: 
Multipro- 
zessor-PC von 
Compaq 

Im Fruhjahr 1990 er- 
scheint der "System- 
pro" von Compaq, der 
erste PC der Welt, der 
mit zwei i486-Prozesso- 
ren gleichzeitig arbei- 
tet. Im Gegensatz zu an- 
deren Computem mit 
dem i486-Prozessor ist 
er dadurch nicht drei- 
mal, sondem knapp 
achtmal schneller ah 
die derzeit schnellsten 
PCs mit 386-Prozesso- 
ren (33 MHz Taktfre- 
quenz). Der Systempro 
arbeitet in verschiede- 
nen Konfigurationen: 
entweder zwei 80386- 
Prozessoren, zwei 
i486-Proze ssoren oder 



Der "Systempro" 
von Compaq Ist der 
erste PC der Welt, 
der mit zwei 1486- 
Prozessoren gleich- 
zeitig arbeitet. D li- 
mit Ist er schneller 
als die rund 1,5 Mil- 
lionen Mark teure 
Rechenanlage von 

IBM. 

eine Mischung aus bei- 
den Typen. Die Prozes- 
soren werden jeweils 
mit 33 MHz getaktet. 
Das dynamische Duo 
aus zwei i486-Prozesso- 
ren schafft !aut Compaq 
satte 40 MIPS Rechen- 
power (Geschwindig- 
keitsmaQ, das angibt, 
wieviel Millionen Be- 
fehle pro Sekurtde abge- 
arbeitet werden). Damit 
ist der Systempro 
schneller als die mei- 
sten Minicomputer, zum 
Beispiel eine "AS/ 400" 
von IBM. Der mannsho- 
he Rechner kostet rund 
1,5 Millionen Mark, 
wahrend der Systempro 
komplett ausgestattet 
maximal 500000 Mark 
kostet. Fur die halbe 
Million bekommt man 
erstaunliche Compu* 
terleistung: 256 MByte 
RAM-Speicher, 1,68 
GByte Festplattenka- 
pazitat und zwei i486- 
Prozessoren stecken im 



Tower-Gehause, das ei- 
nem Erwachsenen 
knapp iibers Knie 
reicht. In der einfach- 
sten Version mit 4 
MByte RAM-Speicher, 
240-MByte-Festplatte 
und einem einztgen 
386-Prozeasor kostet 
der Systempro iibrigens 
"nur" knapp 38000 
Mark. 

Der Systempro ist als 
sogenannter Server 
konzipiert. Als zentrale 
Einheit soil er im Netz- 
werk von rniteinander 
verbundenen Compu- 
tem den Datentrans- 
fer zwischen den Ein- 
heiten regeln. Der Sy- 
stempro verwaltet mii- 
helos 1000 Netzwerk- 
teilnehmer. Als Ver- 
gleich: Die meisten 
Netzwerke bestehen 
aus maximal 256 Be- 
nutzern. 

Das kommt 
1990: 
Multimedia- 
PCs 

In den Labors von 
IBM, Intel, Sony und 
Microsoft arbeiten die 
Entwickler gerade fie- 



berhaft an der nach- 
sten PC-Generation; 
den Multimedia-Com- 
putern. Mit einer spe- 
ziollen Technik namens 
"Digital Video Inter- 
active" (DVD sollen her- 
kommliche PCs mit CD- 
ROM (optisches Spei- 
chermedium mit einem 
r iesigen Fassungsver- 
mbgen) Bilder, Musik 
und Filme darstellen 

und bearbeiten konnen. 
72 Minuten Musik in 
CD-Qualitat, 72 Minu- 
ten Fi lm wie vom Video- 
recorder oder rund 5000 
Bilder mit einer Auflb- 
sung von 1024 x 768 
Bildpunkten bei 256 
Farben passen auf eine 
silberne Scheibe. Zwei 
Steckkarten genugen, 



um jeden AT mit den zu- 
satzlichen Fahigkeiten 
auszustatten. IBM und 
Microsoft haben bereits 
eigene Multimedia-Ab- 
teilungen gegrundet, 
die Software ent- 
wickeln sollen. Die er- 
sten PCs werden Ende 
1990 vorgestellt. Der 
groBe Boom folgt aber 
erst spater. Christian 
Wedell, Geschaftsfuh- 
rer von Microsoft: "Mul- 
timedia-Technologie im 
PC kommt zwar lang- 
sam in Fahrt, aber es 
wird doch wohleine Rei- 
he von Jahren brau- 
chen, bis die Multime- 
dia-PCs und die dazu- 
gehorige Software zum 
Massengeschaft wer- 
den." 
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Der "Nexl" mSI sel- 
nem auBergew6hn- 
llchen und etegan- 
ten Design 1st eln 
Prominenter unter 

den Computern. 
Jetzt wlrd era Is 
elnes der ersten 
Systeme uberhaupt 
mit dem brandneu- 
en, superschnellen 
68040-Prozessor 
von Motorola aus- 
gestaltet. 



Das kommt 
1990: 

68040-Pro- 
zessor 1 im 
Next- 
Computer 

Der wurfellbrmige 
Next-Computer wird 
als eines der eraten 
Systems uberhaupt mit 
dem brandneuen 68040- 
Prozessor von Motorola 
ausgestattet. Der neue 
Chip ist kompatibel Eur 
68000-Familie, also 
auch zum 68030, der 
bislang im Next vcr- 
wondet wird. Wie der 
Intel i486 Prozessor be- 
steht er aus rund 1,2 
Millionen Transisto- 
ron, hat cinen mathe- 
matischcn Coprozessor 
und 8 KByte Cache- 
Speicher auf dem Chip 
integriert. Nach Anga- 
ben von Motorola arbei- 
tet dor 68040 (ein 
32-Bit- ProKessor) rund 



dreimal schneller nlu 
sein Vorgnnger und 
dtirfte nach Schatzun- 
gen von Insidern den 
Next-Computer minde- 
stens doppclt so schnell 
machen, 

Das kommt 
1990: 
Zeichenpro- 
gramm von 
WordPerfect 

Die Firma WordPer- 
fect, bekanntdurch ihre 
gleichnamige Textver- 
arbeitung, wird 1990 
das Zeichenprogramm 
,f Draw Perfect" fur PCs 
auf den Markt bringen. 
Es hesitzt alio Stan- 
dardfunktionen (Linie- 
ziehen, Flachenftillen, 
Zoom) und kann alio go- 
brauchlichen Vektor- 
grallkformnte lesen 
und schreiben. 

Das kommt 
1990: Neues 
Betriebs- 
system von 
Microsoft 

Es munkelt die Bran- 
che: FUr PC-Besitzer, 
die bislang weder Win- 
dows noch OS/2 nutzan 
konnten. hat Microsoft 



eine Oberraschung pa- 
rat — ein neues Be- 
triebssystem, daa von 
gut informierten Insi- 
dern "WinDOS", "MS- 
DOS 4.5" oder "PM- 
Lite" genannt wird. Es 
soil kompatibel zu MS- 
DOS sein, eine grafi- 
sche BenutzeroberflS- 
che wie Windows und 
der Presentation Mana- 
ger besitzen und mehre 
Programme gleichzei- 
tigablaufen lassen kon- 
nen. Seit vielen Mona- 
ten geistern die Geriich- 
te tiber das neuo Pro- 
dukt durch die Branche, 
doch Microsofl-BoB Bill 
Gates kiindigte bislang 
nur an, daft das "neue 
DOS kurzer und schnel- 
ler wird als bisher". 
Ober Funktionen und 
Anderungcn achweigt 
or sich noch ous, 



Trend: Leise 
Drucker und 
Postscript 
fiir alle 

Leise Drucker mit 
groBem Bedienungs* 
komfort werden die 
Ronner far 1990. Da die 
Preise nach Ansichtder 
meisten Hersteller sta- 
bil bleiben werden, ver- 
kaufen sich die Drucker 
1990 nicht mehr n\ir 



iiber noch niedrigere 
Preise, sondern mussen 
mit einfacher Bedic- 
nung, hoherer Ge- 
schwindigkeit und ge- 
ringerer Larmentwick- 
lung ihre zukiinfligen 
Eigner uberzeugen. 
Aus diesem Grund wer- 
den Laserdrucker zu- 
kiinftig ihren Marktan- 
teil erheblich ausbauen 
konnen. Doch Preise 
urn die 3000 Mark far 
die einfachsten Syste- 
me verhindern vorerst 
eine schnelle Verbrei- 
tung, wie auch Markc- 
tingleiter Jochtffl 
Thurns von Star Micro- 
nics meint: "Laser- 
drucker sind am Auf- 
w i nd , we rde n d i e N ade 1 - 
drucker aber nicht able- 
sen." Einzig High-End- 
Laserdrucker, die die 
Sprache ■ ' Postsc r i pt " 
beherrschen, werden 
1990 preiswerter, ko- 
Blen aber immer noch 
mindestens 7000 Mark 
statt 8000 bis 12000 
Mark, Der Grund fur 
die Preissenkung: Post- 
script-Clones, die das 
bisherige Monopol des 
Ehrfinders Adobe bre- 
chen undgleicheFfihig- 
keiten zu geringeren 
Preisen anbieten. Einer 
davon ist "PM Script" 
von Microsoft, das auch 
Apple in seinem La- 
serWriter verwenden 
wird. 

Ghkgok Neumann 



"Optische Lauf- 
werke werden 
sich bestimmt 
durchsetzen. 
Was 1990 be- 
ginnt, wird in 
den kommenden 
Jahren nicht auf 
zuhalten sein." 




ChrWinn Wodolt. 

QsacnatlBfuHror 

Microsoft 



"Software ohne 
einheitliche Be 
nutzeroberflache 
wird bei grofien 
Firmen keine 
Chancen mehr 
haben." 
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LIVE DA Bill 



Firmenporirait 



DESIGN 
MUSS SEIRI 



Hartmut Ess- 
linger und seine 
Firma frog- 
design sind fur 
High-Tech- 
Unternehmen 
inzwischen un- 
verzichtbare 
Partner. Denn 
er spendreri 
aufregender 
Technik das 
passende 
Outfit. 



□ er Apple Macin- 
tosh hat es, die 
Sun SPARCstation hat 
es und der Next-Wiirfel 
ebenso. Aber auch Fern- 
sehgerate von Sony, 
Funktelefone von AEG 
und Motorader von Ya- 
maha. Sie hiillen ihre 
techn ische Perfektion 
in adaquate High-Tech- 
Form, deren Gestaltung 
von der welt weit renom- 
miertesten Designer- 
Gruppe aus Deutsch- 
land stamnit: frogde- 
sign. Computervisionar 
und Apple-Mitgriinder 
Steven Jobs nennt 
Hartmut Esslinger und 
seine Mannen schlicht 
"die besten Industrie- 
Designer auf diesem 
Planeten." 

Der Ursprungderum- 
worbenen Designfirma 
liegt im schwabischen 
Altensteifrder Heimat- 
stadt Esslingers, knapp 
50 Kilometer Luftlinie 
siidwestlich von Stutt- 
gart. 1969 grundete der 
studierte Industriede- 
signer, Jahrgang 1944, 
dort die Firma, die erst 
1981 in "frogdesign" 
umbenannt wurde. "Als 
wir den Schritt nach 
Amerika wagten, 
brauchten wir einen 




Design mit Hintersinn: Die SPARCstation von Sun soli durch groBe Flachen und klare 
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kenkratzers verkorpern 



einpragsameren Na- 
rnen a3s 'Hartmut Ess- 
linger Design'", erin- 
nert sich Thomas Ger- 
lach (29), Vice Presi- 
dent Design und Chef 
der deutschen Nieder- 
1 assung. B Der Name h at 
zwei Bedeutungen", so 
Gerlach weiter, ""erstens 
ist der Frosch das Wap- 
pentier von Altensteig 
und zweitens ist frog 
das Kiirzel fiir 'Federal 
Republic of Germany' 
Aber eigentlich haben 
wir den Namen nur ge- 
wahlt, weil er uns gut 
gefallt." 

Was vor 20 Jahren 
aJs Drei-Mann-Unter- 
nehmen begann, kann 
sich heute alsgestande- 
nes Unternehmen be- 
zeichnen, mit rund 70 
Angestellten und Nie- 
derlassungen in Tokio 
CIO Minuten vom 

Sony-Hauptquartier 
und in Nachbarschaft 
zur russischen und 
amerikanischen Bot- 
schaft"), im Silicon Val- 
ley (Menlo Park) und — 
in Altensteig. A Ik- Bii 
ros sind, ein Tick von 
Esslinger, mit identi- 
schen Mobeln und Ge- 
raten ausgestattet. Do- 
minantes Accessoire ist 
jeweils ein pechschwar- 
zer Borsendorffer Flii- 

gel auf dem Esslinger, 
der in seiner Jugend 
"am Hebsten Leader ei- 
ner Rock'n-Roll-Band" 
geworden ware, zur Ent- 
spannung spielt. 

Bekannt wurde der 
findige Schwabe An- 
fang der siebziger Jahre 
durch das ergonomisch 
kuhle Design einer Ste- 
reoanlage fur die Firma 
Wega in Fellbach nahe 
Stuttgart, die Kenner 
noch heute zu den 
schdnsten Hi-Fi-Syste- 
men der Welt zahlen. 
Nachdem Wega 1975 
von Sony aufgekauft 
wurde, bekam er von 
diesem japanischen Gi- 
ganten der Unterhal- 



frogdesign 
gestaltet nicht 
nur Computer, 
sondern auch 

elegante Motor- 
rader (oben), 

Industrieroboler 
mit High-Tech- 
Touch (Mi tie) 
und poppige 
Rollerskates 
(unten) 




f 




tungselektronik einen 
Auftrag, der zu seinem 
internationalen Durch- 
bruch fuhren sollte: 
Esslinger sollte die 
"froglihe"-Serie derTri- 
niton-Fernsehgerate von 
Sony entwerfen. 

Die eleganten Gerate 
mit den abnehmbaren 
Lautsprechern und den 
verdeckten LC-Anzei- 
gen nehmen sich ande- C> 
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Der Sinn fiirs 
Spielerische gehort mit 

zur Kreativitat. 
Irogdesign-Fotograf 

Dielmar Henneka lieB 
sich von der kiihlen 
Asthetik des Sony 
f rogli ne-Ferr»sehgerats 
zu einem FuBballmatch 
auf der Mattscheibe 
insptrieren. 




re Hersteller noch heu- 
te als Design-Vbrbild fur 
ihre TV-Systeme. Tho- 
mas Gerlach: "Der ein- 
gelassene, dunkle Rah- 
men, der das Gerat 
schmaler erscheinen 
lafit, wurde von uns em- 
gefuhrt, weil die dama- 
lige Triniton-Bildrohre 
an den Ecken besonders 
geschiitzt werden muS- 
te, Andere Hersteller 
haben den Rahmen 
u bernommen, obwoh 1 
deren Bildrohren an 
den Kanten nicht ge- 
schiitzt werden mussen, 
weil er inzwischen zum 
QualitatsSymbol ge- 
worden ist." 

Der Erfolg der frog- 
line-Fernsehgerate ka- 
tapultierte das Design- 
Untemehmen in den 
Mittelpunkt des inter- 
nationalen Interesses. 
Immer mehr Firmen 
aus Deutschland, Ame- 
rika und Japan wollten 
ihre Produkte von der 
Gruppe aus Altensteig 
entwerfen lassen. Doch 
frogdesign war und ist 
sehr wahlerisch. "Unse- 
reStrategie isteinfach", 
gibt Thomas Gerlach 
zu, "wir wollen aus- 
schlieBlich init Markt- 
fuhrern zusammenar- 
beiten oder mit Firmen, 
die Marktfuhrer wer- 
den wollen." Man be- 
schafligt sich daher 
auch nicht mit beliebi- 
gen Aufgaben, wie der 
Designer bemerkt: 
"Das Produkt muB von 
vorneherein stimmen, 
denn Design kann aus 
einem schlechten Pro- 
dukt kein gutes ma- 
chen, sondern nur aus 
einem guten ein einzig- 
artiges," 

Diren ersten Compu- 
ter entwarf das De- 
signer-Team 1981 im 
Auftrag von Apple Com- 
puter. Steven Jobs gab 
sechs internationalen 
Teams die Aufgabe, funf 
Produkte fur Apple zu 
gestalten. "Hartmuts 



High-Tech slatl 
Zeichenbrett: Ein 
f rogdesi gn-Mita rbeiter 
bedient den leistungs* 
fahigen CAD-Computer 
der Design-Firma 



Dieser futuristische 
Schreibtisch mit 
flachem Bildschirm, 
Kamera, Disketten- 
Laufwerken und 
Telefon exist iert 
vorerst nur 
im Computer 



Designsludie 1: 
Der Laptop der 
90er Jahre soil statt 
einer Tastatur ein be- 
ruhrempfindliches Dis- 
play (Touch 
Screen) haben. Der 
Tragegriff ist 
gleichzeitig ein 
Telefonhdrer zur 

Spracheingabe. 



Designstudie 2: 
Panoramasicht durch 
die Claskuppel und 
eine schnittigere 
Linie konnten den 
FahrspaB im 
Porsche 911 noch 
steigern 



Arbeiten waren eindeu- 
tig die besten", meint 
Jobs noch heute, "also 
bat ich ihn fiir uns zu ar- 
beiten." Seitdem gestal- 
tet frogdesign — auch 
nach dem Ausscheiden 
des exzentrischen Fir- 
mengrunders — alle 
Apple-Produkte, etwa 
den Apple lie und die 





J 



k omplette Macintosh- 
Familie bis zum Macin- 
tosh Portable, frogde- 
sign arbeitet aber nicht 
ausschlieBIich fur App- 
le, sondem auch fur an- 
dere Computerfirmen. 
So entstanden auch der 
198S auf der CeBIT 
vorgestellte 48-Nadel- 
Drucker von Epson, die 



Sun "SPARCstation" 
fur den deutschen Com- 
puterpionier Andreas 
von Bechtolsheimer, die 
"Pixar Image Compu- 
ter" und der Next- 
Wurfel fur Steven Jobs. 

Obwohl alle diese Fir- 
men untereinander 
konkurrieren, vertrau- 
en sie frogdesign ihre 



Geheimnisse an. "Loya- 
list und absolute Ver- 
schwiegenheit sind 
oberstes Gebot fur unse- 
re Arbeit. Wir erfahren 
sehr friih von neuen 
Entwicklungen, denn 
wir mussen alle Details 
kennen, um ein passen- 
des Design entwerfen 
zu konnen. Wurden wir 
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irgendetwas davon an 
eine andere Firma ver- 
raten, waren wir erle- 
digt." 

Die Designer, intern 
Design-frogs genannt. 
arbeiten so eng mit den 
jeweiligen Produkt- 
Entwicklern zusam- 
men, daB sie '"Ieil der 
anderen Firma wertfen" 



(Gerlach). Denn sie ver- 
stehen ihre Aufgabe 
auch als Berater in Sa- 
chen Produkt-Strategie 
und Ergonomie. Tho- 
mas Gerlach: "Wir se- 
hen Computer nicht mit 
den Augen der E nt wick- 
ler, sondern aus der Per- 
spektive der Anwender. 
Der tagliche Kampf mit 



dem Ein/Aus-Schalter 
der Computer ist ein 
Beispiel dafun Als wir 
mitderldee kamen, den 
Schalter beim Macin- 
tosh II auf der Tastatur 
unterzubringen. prote- 
stierten die Entwickler, 
das sei unmogl ich — ba- 
sta. Doch wir blieben 
hart, die Crew machte 



Uberstunden und fand 
schlieDlicheineLosung. 
Auch das ist Design," 

DaB die von frogde- 
sign gestalteten Com- 
puter trotzdem ver- 
schieden aussehen, er- 
gibt sich aus der De- 
sign-Philosophie: Es 
gibt namlich kein typi- 
sches "Frog-Design" — 
darauf legl Thomas 
Gerlach Wert: "Wir ha- 
ben keinen Designstil 
— nur einen Qualitats- 
stil. Fur jedes Produkt 
entwickeln wir eine 
eigene 'Design-Lan- 
guage', die die Eigen- 
schaften in Formen aus- 
driickt." Je nach An- 
spruch der Firmen wird 
also ein Design gefun- 
den. das eine Aussage 
vermittelt, damit ein 
Computer schnell, teu- 
er oder elegant wirkt. 
Denn das Auge kauft 
mit. 

Fiirseinen Next-Com- 
puter forderte Steven 
Jobs beaspielsweise von 
Hartmut Esslinger 
"Mach' mir was furs 
Museum." Hera us kam 
der unverwechselbare, 
extravagante Wurfel 
mit genau I FuB Kan- 
tenlange und ein Moni- 
tor, der durch seinen 
filigranen Standfufi 
zu schweben scheint. 
Workstation- Hersteller 
"Sun" wollte etn kiihl- 
technokratisehes Out- 
fit fur seine neue 
"SPARCstation". Mit 
den klaren Formen und 
den bulligen Kuhlrip- 
pen erinnern die schnel- 
len Computer jetzt an 
Wolkenkratzer in New 
York. Apple hangegen 
wunscht sich "freundli- 
che Computer", wie es 
John Sculley, Chair- 
man of the Board von 
Apple, formuliert. Der 
Macintosh II wurde dar- 
aufhin so gestaltet, daB 
er laut Esslinger "wie 
eine kleine Person im 
Raum" aussieht. frog- 
design gestaltet aber 



nicht nur Computer, 
sondern benutzt sie 
auch. 1986 investierten 
sie mehrere Millionen 
Mark in ein leistungs- 
fahiges CAD-System 
von Intergraph (CAD = 
Computer Aided De- 
sign; Entwerfen von Ge- 
genstanden im Compu- 
ter). Die Designer- 
Branche wunderte sich 
und belachelte die Al- 
tensteiger. Doch dort 
schwort man auf diese 
Hilfsmittel: "Ein CAD- 
System ist einfach flexi- 
bler als ein Zeichen- 
brett" meint Thomas 
Gerlach, "Und die Fir- 
men brauchen irgend- 
wann nur noch unsere 
Datenfiles zu uberneh- 
men und die Produc- 
tion kann beginnen" 

Gregor Neitians* 




"Hartmut und ich 
sehen Zukunft nicht 
als Schicksal, 

sondern als Chance.' 
Thomas Gerlach 
(unten) uber 
frogdesign-Grunder 
Hartmut Esslinger 
(oben) 
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Der Service-Teil "Mehr Erfolg 
mit ..." soil Ihnen den Umgang 
mil dem Computer erleichtern. 
Schritt-fiir-Schritt-Ldsungen 
mit genau bestimmten, 
klar vorgegebenen Zielen 
helfen Ihnen, Ihre Programme 
ohne grofie Vorkenntnisse 
einzusetzen. 



er kennt das nicht: Man sitzt vor dem Compu- 
ter und roochte eine bestimmte Aufgabe loseti. 
Das kann das Vorbereiten eines Serienbriefes, 
das Verkn iipfen u nterschiedl icher In formati o- 
nen oder das Gestalten einer Einladung sein. 
Die heute angebotenen Programme bieten 
freilich immer mehr an Funktionen, die flex iblen Ei nsatz 
versprechen. Die Kaufer sind allerdings haufig gerade 
dadurch uberfordert: Man sieht den Wald vor lauter Bau- 
men nicht mehr. Das Nachschlagen in den Handbiichern 
hilft oft auch nicht weiter, Aufbau und Sprache sind oft 
miserabel. Bei diesen Voraussetzungen scheinen MiJ3- 
erfolge regelrecht vorprogrammiert. 

In dem kiinftig regelmalSigerscheinenden Extra "Mehr 
Erfolg mit..." fiihren Sie erfahrene ausgewiihlte Schu- 
lungsprofis leicht verstandlich und fur jeden nachvoll- 
ziehbar Schritt fur Schritt zum anvisierten Ziel. Die 
Schulungsleiter der Firma SPC, die taglich mit den An- 
forderungen und Wiinschen von Computer-Anwendern 
konfrontiert werden, stellen gemeinsam mit COMPU- 
TER LIVE die Themen zusammen. 

Voraussetzung fur Ihren persbnlichen Erfolg ist ledig- 
lich, daB Sie das beschriebene Programm in der genann- 
ten Version korrekt auf Ihrem PC installiert haben. Ihr 
Drucker sollte ebenfalls rich tig angesch lossen und an das 
entsprechende Programm angepaBt sein. 

In den Anleitungen finden Sie in der linken Spalte die 
genaue Beschreibung der einzelnen ArbeiUschritte. Da- 
mit Sie die Kontrolle behalten, steht rechts daneben im- 
mer die Beschreibung der Veranderungen auf dem Bild- 
schirm. Zu jedem Schritt gehort ein kleines Kastchen 
zum Abhaken. Die Seiten des Innenteils lassen sich 
leicht heraustrennen und abheften. Wie in einem Koch- 
buch entsteht so eine Sammiung, auf die Sie immer wie- 
der zuruckgreifen konnen. Rai.f Sabi.owski 
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LOTUS 1-2-3 

GESCHAFTSGRAFIK 



it Lotus, dem Standard im Bereich Tabellenkal- 
kulation, konnea neben umfangreichen Kalkula- 
tionen. auch unubersichtliche Zahlenkolonnen in 
aussagekraftige Grafiken umgesetzt werden. Wir wahlen 
als Beispiel die Presentation der Umsatzzahlen von vier 
Verkaufern. Aus den vorgegebenen Zahlen entwickeln wir 
dann die nebenstehende Grafik. Einzige Voraussetzung: 
Auf Ihrem Arbeitsplatz. ist Lotus t-2-3 in der Version 2.01 
korrekt installiert. 

Fur die wirkungsvolle Presentation sollen folgende Ziele 
erreicht werden: Die Umsatzzahlen der Verkaufer werden 
als Balkengrafik dargestellt, die Zuordnung der Umsatze 
zu den Mitarbeitem erfolgt uber eine Legende. Die Uber- 
schrift erscheint zweizeilig. Nachdem Sie die Grafik er- 
stellt haben, soil sie ausgedruckt werden. 

Sie sollten in unserem Beispiel die Daten aus dem Bild 
unten ubernehmen. Obertragen Sie dazu vor der Ausfxih- 
rung der angegebenen Schritte das Modell in das Arbeits- 
blatt von Lotus. Speichern Sie es anschlieflend unter ei- 
nem beliebigen Nam en und verlassen Lotus. Nach dieser 
kurzen Vorarbeit konnen Sie alle Schritte ausfuhren, die 
im folgenden Text beschrieben sind. 




Der Bildschirmtreiber mufl so installiert sein, dafl Grafik 
und Text auf einem Bildschirm dargestellt werden kon- 
nen. Ebenso muB der richtige Druckertreiber im Install- 
programm von Lotus gewahlt sein. (J. REISER) 





A 


B 


C 


D 


E 


1 

2 




Quartol 1 


Quartal 2 


Qunrtal 3 


Quarto! 4 


3 


Huber 


6.523,30 DM 


5.342,78 DM 


7.234,87 DM 


4.521.00 DM 


4 


Miiller 


5.329.34 DM 


6.319,54 DM 


2.567.82 DM 


7.281.76 DM 


5 


Eider 


4.782,i2 DM 


3,672,65 DM 


6.723,56 DM 


3.876,63 DM 


6 

i 


Miltermaier 


5.620,89 DM 


2.673:56 DM 


3.784,23 DM 


2.876,56 DM 


8 


Sum me 


22.255,65 DM 


18.008,53 DM 


20.310,48 DM 


W.555.93 DM 



EINGAB 




I. SCHRITT 

STARTEN VON LOTUS 



□ 1. Starten von Lotus 

Geben Sie im Betriebssytem "cd lotus" ein und driik- 
ken Sie <Return>. 

□ 2. Starten Sie das Programm durch Eingeben von 
lotus und <Return>. 

1 3. Laden Sie das vorbereitete Kalkulationsmodell. 



P I. Die Statusanzeige lautet: 
C:Motus> 



3 2. Auf dem Bildschirm erscheint die ErOffnungs- 
maske von Lotus 1-2-3. 



3 3. Abbildung des Modells. 



II. SCHRITT 

AUFRUF DER GRAFIK 



3 1. Driicken der Taste V. 



□ 2. Drucken Sie solange die Taste <Pfeil rechts>, 
bis Ihr Cursor auf dem Menupunkt Grafik stent 
und bestatigen Sie durch <Return>. Oder geben 
Sie *G" fiir Grafik ein. 



□ 1. Es erscheint das Lotus-Hauptmenii im oberen 
Bildschirmbereich. 

CI 2. Sie befinden sich nun im GrafikuntermeniL Es 
beginnt in der zweiten Bildschirmzeile mit: 
Typ XABCDEFB Vorgabe 
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□ 3. Driicken der T-Taste fur den Typ der Grafik. 



H 4. Driicken Sie zweimal die Taste <Pfeil rechts>. 
Ihr Cursor steht auf deni Meniipunkt Balken . Be- 
statigen Sie mit <Return>. 



ERGEBNIS 



□ 3. Es erscheint das Untermenu fur Grafikiypen. 
Dies beginnt in der zweiten Bildschirmzeile mit 
der Meldung: 

Linie Balken XY Gestaffelte Ba. 



4. Der Typ Balkengrafik wurde ausgewahlt. 



III. SCHRITT 



DEFINITION DER GRAFIK 



D 1. DriickenSiedieTaste<X>(Datenbereichfurdie 
X- Achse). 

□ 2. Bewegen Sie den Zellzeiger mit den Cursorta- 
sten auf den Namen Quartal 1 in Zelle Bl. 

H 3. Geben Sie einen <-> Punkt ein oder driicken Sie 
die Tabulatortaste fur das Verankern des Zellzei- 
gers. Dann gehen Sie mit der Cursortaste cPfeil 
nach rechts> bis in die Zelle El. Anschlietfend 
driicken driicken driicken Sie <Return>. 



3 1. Oben links am Bildschirm steht. Bereich furX 
Achse: Al. 

3 2. DieZellenbezeichnunglautet jetztBl. 



"I 3, Es wird der Zellzeiger erweitert, so dali alle 
Quartale hell hinterlegt sind. Oben linkfi am Bild- 
schirm steht jetzt; 
Bereich fur X Achse: B1..E1. 
Das Grafikmenii ist wieder sichtbar. 



IV. SCHRITT 



DEFINIEREN DER UBRIGEN DATENBEREICHE 

O 1. Driicken Sie <A> (Datenbereich 1 ). 



□ 2. Bewegen Sie den Cursor auf B3 und geben Sie 
einen <.> Punkt ein. 

a 3. Durch dreimaliges Driicken der Taste <Cursor- 
abwarts> setzen Sie Ihren Cursor in die Zelle B6. 
Bestatigen Sie mit <Return>. 

n 4. Geben Sie B (Datenbereich 2) ein. 



H 5. Bewegen Sie den Cursor auf C3 und geben Sie 
einen Punkt ein. 



1 6. Bewegen Sie Ihren Cursor nach unten in die 
Zelle C6. Bestatigen Sie mit <Return>. 



D 7. Geben Sie C (Datenbereich 3) ein. 



D 8. Bewegen Sie den Cursor auf D3 und geben Sie 
einen Punkt oin. 



H 9. Bewegen Sie Ihren Cursor nach unten in die 
Zelle D6. Bestatigen Sie mit <Return>. 



I 1. Oben links am Bildschirm wird angezeigt: 
Erster Datenbereich: Al 

□ 2. Der Bereich wird festgelegt. Die Anzeige des er- 
sten DaLenbereiches hat sich auf B3..B3 erweitert. 

II 3. Der erste Datenbereich erstreckt sich auf die 
Werte des ersten Quartals, und es wird wieder in 
das Grafikmenii zuruckgcfschaltet. 



Zweite 



n links :im Bildschirm wird angezeigt: 
r Datenbereich: Al 



d 5. Der Bereich wird festgelegt. Die Angabe des 
zweiten Datenbereiches hat sich aul*C3..C3 erwei- 
tert. 

1 6. tto 1 zweite Datenbereich erstreckt sich auf die 
Werte des zweiten Quartals, und es wird wieder In 
das Grafikmenii zuruckgeschaltet. 

1 7. Oben links am Biklsrhinn wird angezeigt: 
Dritter Datenbereich: Al 

n 8. Der Bereich wird festgelegt. Die Angabe des 
dritten Datenbereiches hat sich nuf D3..D3 erwei- 
tert. 

1 9. Dor dritte Datenbereich erstreckt sich auf die 
Werte des dritten Quartals. und os wird wieder in 
das Grafikmenii zuruckgeschaltet 
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3 10. Geben Sie D (Datenbereich 4) em. 



"J 11. Bewegen Sie den Cursor auf E3 und geben Sie 
einen Punkt ein. 



□ 12. DurchdreimaligeCursorbewegungnaehunten 
gehen Sie in die Zelle E6. Bestatigen Sie mit <Re- 
turn>. 



~3 10. Oben links am BUdschirm wird angezeigt: 
Vierter Datenbereich: AI 



O H, Der Bereich wird festgelegt. Die Anzeige des 
vierten Datenbereiches hat sich auf E3..E3 erwei- 
tert. 

□ 12. Der vierte Datenbereich erstreekl sich auf die 
Werte des vierten Quartals und es wird in das Gra- 
fikmenii zuriickgeschaltet. 



V. SCHRITT 



EINGABE DER GRAFIKTfTEL 



"1 1. Betatigen Sie Ooder gehen Sie mit dem Cursor auf 
Optionen und driicken Sie <Return>. 

3 2. Betatigen Sie T oder gehen Sie mit dem Cursor auf 
Titel und driicken Sie <Return>. 

3 3. Driicken Sie <Return>. 

D 4. Geben Sie Umsatziibersicht ein und betatigen Sie 
<Return>. 

□ 5. Mit <Return> rufen SiedasTitelmenii zum zwei- 
ten Mai auf. 

□ 6, Geben Sie Z (Zweiter Grafiktitel) ein. 

O 7. Geben Sie 1989 ein und betatigen Sie <Return>. 



~l 1. Sie verzweigen in das Optionenmenu. Das 
Menu beginnt mit : Legende Format Titel Raster. 

"I 2. Sie verzweigen indasTitelmenii. Das Menii be- 
ginnt mit : Erste Zweite X-Achse. 

□ 3. Oben links am Bildschirm stent; 
Erste Zeile fur den Grafiktitel: 

3 4-. Der erste Grafiktitel wird etngegeben. 



1 5. Sie verzweigen indasTitelmenii. Das Menu be- 
ginnt mit : Erste Zweite X-Achse. 

□ 6. Oben links am Bildschirm stent; 
Zweite Zeile fur den Grafiktitel: 

"I 7 . Der zweite Grafiktitel wird eingegeben. 



VI. SCHRITT 



HINZUFUOEN 

□ 1. Geben Sie L fur Legende ein. 

-"1 2. Geben Sie A (fur den Datenbereich A) ein. 

"1 3. Geben Sie \a3 ein und betatigen Sie <Return>. 

□ 4. Geben Sie L fur Legende ein. 

"1 5. Geben Sie B (fur den Datenbereich B) ein. 

□ 6. Geben Sie \a4 ein und betatigen Sie <Return>, 

O 7. Geben Sie L ftir Legende ein. 
O 8. Geben Sie C ein. 

O 9. Geben Sie \a5 ein und betatigen Sie <Retum>. 



EINER LEGENDE 

CI 1. Anwahl des Legendenmenus. 

3 2. Oben links am Bildschirm werden Ste zur Ein- 
gabe der Legende fur den A Datenbereich aufge- 
fordert. 



3 3. Anstatt einen Test einzugeben, baben Sie eine 
Zellreferenz eingegeben. 

CJ 4. Anwahl des Legendenmenus. 

lI 5. Oben links am Bildschirm werden Sie zur Ein- 
gabe der Legende des Bereiches B aufgefordert. 

6. Anstatt einen Text einzugeben, haben Sie eine 
Zellreferenz eingegeben. 

~t 7. Anwahl des Legendenmenus. 

1 S. Oben links am Bildschirm werden Sie zur Ein- 
gabe der Legende des Bereiches C aufgefordert. 

□ 9. Anstatt einen Text einzugeben, haben Sie eine 
Zellreferenz eingeben. 
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□ 10. Geben Sie <L> fur Legende ein. 

□ 11. Geben Sie <D> ein. 

□ 12- Geben Sie \a6 em und betatigen Sie <Return>. 
"3 13. Geben Sie <Z> fair Zuriick ein. 



3 10. Anwahl dee Legendenmenus. 



3 11. Oben links am Bildschirm werden Sie zur 
Eingabe der Legende des Bereiches aufgefordert. 

3 12. Anstatt einen Text einrugeben, haben Sie eine 
ZeUreferenz eingeben. 

3 13. Sie befinden Sie sich wieder im Grafikhaupt- 
raenu. Es beginnt mi t: Typ X A B C D E F Vorgabe. 



VII. SCHRITT 



SPEICHERN UND ANSEHEN DER GRAFIK 



□ 1. Geben Sie <S> fur Speichem ein. 



O 2. Geben Sie den Dateinamen Umsatz ein und be- 
statigen Sie durch <Return>. 

3 3. Mit <Z> kornmen Sie wieder inden Bereitmodus 
zuruck. 



"I 1. Sie verzweigen in das Menu zuiu Abspeichern 
der Bilddatei. 

3 2. Speichem unler dem Dateinamen Umsatz. 



3 3. Rechts oben in der Statusanzeige ist das Bereit 
zu sehen. 



□ 4. Betatigen Sie die Funktionstaste F10. 



□ 4. Bild der fertigen Grafik. 



VIII. SCHRITT 



VERLASSEN VON LOTUS 



□ 1. Rufen Sie das Menu durch die Taste *< a auf. 

□ 2. Geben Sie <E >fur Ende ein. 
3 3. Geben Sie <J> fur Ja ein. 



3 L Das Lotus-Menil erscheint oben auf dem Bild- 
schirm. 

3 2. Sie werden nachgefragt. ob Sie Lotus 1-2-3 
beenden wollen. 

3 3. Sie komrnen in das Startmenu von Lotus 1-2-3 

zuriick. 



IX. SCHRITT 



AUSDRUCKEN DER GRAFIK 



3 1. Geben Sie <P> fur Printgraph ein. 

3 2. Mit <Return> fuhren Sie die Bildwahl durch. 



O 3. Fuhren Sie den Leuchtbalken auf UMSATZ und 
driicken Sie <Return>. 

3 4. Geben Sie <D> und <J> ein. Der Drucker muB 
aber eingeschaltet sein. 

□ 5. Geben Sie <E> fur Ende ein. Geben Sie <J> fur 
Ja ein. 



3 L Der Printgraph wird gestartet. 

3 2. Es erscheint eine Ubersicht aller gespeicherten 
Grafiken. 

3 3. Sie kommen wieder in das Hauptroenu von 
Printgraph zuruck. 

3 4. Die Grafik wird ausgedruckt. 



3 5. Sie kommen in das Lotus 1-2-3 Hauptmenu zu- 
riick. 



3 6. Geben Sie <E> fur Ende ein. Geben Sie <J> ein. ~* 6. So gelangen Sie auf die sogenannte DOS Ebene. 
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F&A 



□ 



SERIENBRIEF 



ei der folgenden Beschrei bung fur die Anfertigung 
eines Serienbriefes im Programm F&A wird davon 
ausgegangen, daB bereits eine Datei zum Mischen 
erstelJt ist. Diese Datei muB "Adressen" heiBen und folgen- 
de Felder enthalten: 

Nachname. Vomame, StraBe. Ort, Anrede und Anredel 

(A.WACHTER) 




EINGABE 



ERGEBNIS 



I. SCHRITT 



□ 1. cd fa<Return>. 

□ 2. fa<Return>. 



AUFRUF DES TEXTMODUS IN F&A 

3 1. Die Bildschirmanzeige lautet: C:\fa>. 

3 2.DerEingangsbildschirmvonF&Aerecheintmit 
dem Hauptmenu. 



3 3. Verschieben Sie den invers dargeslellten Cur- 
sorbalken mit der Taste <Pfeil abwarts> auf das 
Modul u TEXT;anschlieBend <Return>. 

□ 4. BeStatigen Sie die bereits invers dargeStellte 

Option "Text eingeben/bearbeiten" mit <Keturn>. 



3 3.DasUntermenu'Text'*erscheintamBildschirm. 



3 4. Sie sind im Bildschirm fur die Texteingabe von 
F&A, erkennbar am eingeblendeten Lineal und 
der Statuszeile am unteren Bildschirmrand: 
Arbeitskopie 0% Zeile 1 von Seite 1 von 1 
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II. SCHRITT 



VORBEREITEN DES SERIENBRIEFES 



□ L <Strg>-Taste zusammen mit der <F6>-Taste 
drucken. 

3 2. Den invers dargestetlten Balken mit Taste auf 
"Oberer Rand setzen* und "0* (Null > eingeben. 

3 3. Den Balken mit <Cursor-rechts> auf Unterer 
Rand" setzen und "0" (Null) eingeben. 

d 4. <F10>-Taste dnicken. 

3 5. Drucken Sie siebenmal <Return>. 




3 I. Sieerhalten den Bildschirm "SEITENVORGA- 
BEN-. 

"1 2. Der obere Rand ist fur die Serienbrieferstellung 
nicht norwendig. 

3 3. Der untere Rand ist ebenfalls nicbt notig. 



3 4. Sie kehren in den Eingabebildschirm zunick. 

"1 5. Der Adressenanfang ist auf die erste Zeile fur 
ein Fensterkuvert gesetzt. Die Statuszeile iautet: 
Arbeitskopie Wfc Zeile 7 von Seite 1 von 1 



III. SCHRITT 



VERBINDEN DER DATE N BANK MIT DEM TEXT 



□ 1. Drucken Sie die <Alt>-Taste zusammen mit der 
<F7>-Taste. 



3 2. Geben Sie "Adressen" fur den Namen der Daten- 
bank ein und dnicken anschliefiend <itetum>. 



□ 3. Fiir den Aufbau der Adresse wahlen Sie mit "V 
den variablen Wert fiir Vomarne aus und bestati- 
gen Sie mit <Return>. AnschlieBend einmal die 
<Leertaste> drucken. 



3 1. Hiermi t rufen Sie die Verbindungzwischen Text 
und Datenbank auf. 

Sie erhalten die AuiTorderung. den Namen der ge- 
wunschten Datenbank einzugeben. 

3 2. Es erscheint rechts auf dem Bildschirm unter 
der Uberachrift "Feidnamen" eine Liste aller in der 
Datei "Adressen" vorkornmenden Feldnamen in 
alphabet! scher Reibenfolge. 

3 3. Auf dem Bildschirm erscheint 'Vorname* als 
Variablenname, gekennzeichnel dureh am 
Beginn und Ende. 

Das Leerzeichen geben Sie fur den Abstand zwi- 
schen Vornamen und Xachnamen ein. 



4. Fiir den Aufruf des Nachnamens drucken Sie 
wieder <Alt> zusammen mit der <F7>-Taste; 
geben Sie ein "N" ( fur Nachname) ein und drucken 
anschliefiend einmal <Return>. 



3 4. Neben •Voraarae* steht jetzt "Nachname* als 
Variablenname. 



□ 5. Fiir die vollstandige Eingabe der Adresse wie- 
derholen Sie den Schritt 4 

mit "S" (fiir *StraBe"l sowie <Return>, 
mit T" (fur PLZ), <Return>, 
<Leerzeichen> und u O" <fur Ort). 

3 6. Drucken Sie viermal <Return> und viermaJ 
*Tab>. 

□ 7. Geben Sie fur das Briefdatum folgendes ein: 
Miinchen, *@datum( 17)* i fur den Aufruf des Zei- 
chens "@" vgl. Artikel fiber Tastatur). 

□ 8. Betatigen Sie die <Shia>-Taste und die <F8>- 
Taste und geben Sie "Brier als Dateinamen ein. 



1 5. Es folgen *StraBe* 

*PLZ e *Ort*, entsprechend Ihrer Eingabe. 



3 6. Sie positionieren den Cursor furdie Eingabe des 
Datum-s 

3 7. Wird das Datum auf diese Art aufgerufen, fllgt 
F&A beim Ausdruck automatisch in dem von Ihnen 
definierten Format 17 das Tagesdatum ein. 

3 8. Sie haben Thr Dokument nach der Abfrage 
"Speichern als.." 1 unter dem Namen "Brief bet" ab- 
gespeichert. 




GABE 




GEBNIS 



TV. SCHRIH 

EINGABE DES TEXTES 




3 L Betatigen Sie dreimal die <Return>-Taste und 
geben "Einladung" ein. Driicken Sie anschlieBend 
<Shift>-<F6>; geben Sie ein "F" ein und gehen mit 
<Cursor-links> zum ersten Buchstaben des Be- 
treffs zuruck und drucken Sie dann <F10>. 

3 2. Betatigen Sie dreimal die <Return>-Taste und 
tippen Sie als Anrede "Sehr geehrt". 

□ 3. Driicken Sie danach die <Alt>-Taste zusammen 
mit der <F7>-Taste und geben Sie den Buchstaben 
"A" <fur Anrede) ein und <Retum>. Driicken Sie 
einmal die <Leertaste>-Taste. 

"1 4. Driicken Sie nochmals die <AIt>-und die <F7>- 
Taste und geben Sie l fur Nachname ) ein , danach 
<Return> und ein Komma. 

"1 5. Driicken Sie zweimal <Return> und geben Sie 
dann den Brieftext bis "... laden wir Sie, u ein. 

3 6. Driicken Sie hier wiederum die <Alt>-Taste zu- 
sammen mit <F7> und holen Sie mit "A" und die 
<Pfeil-abwarU>-Taste dieVariable"Anreder. Da- 
nach geben Sie <Retum> ein. 
Betatigen Sie nochmals die <Leertaste> und wie- 
derholen Sie den Aufruf <Alt>-<F7> fur den Nach- 
namen. 

□ 7. Nach der Eingabe des Da turns driicken Sie die 
<F8>-Taste und geben ein *Z" ein. 

3 8. Zum SchluJJ Ihres Briefes betatigen Sie die 
<Shift>-<F8>-Tasten und anschlieBend die <Re- 
turn>-Taste. 



3 t Der Betreffwii-d eingegeben und fettgedruckt. 



3 2. Sie stellen wieder eine Verbindung zu der Da- 
tendatei J Adre$seiT her. 

3 3. Vervollstandigen Sie Ihre Anrede mit den Varia- 
blen. Zunachst wird die Anrede aufgerufen. die in 
der Datei "Adressen" stehen. 



3 4, Sie fugen die Variable "Nachname"' hinzu. 



3 5. Zwei Leerzeilen werden eingegeben; der Brief- 
text erscheint auf dem Bildschirm. 

3 6. Am rechten Rand werden wiederum die Varia- 
blen eingeblendet: durch Eingabe von "A" springt 
der Cursor zum Feld ""Anrede*": durch die <Pfeil- 
abwarts>-Taste wahlen Sie das Feld "Anredel" 
aus. AnschlieBe nd rufen Sie die Variable -Nachna- 
me" auf. 

Mit dem Komma schJiefien Sie die Anrede ab. 

3 7. Die Zeile mit dem Veranstaltungsdatum wird 
zentriert. 

□ 8. Ihr Brief ist mit dem Dateinamen "Brief.txt" ab- 
gespeichert. Sie bestatigen den vorgeschlagenen 
Dateinamen. 




3 1. Drucken Sie die <F2>-Taste. 



3 2 . Verschieben Sie mit der Taste <Cursor-abwarts> 
den Leuchtbalken auf die Option Blocksatz und 
drucken Sie einmal die <Cursor-rechts> -Taste. 

3 3. Drucken Sie <F10>. 

"3 4.1ndem Bildschirm ^FormuIarauswaKTdrucken 

Sie nochmals <F10>. 



DRUCK DES SERIENBRIEFES 

D L Sie sind am Bildschirm mit den Druckvorgaben. 

3 2, Der Blocksatz ist ausgeschaitet. 



3 3. Ihre Anderung wird abgespeichert. 

3 4. Im Bildschirm "TormularauswahP geben Sie 
keine Selektionskriterien ein- 
Ihr Serienbrief geht nn alle in der Datei "Adressen*" 
gespeicherten Formulare. 



T 5 



EIN 




3 5. Bestatigen Sie mit <Return>. 



3 6. Keine Eingabe erforderlich. 



3 7. Bestatigen Sie mit <Retum>. 



V. SCHRITT 

(FORTSETZUNG) 



1 5. Sie bekommen angezeigt, wieviel Formulare der 
Datei "Adressen" mitdem erstellten Brief gemischt 
werden. 

3 6. Auf dem Bildschirm wird in schneller Folge 
jedes FormuJar angezeigt. 
Gleichzeitig erhalten Sie in der Statuszeile die 
Meldung "Vorbereitung fiir Serienbrief. 

"I 7. Der Bildschirm zeigt Ihnen Meldungen an, be- 
ziiglich 

- der Anzahl der zu dmekenden Briefe 

- ob der Drucker b-ereit iat 

Nach der Bestatigung erfolgt der Ausdruck. 



_VI. SCHRITT _ 

BEENDEN DES SERIENBRIEFS 



3 L Nach dem Ausdruck des letzten Serienbriefes 
driicken Sie <Shifl>-<F8> und bestatigen mit 
<Return> 

3 2. Driicken Sie die <Esc>-Taste zweimal hinterein- 
ander. 

□ 3. Bewegen Sie den hell unterlegten Leuchtbalken 
mit der <Cursor-abw£rts>-Taste auf die Option 
"Ende F&A". 



J 1. Ein nochmaliges Abspeichern des Briefes er- 
folgt. Dies ist notwendig. una die Funktion abzu- 
schlietten. 

3 2. Sie knmmen zuerst in das TEXT-Menu und 
dann zuriick in das Hauptmenii von F&A. 

33. Sie haben das Programm F&A ordnungsgemaB 
verlassen. 



ABSCHLIESSENDE BEMERKUNGEN 



F&A ist fiir das Erstelien von Serienbriefen wegen der 
einfachen Verknupfung von Dateiverwaltungund Text- 
verarbeitung sehr gut geeignet. Bei der Schritt-fur- 
Schritt-Anleitung wurde im Programmpunkt "Formu- 
larauswahl" kein Kiiterium angegeben, sodali der Brief 
art alle Adressen gerichtet wird, die in der Datei gespei- 
chert sind (durch Bestatigen mit <F10>J. Eine Auswahl 
von Adressen laBt sich zusatzlich leicht vornehmen. 
Beim Programmpunkt "Formularauswahl" konnen Sie 
in die dafur vorgesehenen Felder Selektionskriterien 
eintragen. Tippen Sie beispielsweise in das Feld "PLZ" 
( fur Post leitzahl ) die Zahl 8000 ein, wahlt F&A automa- 
tisch nur die Formulare, die als Postleitzahl die 8000 
besitzen. 



Sie konnen auch beim Selektionskriterium einen Be- 
reich eintragen. Wenn Sie gezielt Adressen aus dem 
siiddeutschen Raum ansprechen wollen, tragen Sie 
beispielsweise "7000..8000" in das Feld PLZ ein. 
Fur einen Serienbrief konnen Sie jederzeit eine andere 
Auswahl an Variablen wahlen. Feldwerte aus anderen 
Dateien konnen eingefugt werden. Ein Beispiel: Mit der 
oben genannten Datei "Adressen" wollen Sie einen 
zweiten Serienbrief erstellen. Diesmal verwenden Sie 
allerdings nur die Felder "Nachname", "Strafie", "PLZ". 

"Ort" und "Anredel". Die beiden inder Datei definierten 
Felder "Vorname" und "Anrede" bleiben dann unberiick- 
sichtigt. 
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WORD 

PERFECT 5.0 

GESCHAFTSBRIEF 



j^^^ ieBiirokommunikation hat unsdietagliche Arbeit 
I » 1 crleichert. Fiir Standardbriefe haben wir mei- 
Li^fl stens Masken angelegt, die wir jeweils aufrufen. 
Der wenig erfahrene Anfanger kann so nach kurzer Ei nar- 
beitungszeit schon den PC bedienen. Schwierig wird die 
Aufgabe, wenn Sie mit wenig Erfahrung einen speziellen 
Text erfasssen und aufbereiten sollen. Das Schreiben ist 
dabei noch am einfachsten. 
Eine Aufgabe genau dieser Art werden wir in diesem 
Artikel gemeinsani losen. Auf Ihreni Computer ist die 
Textverarbeitung Wordperfect 5.0 irtstalliert. Samtliche 
Drucker- und Bildschirmeinstellungen w urden bereits vor- 
genommen. Nur mitdem Arbeiten der Funktionen sind Sie 
mcht recht vertraut. Sie wissen, daC in Wordperfect samt- 
liche Funktionen iiber die Funktionstasten, beziehungs- 
weise die Kombi nation iiber Shift-, Strg- und Alt-Taste, 
gefolgt von der jeweiligen Funktionstaste, erfolgt. 
Mit diesem Wissen werden wir nun den nebenstehend ab- 
gedruckten Ausdruck einesGeschSftsbriefserstellen und 
ausdrucken. Die Aufgabe ist, eine Einl adung in Form eines 
Geschaftsbriefes zu schreiben. 

Dabei sind bestimmte Vorgaben einzuhalten, ohne dafi 
Ihnen Textbausteineoder ahnliche Hilfsmittel zurVerfii- 
gungstehen: 

- Die Adresse soil so plaziert sein, daB Sie ein Fensterku- 

EINGABE 




vert verwenden konnen (5,7 cm vom oberen Blattrand). 
--Einhaltender KonventionfurdiePlazierungdes Da turns 
iam rechten Schreibrand>, des sogenannten Betreffs <in 
Fettschrift am linken Schreibrand) und der Angabeeiner 
Anlage (die am unteren Linken Blattrand unterstrichen 
erscheint). 

— Standardeinsteliuiig fur den linken und rechten Rand 
des Blattes ist jeweils 2,54 cm. 

— den Terrnin zentriert in eine eigene Zeile setzen. 

— gute Plazierung von wenig Text auf ei ner DIN-A4-Seite. 

Die Einladung soil auBerdem eine ansprechende Form 
erhalten. 

(DR. E. RETTMANN) 



ERGEBNIS 



I. SCHRITT 



AUFRUF VON WORDPERFECT UND ERSTE EINGABE 



3 1. Geben Sie ein: cd wp <Return> 

Anmerkung: <Return> ist die Taste furZeilenum- 
bruch . Sie wird auch als <Enter>-Taste bezeichnet. 
AlleAngaben in spitzen Klammern(o) beziehen 
sich auf bestimmte Tasten. 

3 2. Geben Sie ein: 
wp <Return>. 



□ 3. Drucken Sie siebenmal <Return>. 



□ 4. Tippen Sie den Namen ein: Dr. Ulrike Fischer 
<Return > 

Am Stiftswingert 10 <Return> 
<Return> 

6500 Mainz <Return> 
<ReturnxReturn> 



1. Das Statusanzeige lautetnun C:\wp> 



d 2. Der Eingangsbildschirm von Wordperfect ist 
gekennzeichnet durch die Statuszeile in der rech- 
ten unteren Ecke: Txt 1 S 1 Z 2,54 Pos 2,54 

T 3. Sieben Leerzeilen, die Statuszeile zeigt; 
Txt 1 SI Z 5,5 Pos 2,54 

p 4. Dr. Ulrike Fischer 
Am Stiftswingert 10 

6500 Mainz 
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GEBNI 




II. SCHRITT 



ERSTE FUNKTIONSAUFRUFE UND EINGABE DES TEXTES 



1 



1. Halten Sie die <Alt>-Taste gedriickt, wahrend 
Sie kurz die <F6>-Taste driicken. 



™ 2. AnschlieBend driicken Sie nochmals die <Shift>- 
Taste, zusammen mit der <F5>-Taste und geben 
bei der Auswahl die *i* (Datum einfugen) ein. 

a 3. Driicken Sie dreimal <Return>. Schreiben Sie 
anschliefiend Ihren Text, ohne weitere Formatie- 
rungen einzugeben (z.B. den Termin zu zentrie- 
ren). 

a 4. Am Endedes Briefes, Sie haben "Anlage" getippt 
und anschlieftend <Return> gedriickt. Betatigen 
Siedann die<F10>-Tasteund tippen Sieeinen Da- 
teinamen, z.B. "brief, ein. 
Beenden Sie die Eingabe mit <Return>. 



n 1. Der Cursor (die Lichtmarke auf dem Bildschirm > 
springt an den rechten Rand. 

D 2. Aufruf derFunktion Q DatumyAutomatischeNu- 
raerierung''. Nach Aufruf des Unterpunkts 1 wird 
das aktuelle Tage^atum des Computers autoroa- 
tisch eingefugt. 



□ 3. ZeilenabschluB. danach zwei Leerzeilen. 



"I 4.Links unten leuchtet "Sichern Text: * auf. Nach- 
dem Sie "brief e ingegeben und <Return> gedriickt 
haben. sehen Sie kurz die Meldung "Sichem: 
C:\wp\brief eingeblendet. 



Ill, SCHRITT 



NACHTRAGLICHE FORMATIERUNG FREIE GESTALTUNG DER FORMATE 

Sie wollen nachtragHch Formate andern: 

-- die Einladung fett schreiben, 

- den Termin (das Datum der Einladung) zentrie- 

ren und 

-- die Anlage unterstreichen. 



3 1. Mehrfaches Driicken der Taste <Cursor-auf- 
warts>. 

n 2. Driicken Sie <Fl 1> oder die Tastenkombination 
<Alt> <F3>. 



□ 3. Gehen Sie mi t der Pfeiltaste zu dem U E" fur Ein- 
ladung und driicken Sie die <F12>-Taste oder die 
<Alt>- und <F4>-Tasten. 



3 4. Driicken Sie die <Return>-Taste. 



□ 5, und anschiiefiend <F6> (fur FetU. 



□ 6. Mit der Pfeiltaste fahren Sie vor den Termin 
(Kontrolleuberden Bildschirm rnitSteuerzeichen). 
Die <Shift>-Taste gedriickt halten und kurz die 
<F6>-Taste driicken. Gehen Sie noch in die nach- 
ste Zeile vor die Uhrzeit und fuhren Sie diesen 
Schritt nochmals durch. 



O 2. Der Cursor bewegt sich auf dem Bildschirm am 
I inken Rand naeh oben bis an die Stelle. an der das 
Wort '"Einladung' stent. 

O 2. Der Bildschirm wird geteilt; in der Mitte befin- 
det sich das Tabulator-Lineal, daruber der Origi- 
naltext, darunter neben dem Text die Steuercodes 
in eckigen Klammern. Dieser Funktionsaufruf 
heiBt "'Bildschirm mil Steuerzeichen r - 

^ 3. An der Stelle, an der sich der Cursor im Bild- 
schirm mit Steuerzeichen beflndet. erscheint ein 
Rechteck: das "E" wirkt durch die Markierung auf 
dem unteren Bildschirm erhaben. AnschlieBend 
blinkt in der linker* unteren Ecke "Block an". Sie 
befinden sich im Blockmodus. 

-J 4. Markiert das Wort bis zum nachsten <Return>; 
im Bildschirm mit Steuerzeichen ist der Code 

3 5. Das Wort - Einladung"kannaufdem Bildschirm 
hell unterlegt sein. Im Bildschirm mit Steuerzei- 
chen ist die Anzeige: IFETTlEinladungfFNZKfett]. 

3 6.DerCuTsorspringtindieZeilenmitte undschiebt 
das Datum vor sich her. SobaldSie mit der Pfeilta- 
ste in die nachste Zeile springen. erscheint das Da- 
tum zentriert. 
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3 7. Mit den Pfeiltasten auf das - A" ( fur "Anlage"! 
gehen, <F12> oder <Alt> und <F4> driicken. 

P 8. Sie markieren hier wiederum das Wort, durch 
Driicken der <Return>-Taste. 



P 9. Driicken Sie daraufhin <F8> fur Unterstrei- 
chen. 



3 7. Das "A" des Wortes ^Anlage* wird wiederum im 
Bildschirm mit Steuerzeichen invers dargesteilt. 

3 S. Markicrt das ganze Wort bis zuni nachsten 
<Return>; im Bildschirm mit Steuerzeichen als 
[F?»fZ] gekennzeichnet. 

3 9. Das Wort "Anlage" wird unterstrichen. 
Darstellune im Bildschirm mit Steuerzeichen: 
fUNTERSTR lAnkgelFNZ] [unterstrj. 



IV. SCHRITT 



DRUCKBILD EINSEHEN UND NACHTRAGL1CHE FORMATIERUNG 



3 1. Sie halten <Shift> gedriickt, wahrend Sie kurz 
die <F7>-Taste antippen; wahlen aus dem Menu 
die "6" (Druckbild einsehen) aus. 

"1 2. Dort wahlen Sie die "3" ) Ganze Seite) aus. 



3 1 . Sie erhalten das Druckmenu angezeigt und an- 
schlieOend einen Bildschirm auf dem Sie den Text 
sehen, wie er gedruckt wird. 

3 2. Sie erhalten in diesem Bildschirm gezeigt, wie 
Ihr Brief auf einer gedruckten DIN-A4 Seite posi- 
tioniert ware. 



3 3. Mit <F7> oder zweimal <Leertaste> verlassen 
Sie diesenBildschirm wieder. 



3 3 . D er Bil dschirm . in dem Sie das Druckbil d einse- 
hen konnen, wird ausgekJappt, und Sie befinden 

sich wieder in ihrem Text. 



3 4. Gehen Sie mit den Pfeiltasten an den Zeilenan- 
fang der Zeile.vor der Sie eine Leerzeile eingeben 
wo lien und driicken Sie <Return>. 

3 5. Wiederholen Sie die Unterpunkte 1 bis 3; bzw. 
nur denUnterpunkt 4. 



3 4. Im Bildschirm mit Steuerzeichen erhalten Sie 
an der Stelle |FNZ}, und der folgende Text wird 
eine Zeile defer gesetzt, 

3 5. Sie gestalten Ihr Arbeitsblatt. wie es im Aus- 
druck erscheinen soil. 



V. SCHRITT 



AU5DRUCK UND BEENDEN DER ARBEITSSITZUNG 



3 l. Schalten Sie Ihren Drucker ein. 



3 2. DrCicken Sie <Shifl> und <F7> und wahlen Sie 
T(Datei). 

3 3. Nach dem Ausdrucken driicken Sie die <F7>- 
Taste. Geben Sie zweimal <Return> und dann 
zweimal ein U «T ein. 



3 1. Der Drucker wird eingeschaltet. Zunachst wer- 
den interne Druckertests durchgefuhrt. Sobald in 
einer Leiste auf dem Drucker bei "Online 7 " ein 
Lampchen aufleuchtet, ist Ihr Drucker bereit. 

3 2. Sie erhalten auf dem Bildschirm das Druckme- 
nu angezeigt und drucken die Datei aus. 

3 3. Die erste Abfrage ist "Text sichern; <J/W Ja 
Die zweit<? Abfrage ist * i Sicheni: C:\wp\brieT Die 
dritte Abfrage ist *"uberschreiben:C:\wp\brief\?l J/ 
NT. Die vierte Abfrage ist "WP verlassen? (J/N)" 
nach der letzten Abfrage verlassen Sie WordPer- 
fect und sehen die Statusanzeige " i C:\wp>"" des Be- 
triebs systems. 
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OPEN 
ACCESS II 

VERKNUPFUNG 
VON DATEIEN 



■p^P^ anchmal ist es notig, zwei oder mehrere Daten- 
I m I banken miteinander zu verkniipfen, um sich In- 
LXAJ formationen komplett anschauen und aussuchen 
zu konnen. Stellen Sie sich vor, Sie haben zunachst zwei 
Daleien zu verwalten, in denen verschiedene Informatio- 
nen liber d ie gleichen Perisonen getrerint gespeichert sind. 
Irn Datenbankmodul von Open Access II ist das sehr 
einfach. Irnfolgenden Beispiel werden wir Dateniiber drei 
Kunden, iiberdielnfonnationen in drei verschiedenen Da- 
lenbanken gespeichert sind, fur eine zusammenfassende 
Ubersicht verkniipfen. Das Beispiel ist leicht auf jede 
andere AnwendungderVerknupfurigvon Dateien in Open 
Access II zu iibertragen. 

(E.GENSBERGER) 



EINGABE 



ERGEBNIS 



I. SCHRITT 



VERKNUPFUNG MIT ZWEI DATEIEN 



O 1. Sie befinden sich bereits in dem Datenbank- 
Modul von Open Access II. 

□ 2. Gehen Sie davon aus, daB die foigende KUN- 
DENDATEI bereits in Ihrer OPEN ACCESS-Da- 
tenbank vorliegt 

Sie enthalt foigende Felder rnit den entsprechen- 
den Eintragungen : 





KUNDEN 




NAME 




TELEFON 


Huber 




2000000 


Kupfer 




mini 


Meier 




3333333 



II. SCHRITT 



H 1. Die zweite Datei ist eine FAHRZEUGDATEI 
und beinhaltet die Eintragungen: 





FAHRZEUG 




NAME 


FAHR2EUG 


JAHR 


Huber 


BMW 


85 


Kupfer 


Porsche 


80 


Meier 


Fiat 


66 



III. SCHRITT 

VORUBERLEGUNG 



Nun kann es doch sein, daB Sie sich von dem 
Kunden mil dem Namen Kupfer gleichzeitig die 
Informationen uber sein FAHRZEUG, dessen 
BAUJAHR, uber seine TELEFONNUMMER und 
seinen NAMEN am Bildschirm anschauen 
rnochten.Wve gesagt, die Betonung liegt auf dem 
gleichzeitigen Einsehen von Informationen, die 
sich normalerweise in zwei Dateien befinden. 

Und genau dies konnen Sie mit Hilfe der Datei- 
ver knupfung; Sie konnen sich damit die gewun sch- 
ten Informationen aus verschiedenen Dateien 
gleichzeitig auf dem Bildschirm aufiisten lassen: 



KUNDEN 




FAHRZEUG 


NAME TELEFON 




NAME FAHRZEUG JAHR 


Huber 2000000 




Huber BMW 85 


Kupfcr 111111 1 




Kupfer Porsche 80 


Meier 3333333 




Meier Fiat 66 





VERKNUPFTE DATE I 




NAME 


TELEFON 


FAHRZEUG 


JAHR 


Huber 


2000000 


BMW 


85 


Kupfer 


1111111 


Porsche 


80 


Meier 


3333333 


Fiat 


66 



80 



< 




GABE 



□ i. <L> Laden. 

CI 2. <N> Neuabfrage. 

a 3. Nun tippen Sie bitte folgende Abfrage: 
VON KUNDEN,FAHRZEUG 
FELDER NAME,TELEFON,FAHRZEUG,JAHR 
WOBEI KUNDEN. N AM E=F AH RZEUG.NAME 

3 4. <Retum> 




. Verzweigung ins Abfrageroenu. 

3 2. Hier offhen Sie das Abfragefenster. 

3 3. Die beiden Datenbanken KUNDEN und FAHR- 
ZEUG und die vier anzuzeigenden Felderwerden 
benannt. Im WOBEI-Parameter findet die eigent- 
liche Verkniipfung slat t. 

T 4. Eingabe abschlieOen. 



ERKLARUNG: 



Werden zwei Datenbanken miteinander verknupfl, dann 
miissen Sie uber ein gemeinsames SchliisseSfeld verfiigen, 
in dem die gleichen Jnhalte stehen. 

Betrachten Sie dazu noch einmal kurz die Dateien KUN- 
DEN und FAHRZEUG. In beiden kommt das jewerlige Feld 
NAME vor. Das bedeutet, dafi uber den gleichen Inhalt 
dieses Feldes (also des Schliisselfeldes: NAME) die Ver- 



kniipfung der Dateien stattfinden kann. Anders ausge- 
druckt: weil sowohl in KUNDEN als auch in FAHRZEUG 
sich das gleiche Feld befindet. konnen sie miteinander 
verbunden werden. 

Die Abbildung unter Punkt III zeigt, dafi beide Dateien 
das Feld NAME besitzen. uber das sie verkniipfl werden 
konnen. 



IV. SCHRITT 



VERKNUPFUNG MIT DREI DATEIEN: 



Wir wollen jetzt die beiden bereits verknupften 
Dateien mit einer dritten verknupfen. Sie soli 
BANK heiQen und hat folgenden Aufbau: 

□ 1. <Esc> 

□ 2. <F10> 

□ 3. <F10> 

□ 4. <N> Neuabfrage 

□ 5. BANK eingeben 
3 6. <Retum> 



T 1. Verlassen der vorangegangenen Abfrage. 

3 2. Sie bestatigen dies. 

n 3. Bestatigen des Koramandos "Laden". 

3 4. Verzweigung in Abfragefenster. 

3 5. Angabe des Dateinamens. 

3 6. Sie erhalten am Bildschirm die folgende Datei: 





BANK 




Name 


Bank 


Kto. Nr 


Huber 


Dresdner Bank 


222 999 


Kupfer 


Hypo Bank 


555 666 


Meier 


Deutsche Bank 


111555 



UN SERE AUSGANGSUBERLEGUNG: 



Wir wissen, in welcher Datei wir die Telefonnummer (in 
der Datei KUNDEN) und in welcher Datei der Fahrzeug- 
typ (in der Datei FAHRZEUG ) finden, und somit die Ge- 
samtdatei verkniipfen konnen. 

Nun aber mochten wir auf einen Blick (am Bildschirm) 



den Namen NAME 

das Fahrzeug FAHRZEUG 

die Bankverbindurtg BANK 

die Kontonummer KONTONR 



(KUNDEN) 

(FAHRZEUG) 

(BANK) 

(BANK) sehen. 



Una interessiert also z.B.. welches Fahrzeug, welcheBank 
und welche Kontonummer der HeiT Huber hat. 

Uberlegen wir, welche Information sich wo befindet: 
Fahrzeugtyp in der Datei FAHRZEUG. Bankverbindung 
und die Kontonummer in der Datei BANK, der Name 
befindet sich in alien drei Dateien. Uber dieses Feld mit 
gleichem Inhalt konnen wir also unsere Verkniipfung her- 
stellen. 



m 



MeAr jrgjfe fit . 




GEBNIS 




V. SCHRITT 



O 1. <Esc> 

□ 2. <F10> 

G 3. <L> Laden 

D 4. <N> Neuabfrage 



n 5. Tippen Sie folgende Abfrage: 
VON KUNDEN,FAHRZEUG,BANK 
FELDER NAME,FAHRZEUG,BANK,KONTONR 
WOBEI KUNDEN.NAME=FAHRZEUG.NAME 
UND FAHRZEUG. NAME =BANK NAME UND 
NAME^Huber" 

□ 5. <Return> 



□ 1. Sie verlassen die vorangegangene Abfrage. 

D 2. Mit DO bestatigen Sie dies. 

^ 3. Laden bringt Sie ins Abfragemenii. 

3 4. Mit Neuabfrage gelangen Sie ins Abfragefen- 
sler. 

l1 5. Eingabe der Abfrage. 



6. Sie erhaiten als Anzeige nur den Datensatz von 
Herm Huber: 



Huber 



Porsche DresdnerBank 222999 



ANMERKUNG: 



Wir haben die drei Dateien KUNDEN, FAHRZEUG und haben wir gezielt auf einen bestimmten Datensatz, in 

BANK iiber deren gemeinsame Felder NAME miteinander unserem Fall auf den Datensatz mit dem Eintrag "Huber" 

verkniipft. Mehr noch, durch die Erweiterung im Namensfeld, zugegriffen. 
UNDNAME="Huber" 



VI. SCHRITT 



□ 1. <Esc> 
O 2. <F10> 
3 3. <0> 

□ 4. <B> 



BEENDEN VON OPEN ACCESS 

O 1- Verlassen der Abfrage. 
□ 2. Bestatigen der Aufforderung. 
, □ 3. Riiuckkehr in das Optionsfenster. 

3 4. Riickkehr zum Betriebssystem. 



SCHLUS5BEMERKUMG FUR DAS VERKNUPFEN VON MEHREREN DATEIEN: 



Der Grundgedanke besteht darin, daB die bei Ihrer tagii- 
chen Arbeit auftretenden Datenmengen nicht nur in einer 
einzigen Datei konzentriert werden, sondern nach einer 
bestimmten Systematik auf mehrere Dateien aufgeteilt 
werden. Diese Dateien werden dann zur Gewinnungspezi- 
fischer Informationen miteinander verknupft. Durch der- 
artige Verkntipfungen konnen Informationen, die auf meh- 



rere Datenbanken aufgeteilt sind, gemeinsam dargestellt 
werden. 

Je weniger Felder auBerdem eine Datei enthalt, desto we- 
niger Speicherplatz benotigt sie, und desto schneller kon- 
nen sie damit arbeiten. 

In OPEN ACCESS II konnen Sie bis zu acht Dateien mit- 
einander verkniipfen. 
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COMPUTER 
LIVE 1 

MEHR ERFOLG 
MIT... 



Ich ~i besitze □ benutze einen: 

□ PC (MS-DOS) 
Atari ST 

□ Amiga 

"I Apple/Macintosh 
Modell: 



andere: 



Ich besitze (benutze) folgenden 
Drucker: 

□ Nadel 

□ Laser 

□ Tintenstrahl 

□ Typenrad 

Modell: 



Ich arbeite mit Computern 
vorwiegend: 

□ im Biiro 

□ zu Hause 



Ich setze den Computer ein fur: 

□ Textverarbeitung 

□ Tabellenkalkulation 

□ Geschaftsgraflk 



□ Datenbank 

3 Malen und Zeichnen 

□ CAD 

□ Projektplanung 

□ Grafische Presentation 
"1 Desktop-Publishing 

"1 Programmieren 

□ Sonstiges 

Meine Computer-Kenntnisse sind: 

3 sehr gut 

□ gut 

□ mittel 

□ gering 

□ sehr gering 

Ich beschaftige mich seit ca. 

□ Jahren 

rj Monaten 

mit Computern. 



Mich interessierten in dieser 
Ausgabevon "Mehr Erfolg mit..." 
besonders die Beitrage uber: 

□ Wordperfect 5.0 
3 Lotus 1-2-3 

□ F&A 

3 Open Access II 



Das Nach vollziehen der einzelnen 
Schritte war fur mich: 

□ sehr einfach 
3 einfach 

□ schwierig 

n sehr schwierig 

Die Texte in "Mehr Erfolg mit..." sind: 

□ sehr verstandlich 

□ verstandlich 

□ schwierig 

3 unverstandlich 



S3 



Unter alien Einsendern veriest 
Computer Live zusammen mit SPC 
drei Ausbildungsseminare (2tagig) 
Ihrer Wahl. 



Die Gewinner konnen aus zahlreichen Serninaren 
fur MS-DOS-Computer wahlen. Das Schulungsan- 
gebot beinhaltet beispielsweise die Programme Mic- 
rosoft Word, Symphonie oder Lotus 1-2-3. Die gewon- 
nenen Seminare konnen Sie an einem der Schu- 
lungsorte von SPC in der Bundesrepublik Deutsch- 
land, Osterreich und der Schweiz einlosen. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der 
Firmen Markt & Technik und SPC sind von der 
Teilnahme ausgeschlossen. 

Bitte schicken Sie den ausgefiiUten Fragebogen in 
einem Briefumschlag an folgende Adresse: 



Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion COMPUTER LIVE 
Stichwort: Mitmachkarte 

"Mehr Erfolg mit " 

Hans-Pinsel-StraBe 2 
801 3 Haar bei Munchen 

EinsendeschluB ist der 22.1.1990 



Ich bin damit einverstanden, daB meine Angaben per 
EDV ausgewertet werden. Unterschrifttbei Teilneh- 
mern unter 18 Jahren der Erziehungsberechtigte): 



Name: 


Beruf: 




Alter: Jahre 


Adresse: 




SchulabschluB/ 
Hochschulabschlufi an: 










□ Hauptschule 

□ Realschule 

□ Fachoberschule 

□ Gymnasium 

□ Fachhochschule 

□ Universitat 


Telefon: 


/ 



Ich wunsche mir in "Mehr Erfolg 
mit... " Losungen zu folgenden 
Prog r a m men/Computern : 

Programme: 



Computer: 



Ich benutze vorwiegend folgende 
Programme: 



Ich plane, folgende Programme zu 
kaufen: 



und werde dafiir ca. Mark 

ausaeben. 
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Eine neue Buchreihe 
fiihrt Sie locker durch die Computer welt: 



-Einstelgen ohne Auszusteigen- 
vermittell alien Anlangern aul 
anschaullche und wilzige Woise 
die erslen Schrilte in die Well der 
Computer. 

Der Aufbau der elnzeinen Titel 1st 

immer gleich: Eine kurze Elnfuh- 

run-o steht jedern Kapitel voran 

und gibt einen Uberblick uberdie 

behandelten Thernen, 

Am Ende kann der Leser anhand 

etner Kurzzusammenfassung das 

Gelernte verliefen. 

Im Inhaltsverzeichnis werden 

»Durcharbeitungszeiten« angege- 

ben, um den Zeitbedarf besser 

abschatzen zu konnen. 

Eln ausluhfliches Stichwortver- 

zeichnis erleichlerl dem Benutzer 

dasAuflinden besllmmter 

Themen. 

Die beigefugte Lesekarte zeigt 
den oplimalen Leseweg mil Ver- 
weisen auf entsprechende Kapitel 
zum glelchen Thema. 



Ch. Spannik, H. Rugheimer 
Bandl: MS-DOS - 

Einstcirjen ohnc AUSZU- 

stelgen 

1989. 272Seiten 
ISBN 3-99Q9Q-193-X 
DM39,-(sFr 35.90/OS 304.-) 



Ch. Spannik, H, Rugheimer 
Band 2: 

PC - System in still kit ion - 

Einstelgen ohne Ausru- 
stolgen 

1989,300 Seiten 

ISBN 3-89090-340-1 

DM 39,-(sFr35,9O/0S 304. 



Markt&Technlk-BUcher und 
Software erhalt«n Sle bel 
Ihrem Buchhandler, In Com- 
puterfachgeschflften und In 
den Fachabtellungen der 
WarenhBuser. 



[Info-coupon 

I Bute senden Sie mir Ihr Gesamtverzeichnis 
| mil 500 aktuellen Cornputerbuchern und Software. 

J Name 

I StraOe 

f 

| PLZ/Ott 

ISttte ausschneiaen und emsenden an. Markt iTechmk VeHag. AG. Buch- und 
SoUware-Vertag, Hans-PinseiStraGe 2,8013 HaarDel Munchen, hgi 

i i 




Markt&Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 
Software -Schu lung 



INTERVIEW 



Compaqs Offensivspieler in Europa 



ONE MILLION DOLLAR MAN 



Der bestbezahlte 
deutsche Computer- 
manager heijit 
Eckhard Pfeiffer. 
Der 48jahrige mit 
einem Jahressalar 
von einer Million 
US-Dollar hat den 
amerikanischen 
Computerhersteller 
Compaq in Europa 
grofi gemacht. Jetzt 
mil er den neuen 
Industriestandard 
(EISA) in den 
Markt und damit 
IBM an die Wand 
driicken. 

Computer live; Gemcinsam 
mit underen Herstellern 
scherte Compaq am 13. Sep- 
tember 1988 aus der Spur der 
IIJM-Gotreuon aim. Sie sagten 
sich vom M icrochannel los und 
kurten EISA. Wan iat daraus 
geworden? 

Pfeiffer: Das wird die nCtchste 
Comdex fOS-Co/npif/ermesse, 

die Red.) gout deutlieh zeigtM, 
Etwa 200 Soft- und Hardwarefir- 
ttten haben in den vergQ/lttMn 
Monuten fleiJSig enlwkkelr. Die- 
se Neu hei ten we He schwappt wo- 
men tun durch das Hans Com- 
paq; und wir sind verhJitfft, was 
da alios at) Leistunx fttr die 
80386-Computtr whoien wird. 
Computer live: Und der Micro- 
channel? 1st der keine Kon- 
kurrenz? 

Pfeiffer: Sehen Sle. 
etwa SO Prozent 



EISA. Abkununu fur "Extended 

brittftry Btudenl AMiuiMtMftf 

|)ur vrwdutrtti lnduntri« Stnnrfiml 
l*t tun 112 Hit I in> Hit PC Diitimlm*. 

KISA ml kt'imiuttiWI /.iini iiIumi Imtii 
"ln.'-liindnnl ilSAt 



l>cr Microt'lmnin'l tMCAi l»l mm> VOtl 

IBM iMtii'im ftlr dlv PSli NMolk vnl 

wlckullc Bm Arrhiutktur. Sip uietol rim 
li.kli.-rp l)moiiUlk-rtrununfci«rnlit til- die 
t«t Hit Buxtw AllonllMH- i«t MCA wi-Hcr 
xu ISA ..... i. n KISA kumpnlilwl. 




INTERVIEW 




der PC-Anwender gehOrert nicht 

zur IBM-Wek Dh habw skk 

noch gar nicht /Or eine der netien 
Tecfmoiogien entschieden. Dar- 
in liegt unsere Chance, 
Computer live; Die Compaq- 
Computer lnufen heute iiber- 
wiegend mil dem Betriebssy- 
stem MS-DOS, das ja mit sei- 
nen Schwiichen — nur 640 
KByte Speicher sind direkt 
adressierbar — in9Kreuzfeuer 
der Kritik geraten 1st; Wel- 
ches Betriebssystem hatten 
Sie vor zehn Jahren gewahlt, 
auf der Basis Ihres heutigcn 
Wissens? 

Pfeiffer: Das ist sehwer zu sa- 
gen. Wahrsche'mlich wtirde ich 
trotz allem wieder MS-DOS 
wttklen, dam as hat auch seine 
Vorzitge, 

Computer live: Sehen Sie denn 
noch eine Zukunftschancc fiir 
dieses Betriebssystem? 
Pfeiffer: Natiirlich, schliejilk'h 
rst es weit verbreitet. Es gibt ei- 
nen Nachhall-Effekt. MS-DOS 
wlrd sicker nicht untergeken. 
Computer live: Welch e Chance 
geben Sie OS/2 und Unix? 
Pfeiffer: Ich sehe ein Miwint/n- 
der alter drei Betriebssysteme. 
Keines wird sich als alleiniger 
Standard durchsetzen. 
Computer live: Wenn schon die 



Betriebssysteme nicht die Po- 
wer /tOr Compute? VOl I QUflnUt- 
zen, wie beurteilen Sie dann 
das Handicap der Software? 
Kaum ein Programm schopft 
doch den 386er, geschweige 
denn den 486er aus. 
Pfeiffer: Das stimint allerdings. 
Doch die Sof t ware-Untemeh- 
men woilenja truck Geld verdre- 
nen, also milssen sie schletmigst 
mil dem technisehen Fortschritt 
der Hardware Schritt haben. 
Computer live: Wenn nicht, 
warden die Computerherstel- 
ler ihren Innovationsdrang 
abbremsen und auf die Pro- 
gramm ierer warten? 
Pfeiffer: IVohlkaum. Unddarin 
liegt natiirlich eine Gefohr. Derm 
wer witrde einen 586er kuuj'en, 
ohne davon Vorteile gegerutber 
den dlteren Computer-Modetlen 
zu haben? Urn ein solches Airs- 
einanderk la/fen von Hard- und 
Software zu verhindem, arbeiten 
wtr mil etlichen Softwarefirmen 
eng zusummen. 

Computer live: Und wenn de- 
nen die Programmierer a usge- 
hen? SchlieBlich werden an 
unseren Univeraitatcn nicht 
gerade die aktuellsten Corn- 
puterkenntnisse vermittelt. 
Pfeiffer: Ja. das ist ein wunder 
Punkt. Sehen Sie, meine Tuchter 



I 



In Deutschland 
hatten die Computer ein 
negatives Image 




hat in der Schule nie etwas iiber 

Qwpter fewifflp mwti Mil 

beginnt sie ein Studium der Be- 
triebswirtschaft. Auch hier ist 
das Thema Computer nur Jrei- 
wilfigcs WaMftwh, Htftteich mei- 
nen Kindern nicht den Vmgang 
mit dem PC beigebracht, oder 
lu'itten sie nicht freiwillige Kurse 
betegl, miifiten sie vdli'tg ohne 
Compulerkenntnisse ins Berufs- 
leben einsteigen. Deshatb ist die 
Ffrma Compaq auch sebr oft ge- 
zwungen, neue Mitarbeiter erst 
eimnal in Sachen Computer aus- 
zubilden. 

Computer live: Tun Sie etwas 
gegen diesen Bildungsnot- 
stand? 

Pfeiffer: Nun ja, wir kbit men 
natitriich drohen, insAusland zu 
gehen, wenn wir nicht mehr ge- 
niigend Programmierer und 
Tbchniker bvkornmen kdnnen. 
Doch in Deiasehland gibt es ein 
sehr holies Niveau im Inge* 
nieurswesen. Deshalb sind wir 
hier. So unterstUtzen wirSchulen 
mil Computern und hofjen, dafi 
der Computerttnterricht bald 
hundesweit zum Pffichtfach 
wird. 

Computer live; Ist die Situa- 
tion in den USA denn besser? 
Pfeiffer: Ja, wesentlich. Die 
Amerikaner sind expert men tier- 
freudiger. explosiver und gehen 
an jedes neue Thema o/fen her- 
an. In Deutschland war die Stim- 
ntung gegen die Computer An- 
fang der 80er Jahre schlimm, Er 
hatte das negative Image eines 
Johkillers. 2um QiUck haben 
niinlerweile viele Leuie von 
selbst erkumit, dafi der Compu- 
ter inr Burn ein nUtziiehes Hilfs- 
mittef ist. 

Computer live: Trotzde/n hat er 
in l-abriken und Vertagen Ar- 
heitspltttze gekoslet. 
Pfeiffer: Kein Ucht ohneSchar- 
ten, Die Computertechnotogie 
hat viele hochquulijizierte Ar- 
beit split tze geschaj'fen und man- 
Chen Fach-A rbeirsplatz gekostef. 
Die Arbeitslosenquote hat sich 
in der Zeit aher kaum geitnderr. 
Computer live: Sind wir bei der 
allgegenw&rtigen Chip-Inva- 
sion nicht bald von den Japa- 
nern abhiingig, die in man- 
chen lhillileiter-Bereichen 
fast schon eine Monopol-Stel- 
lung erreicht haben? 




Pfeiffer: Die Computerindu- 
sirie weifi urn dieses Problem. 
Wir wollen verhindern, daJJ es 
zur Oi-Situation kommt, wo wis 
der Hafm jederzeii abgedreht 
werden kiinnte. Deshalh sind 
OUCh Firmen wie IBM nach Ja- 
pan gegangen und deshaib ver- 
suchen wir EuropUer mil dem 
Jessi-Projekt, das tech nische 
Know-how fiir die Chips der Zu- 
kunjt zU erlangen. AUerdmgs 
soll/e man Japan nicht zu kri- 
lisch sehen. Das Konkurrenz- 
Wetibild ha t sich z war zugunsren 
Asiens verlagert, aber es pendelt 
sich tangsain wiedcr ein. 
Computer live: Inwiefern? 
Pfeiffer: Die Japaner haben 
jahrelang geackert und mittler- 
weife soviet Geld verdient, daji 
Sli kaum noch wissen, wohin da- 
mi i. Die Situation isi vergteich- 
bar mlt dem deiilschen Wirt- 
schaftswunder nach dem Zwei- 
ten Wettkrieg. Erst nab es den 
Aufbau, den Export boom und 
jetzt beobachten wir einen Er- 
rwucrimgsprozefi: Die Japaner 
wollen nun ihrschwer verdientes 
Geld uttsgeben, sic wailen genie- 
JJen und konsumieren ausliindi- 
sche Waren und Under. DerRei- 
seboom ist ein deudiches Anzei- 
chen dajitr. 

Computer live: Und will Com- 
paq nach Japan? 
Pfeiffer: Wir Oberlegen esgera- 
de intetisiv. Doch eine Entschei- 
dung ist noch nicht gefatten. 
Computer Hvo: Wie sieht es 
mil dem PC-Markt Deutsch- 
land aus? Wie wird er wach- 
Ben? 

Pfeiffer: Auf jeden Fall dent- 
tick Er ist taut Marktforschung 
schon jetzt der grtijtte und wich- 
rigsfe PC-Markt in Europa. Bis- 
her waren die deutschen Ver- 
braucher verhulten an den PC 
hvrangetreten. Platzt aber erst 
einmal bei tins der Knottn, dann 
gibt 's kein Halien mehr. 
Computer live: Und wie beur- 
teilen Sie den EGBinnen- 
marftt im HinbIickaufI993? 
Pfeiffer: Der europdische 
Markt wird A nfang der 90erJah- 
re die GrOfle des US-Mark tes er- 
reichen, wenn ihn nicht gar in 
den Schatten stellen. Kein Witn- 
der, bei einer EG~ZuwacJtsrale 
von rund 30 Prozent. Aujierdein 
stagniert der US-Markt, 




D 



ie Japaner 
wissen kaum noch. wohin 
mit dem Geld 



Computer live: Weiche Chan- 
cen sehen Sie in Osteuropa? 
Pfeiffer: Don gibt es einen riesi- 
gen Bedarf, doch noch ist keine 
Infrastruktur vorhanden, Wir 
ktinmen kein vernilnftiges 
tfilndler- und Scrvicenetz auf- 
bauen. Und darauf begriindet 
sich tinier andereni unserErfolg. 
Computer live: WeU he Compu- 
ter benutzen Sie person licit? 
Pfeiffer: Meine luujbahn be- 
gan nja vorfast 30 Jahren bei Te- 
xas Instruments. Mem erster 
Computer war der progrant- 
ntierbare Taschenrechner TI 59. 
Inzwischen steht ein Laptop auj 
meinem Schreibtisch. ZU House 
teile ich mil meiner Eamiite einen 

80386 SX. 

Computer live: Wenn Sie ein- 
mal ohne jegliche Vorgaben ei- 
nen Computer onlwickeln 
diirfton, wie sahe er aus? 



Pfeiffer: Es ware em sehr paten- 
ter Desktop-Computer, farbig 
und mil Spracheingabe. 
Computer live: Kein Laptop? 
Pfeiffer: Nicht tmbedingt, denn 
nicht jeder branch! eirren 1>ag- 
bttren. 

Computer live: Wclcho Ziel- 
gruppe wollen Sie kiinftig an- 
sprechen? 

Pfeiffer: Erst in etwa IS Prozent 
der deulschen Biiros werden 
heute Computer eittgesetzt. Wir 
sehen also Ffrmen und BehOrden 
als grOfite Zielgruppe an. 
Computer live: Glauben Sie, 
Compaq wird weiter so wach- 
BOB konnen wio in der Vergan- 
yenheit? 

Pfeiffer: Wenn das Wachstunt 
pWtzUch nachliijit, haben wir 
schon verloren. Wir mUssen vor- 
ansschauen, den Markt beob- 
achten tmd gut planen. 



COMPAQ UND DIE DOLLARS 



Das amerikanische Erlolgsunlernehmen Compaq grundeten 1982 drei Manager 
von Texas Instruments, Rod Canion, Bill Murlo und Jim Harris. In einem Cafe in 
Houston ski/ziarte dam als Canion auf einer Papierservietle dan ersten Compaq' 
Computer, Es war ein Iragbarer PC mit zwei Diskelten -Laulwerken, eingebaulem 
Bildschirm und separater Taslalur 1983 machle das Unternehmen mit dieser Enl- 
wicklung bereils 111 Millionen Dollar Umsatz - das besle Erstjahresergebnis ei- 
nes US'Unternehmens. Auch das 84er-Ergebnis brach Rekorde: 329 Millionen 
Dollar. Funl Jahre nach der Grundung sprengte Compaq bereits die Milliarden- 
Grenze - nle 2uvor war eine US Firma so schnell so erlolgreich geworden. 

In Europa sorgle Eckhard Pfeiffer fur dhnliche Entwicklungen- So compile sich 
Compaq unler seiner Regie innerhalb von sechs Jahren den zweitgrOBten Anteil 
am Compulermarkl; 10,2 Prozenl nach IBM mil 24,4 Prozenl und vor Apple mil 
8 Prozenl (Quelle: Dalaq uest). Allein 1988 sorgte er fur 809 Millionen Urn salz. 1989 
wird Pfeiffer vorausslchllich die Haifte zum Compaq-Gesamtumsalz beisteuem. 
Kein Wunder, daB er in der US-Hitliste der belieblesten Deulschen dem Boris 
Becker dichl aul den Fersen ist, Und Tennis spiell er auch.,. 



MS-DOS-EMULATOR 
FUR DEN ATARI ST 



BRUM 

SCHLAG 



Erst hatte der Atari 
ST jahrelang keinen 
Anschluji an die 
MS-DOS-lVelt — 
dann kamen Schlag 
Quf Schlag gleich 
zwei Emulatoren 
auf den Markl 
"PC-Speed" war 
der erste, "Super- 
charger" heifit der 

neue Schlilssel 

COMPUTER 
LIVE vergleichL 



Liinge Zt'it konnte der 
Atari ST-Anwender nur 
neidvoll auf die Soft- 
warevielfalt der MS- 
DOS-Welt blicken und 
hoflen, daO eines Tages 
auch er in den GenuB der 
wetter entwickelten, ausge- 
reifteren MS-DOS-Program- 
me kommen wiirde. Ein Pro- 
gramm (es kann auch ein Ge- 
rat sein), das den MS-DOS-PC 
simuliert, ein aogcnannter 
Emulator, versprach Abhilfe 
— doch die lieJJ auf sic h war- 
ten. Erst im Sommer 1989 
kani der erste Hardware-MS- 
DOS-Emulator "PC-Speed" 
auf den Markt, undjetzt folgt 
Schlag auf Schlag: Der zweite 
Emulator ist der "Superchar- 
ger" von Beta Systems. Er ar- 
beitet mit einem eigenen Ge- 
v&t, einem kleinen PC. 

Allerdinga muli der MS- 
DOS-Fan fur den Superchar- 
ger schon kraftig in die Tasche 
greifen: 800 Mark kostet dor 
Eintritt in die neue Computer- 
welt. Und wer mit den moder- 
nen Programm-Versionen von 
dBase, Word oder Lotus 1-2-3 
arbeiten will, mutt noch mal 
rund 1000 Mark drauflegen; 
denn soviet kostet eine Fest- 
platte, ohne die diese Pro- 
gramme nicht korrekt laufen. 
Das Betriebssystem MS-DOS 
4.01 ist im Prcis des Super- 
chargers enthallen. Grund- 
satzlich sollte man die Erwar- 
tungen an den Supercharger 
nicht zu hoch ansetzen. Ein 
Emulator ist kein Ersatz fur 




Mit dem MS-DOS-Emulator "Supercharger*' stent dem 
AtarJ ST das Rlesenangebot an PC-Software often 



MESSWERTE 



Produktnnmo 





Supercharger 


IBM-PS/2 

Modell 60 


TakHfequoraz (MHz) 


8.00 


io on 


Foatplaite 


MIHIofo Zugriffszeil(ms) 


91.8' 


33.4 


OalenimnsterfKByia) 


231,0' 


-153,1 


Slandard-Geachwlrtdlflkeltstftfitft 


Nonon Fakior 


4.4 


7.9 


I Hndmatk f aklor 




7.3 


PrBXla-Goschwlndlgkeltslesta(SekLinderi) 


Word 


521 


285 


[ 0lU6 




839 


dBase 


1195 


608 


Schach 


2-10 


1 32 


Geschwindlgkvlta 


AT-Faktor 


0,53 


1.00 



'MltAlnfiSH205FimiplnlWiorrnitt(ill. 

"KonntowoQon (nkotnpnlibilimintchi ormilloH wo'don, Lotus 1-2-3 Ifluft ntchl 
mil doni vof nnndonon Arboitnnpmctiii' 



einen MS-DOS-Computer. So 
funktioniert nicht jedes Pro- 
gramm, das auf einem MS- 
DOS-PC lauft, auch auf dem 
Supercharger. Das gilt beson- 
ders fur kopicrgeachutztc Soft- 
ware, denn der Kopierschutz 
HGtzt bestimmte Hardwareei- 
genschaften voraus, die die 
Verhindung aus dem Atari ST 



und dem Supercharger nicht 
besitzt. Allerdinga sind heut- 
zutage fast nur noch Spiele, 
kaum aber Anwendungspro- 
gramme kopiorgeschutzl. Und 
da die Original-ST-Spiele oh- 
nehin schneller laufen . ist das 
Handicap des Emulators mit 
kopiergesehutzter Software 
ohne Bedeutung. Trotzdcm 
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TEST • ZUBEHOR H 



C MPUKR 



AUF EINEN BUCK 


Produktname 


Supercharger 


HerslellonVcrlrieb 


SEH 


Prels 


800 Mark 


Ausstattung 


Processor 


V30 


Dlskettenlaulwerko 


Formal (Zoll) 


3,5 


Kapazitat(KByie) 


720 


Featplatte 


Kapa2itat( MByte) 


20 


Controllei 


MFM 


Intofleave Fakloi 


1 


Spolchor 


Kapaznat 


51 2 


DRAM ryp 


MRU 


Taktrale 


Frequcmz 1 Ml \z} 


8 


Wartezyklen 





Schnlttstellon 


Sertoli 


1 


Parallel© 


1 




1 


Game -Port 


1 


Dovdrt OrvBodrd 


alio 


Graflkkarte 


ryp 


CGA 


Auflosung (Punkto max.) 


6-10 x 400 


SonaHges- 


Mltoelietorie Software 


MS-DOS 4.01 . GW- Basic. Installa- 
tionssoftwaro fur Alnrl ST 


Hnnaoucn oauiscn \s/ ooiionf 

Wertungen 


Rechenlelstung 


gut 


Kompatlbilllflt 


bofriodigond 


Handbuch 


Oafrledigend 


Ausslatlung 


bofriodigond 


Vorarboltung 


gut 


Gesamtwertung 


befrledlgend 



Compulw livu MoffliW loipivndu W.iv.ii«lw.-<><jtin(i Wiiitimrjiin niht Qui nuUH'lmi 
digond. flusiolcliund una IBMCtwhin 

' Pioiani>pnDoi boruhon nul ln(o»mallorwn dor Horstiillttr'Vuitilobo unci onlhotion 

dm amtfnha MpNrwufiolauer. M»rk1iw«l6o kOniMW «bw«ichon 

" Angobon BMMNfl Vm don * ,fl ' 1 sr or>d ^'onon nur all Vwrgioeh. 




Im Supercharger slnd noch Steckplfltze Kir Spelcherorwel- 
terungen frel, ohne die grbBere Programme nlcht laufen. 



sollten Sie beim Kauf von An- 
wendungsprogrammen dar- 
auf achten, daO sie nicht ko- 
piergeschiitzt sind. 

Die zweite Einschrankung 
wiegt jedoch wesentlich 
schwerer: Der Supercharger 
ist nam I ich nu r m it 5 3 2 KBy te 
Arbeitsspeicher ausgestattet, 
und davon stehen wiederum 
nur 384 KByte fur Program- 
me 2UT Verfugung. Vereinzelte 
neuere, viel Speicherplatz be- 
anspruchende Programme 
verweigern bei diesem Spei- 
cherausbau cinfach den 
Dienst. Eine Aufriistung auf 
1 MByte Arbeitsspeicher ist 
beim Supercharger deshalb 
schon vorgesehen und selbst 
vom Elektroniklaien leicht zu 
bewerkstelligen, Dafur sind 
vier Speicherbauateine not- 
wendig, pro Stuck kosten sie 
momen tan zwischen 30 und 40 
Mark. 

Anwenderfreundlich am Su- 
percharger [at, dali er so ein- 
fach anzuachlieBen iat, Muflte 
PC-Speed in den Computer 
eingeldtet werden, so steckt 
man den Supercharger ein- 
fach mit dem AnschluBkubel 
an den aogenannten DMA- 
Port, den AnschluB fur die 
Festplatte. Da am ST nur ein 
einziger DMA-Port zur Verfii- 
gung steht, muB man die Fest- 
platte — we nn vorhanden — 
claim am Supercharger an- 
schlieBen. 

Ein weiterer Vortcil am Su- 
percharger: Es ist Pla tz fur die 
Nachrilstung eines Arithme- 
tik-Coprozessors (8087), dcr 
die Rcchenzeiton von Pro- 
grammen erheblich reduziert, 
wie beiapielsweise bei den Ta- 
bellenkalkulationen (die von 
Haus aus sehr zeitintensive 
Beruchiuingen leisten mus- 
sen). Neben dem Speicheraus- 
bau ist das allerdings die ein- 
zige Mbglichkeit, den Super- 
chargor zu erweitern. Steck- 
platze (fur Erweiterungen wie 
Grafikkarten, Speichererwei- 
terungen odor zusatzlichc An- 
schlusse) sucht man vergob- 
Lich, und damit fchlt auch ei- 
ner der groBten Vorteile, die 
ein PC zu bieten hat. 

In puncto Gesehwindigkeit 
hat der Supercharger mit 8 



MHz Taktfrequenz eindeutig 
die Nase vorn — gegeniiber 
dem weit verbreiteten XT- 
Computertyp mit 8 M Hz Takt- 
frequenz. Was die Gesehwin- 
digkeit erheblich bremst, ist 
allerdings die Bildschirmaus- 
gobe. Sie muB mit Hilfe eines 
Programme (dem eigentlichen 
Emulator-ProgrammJ simu- 
liert werden. In der Praxis be- 
deutet das, dafl der Superchar- 
ger zwar schnell im Rechnen 
ist, Text jedoch recht langsam 
auf dem Bildschirmerscheint. 
Hier kann der Supercharger 
nicht einmal einem langsa- 
men alteren XT-Modell mit 
4,77 MHz Taktfrequenz das 
Wasser reichen. 

AuBerdem arbeitet der Su- 
percharger mit CGA-Grafik, 
die nur eine geringe Auflo- 
sung von maximal 640 x 200 
und 320 x 200 Bildpunkten lie- 
fert. Da der Atari-eigene 
Monochrom-Monitor die Auf- 
losung von 640 x 400 Bild- 
punkten beherrscht, lauft die 
Bildschirmausgabe im soge- 
nannten Double scan-Modus 
ab, wobei die 200 vom Emula- 
tor gelieferten Bildachirmzei- 
len zu 400 Zeilen aufgerechnet 
werden. So wird das Bild- 
schirmbild vergi-dBert und 
Buchstaben sind lesbarer. 

Das 37 Seiten umfasaende 
Handbuch gibl zwar Tips fUr 
den Umgang mit dem Super- 
charger und auch fur seine In- 
stallation, aber nur ei nen kur- 
zen Uberblick uber MS-DOS. 
Eigentlich sollte ein umfang- 
rciches MS-DOS-Handbuch 
wie beim PC auch zum Liefer- 
umfang gehttren, schlieBlich 
liegt das Betriebssystom MS- 
DOS 4.01 auch bei. 



G MPUTEH 



Supercharger kann kein PC- 
Ersatz, sondern nur eine Er- 
ganzung sein. Standardan> 
wendungen wie "Word" oder 
"dBase" laufen problomlos, 
nicht aber speicherintensive- 
re Programme wie Lotus 1-2-3. 
Dafur stellt der Emulator zu 
wenig Speicher zur Verfugun g. 
Thomas Kaltknbach 
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Sehrkomfortabel: Quattro. 
Das Programm laBt sic h auf 

die Lotus-eigene Menuform 

umst-ellen. Im BiiroeinsaLz 
g en au so gut wie das Vorbil d 
Lotus selbst. 






VIER TABELLENKALKULATIONEN IM VERGLEICH 

FRESSER 

Lotus 1-2-3 heijit nach wie 
vor der Standard in Sachen 
Kalkulationsprogramme. 
Vier preiswerte Programme 
treten zum Vergleich an: 
Quattro, Beckercalc/3, 
Starplaner 2.0 und Starcalc 3D. 
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TEST* TABELLENKALKULATION | ^iijj 



Ein Lei slung s- 
paket mil hoher G e- 
schwindigkeftund 
vie! Komfort; Star- 
planer, Kotnmt auch 
f Or den Biiroeinsatz 
In Frage. 





Die digitalen Rechen- 
kiinstler sind heute 
aus dem Biiroalltag 
und auch axis vielen 
privaten Bereichen 
nicht mehr wegzuden- 
ken. Tabeilenkalkulationen 
haben sich zu einer Jeder- 
mann-Anwendung entwickelt, 
die sich heute langst nicht 
mehr nur darauf beschrankt, 
kaufmannische Formeln zu 
bcrechnen. Die Herkunft die- 
ser Programme reicht zuriick 
bis in die PC-Steinzeit. Ende 
der 70er Jahre gab es das erste 
derartige Program m "Visi- 
calc" fur den Apple II, den er- 
sters Personal-Computer, den 
Steve Jobs und Steven Wo- 



szniak gebaut batten. Ein an- 
deres Programm aber ha tie sich 
kurz nach der Einfiihrung der 
PCs von IBM schnell in die 
Herzen der Anweader und 
Speicher der PCs kalkuliert: 
"Lotus l-2-3 n vom amerikani- 
schen Software-Hersteller Lo- 
tus. Die Entwicklergaben sich 
nicht mit der reinen Zahlen- 
dreherei zufrieden, sondern 
bepackten Lotus zusatzlich 
mit einer Datenbank und ei 
nem Grafikprogramm fur die 
anschauliche Umsetzung von 
Zahlen in Diagramme. Schnell 
entstand hier ein vom PC- 
Hardware-Markt bekannter 
EfTekt: Erfolgreiche Produkte 
baut man nach. Sotummelten 



sich bald jede Menge Tabellen- 
kalkulationen auf dem Mar kt . 
die sich am Vorbild Lotus 
orientierten und auBerdem zu 
einem wesentlich gunstigeren 
Preis als Lotus mit 1500 Mark 
zu haben sind. Vier davon ha- 
ben wir auf ihre Obereinstim- 
mung mit Lotus iiberprufl: 
Borlands "Quattro", "Becker- 
calc/3" von Data Becker. Star- 
divisions "Starplaner" und 
•'StarCalcSD" vonSybex. Alle 
vier sind angeblich Lotus- 
kompatibel — das heiCt in die- 
sem Fall nicht nur, daB sie Lo- 
tus-Dateien verarbeiten kbn- 
nen, sondern auch Lotus-For- 
meln und -Funktionen. Lotus 
kennt naturlich jede Menge 



Funktionen, die in kompl izier- 
te Formeln eingebaut sind. Da 
gibt es spezielle Anweisungen 
ftir Finanzrechnungen, wie 
beispielsweise einen Befehl, 
der die ellenlange Formel zur 
Berechnung des Effektivzins- 
satzeserspart. Lotus selbstar- 
beitet ausschlieBlich mit Ta- 
statursteuerung. Die Meniis 
lassen sich nur via Tasten- 
druck aktivieren, auBerdem 
sind die einzelnen Menii- 
bezeichnungen nicht immer 
eindeutig, so daB man ohne 
Handbuch kaum zurecht- 
kommt. Lotus ist eindeutig 
mehr auf Leistung denn auf 
Bedienungskomfort ausge- 
richtet. Daran hat sich auch 
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■IMn TEST- TA BELLENKA LKULATION 



G MPUIEB 



mit den erst 1989 vorgestell- 
ten neuen Versionen 2.2 und 
3.0 nichts geandert. Aller- 
dings kommen mit diesen Ver- 
sionen vc-llig neue Hi lfs- 
Funktionen hinzu, der Griff 
zurn Handbuch bleibt dann 
doch das eine oder andere Mai 
erspart. Die Leistung, die in 
Lotus steckt, zeigt sich auch 
im Grafikteil: Lotus kennt ei- 
nen eigenenProgrammteil fur 
Diagramme in Balken-, Li- 
nien- oder Kuchenform. 

Linien, Balken 
und Kuchen 

Neben der reinen Zahlen- 
verarbeitung fi ndet man beim 
genauen Hinsehen auch diver- 
se Funktionen, die man sonst 
Mir von ausgereiften Daten- 
banken gewohnt ist. Da lassen 
sich beliebige Werte sortieren, 
Dateien verkniipfen oder die 
Daten von anderen Daten- 
bank-Programmen uberneh- 
men. Lotus eignet sich damit 
genausogut fur die Verwal- 
tung von umfangreichen Kun- 
dendaten. Fur die reine Ver- 
waltung von Daten, wenn bei- 
spielsweise mehrere Dateien 
verkniipft und standig be ar- 
beitet werden, sollte man al- 
lerdings besser auf eine Da- 
tenbank zuriickgreifen, denn 
in den Grundziigen ist und 
bleibt Lotus eine Tabellenkal- 
kulation. Und deren Schwer- 
punkt liegt schlielSlich im 
Rechnen, nicht im Verwalten. 

Kaum Ambitionen in Sa- 
chen Datenbank hat Becker- 
calc/3 von Data Becker. Neben 
diesem kleinen Unterschied 
fallt als erstes die Bedienung 
auf, die sich von Lotus vollig 
abgesetzt hat. Holt man 
Beckercalc auf den Bild- 
schirm, erscheint keine grau 
in grau gehaltene ITtextdarstel- 
lung, sondern die grafische Be- 
nutzeroberflache GEM von Di- 
gital Research. Ahnlich wie 
beim Apple Macintosh mit sei- 
nem grafische n Betriebssy- 
stem arbeitet man hier nicht 
mit umstandlichen Tastatur- 
kommandos, sondern mit der 
Maus. Dieses ntitzliche Tier- 
chen hilft nicht nur bei der An- 



wahl der einzelnen Zellen ei- 
nes Arbeitsblattes, sondern 
auch bei der Auswahl der Be- 
fehle. Alle Anweisungen von 
Beckercalc sind in umfangrei- 
chen Pull-Down-Menus ent- 
halten. Diese Meniis befinden 
sich zunachst als Ansamm- 
lung der einzelnen Menu- 
punkte am oberen Bildschirm- 
rand. Klickt der Anwender ei- 
nen Menunamen mit der 
Maus an, klappt ein Fenster 
herunter, das die entsprechen- 
den Anweisungen enthalt. 
Wahlt man einen dieser Be- 
fehle mit der Maus, bffnet sich 
ein weiteres Fenster, eine Dia- 
logbox, in der der Anwender 
seine Angaben noch rnehrpra- 
zisieren kann. Komfortabel an 
Beckerca lc sind auch die grafl- 



schen Symbole, die Icons. Am 
unteren Rand des Bildschirms 
prasentiert das Programm ei- 
nige grafische Abbildungen, 
die die einzelnen Modi ab- 
strahiert darstellen. Je nach- 
dem, welches Symbol Sie an- 
klicken, iindert sich die Me- 
niileiste: Tabellen, Drucker, 
Grafik, Konvertieren, Makro- 
Aufzeichnung, Makro-Akti- 
vierung, Bereich und Fenster 
bietet Beckercalc dem Anwen- 
der an. Das ist in jedem Fall 
mehr, als das Vorbild Lotus in 
der Version 2.0 bietet. Dabei 
ist es fur Beckercalc kein Pro- 
blem, Dateien aus Lotus zu 
ubernehmen. Alle Formeln 
verarbeitet Beckercalc richtig. 
Schwierigkeiten treten nur 
auf, wenn ein Lotus-Arbeits- 



blatt umfangreiche Makros 
enthalt, da muB Beckercalc 
passen. Allerdings bietet das 
Programm ei ne eigene Makro- 
sprache, mit deren Hilfe sich 
oil wiederkehrende Arbeits- 
ablaufe automatisieren las- 
sen. Dazu muB der Anwender 
die einzelnen Befehle der 
Makro-Sprache noch nicht 
einmal kennen: Beckercalc 
bietet einen bequemen Recor- 
der fur die Aufzeichnung von 
beliebig vielen Aktionen. Auf 
Knopfdruck wiederholt das 
Programm die eingegebenen 
Anweisungen, der Anwender 
sieht einen Film ablaufen, wie 
von Geisterhand gesteuert 
spult sich seine Befehlsfolge 
am Bildschirm ab. Das ist 
schon mehr, als Lotus kann. 



Grafik 



BCALC 



Wahrend 
Beckercalc In 
die grafische 
OberflacheGEM 
elngebunden 1st, 
arbeitet der 
Starplaner mit 
Pull-Down- 
Menuaim Text- 
modus des PC. 
Wie in Lotus 
auch mud der 

Starplaner- 
Benutzerdasge- 
wunschtc Menu 

perTasten- 
kombinatlon 
aktivieren. 
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Kosten fuer 21.- 27. Juni 1988 
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Eln Balkendlagramm vonQuattro. DasProgrammverfugt 
uberzehnverschiedeneDlagrammformen. 
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Uberslchtllche Mentis bestlmmen die Arbeit mil Quallro. 
Auch als Einsteiger flndet man sich schnell zurecht. 



I.(*M- HBBC 'At''"!-" <"'t-..-« lUrU Until* LOl 
.1 lui—1 l.t^ll— -t. Br~ll" h,-t, lit. 




Das kdrtnte ebenso gut auch Lotus sein: Der Bildschirm- 
aufbau von StarCalc gleicht dem Varblld aufs Haar. 



D 



er 

MaOstab fiir alle 
Tabellenkalkulationen 
ist das Erfolgsprogramm 
Lotus 1-2-3 



Makro-Aufzeichnung kennt 
der Standard erst ab der Ver- 
sion 2.2. 

In Sachen Grafik hat 
Beckercalc einiges mehr zu 
bieten als Lotus. Das Grafik- 
Modul ist einfacher zu bedie- 
nen, dazu kommt eihe groGere 
Auswahl an Diagramm-For- 
men: Linien-, Balken> Ku- 
chen- oder Flachendiagranv 
me sind kein Problem, auf 
Wunsch erzeugt Beckercalc 
sogar eine dreidimensionale 
Darstellung. Die Grafiken- 
zeigt Beckercalc in eigenen 
Fenstern an. Gefallt das Dia- 
gramm dem Anwender nicht, 
gibt es zum einen naturlich 
die Moglichkeit, eine neue 
Form zu wahlen. Zum anderen 
kann man aber die Grafik 
auch mit Beckercalc-eigenen 
Funktionen vernndew. Da 
liittt sich beispielsweisc ohne 
weiteres Text einfugen oder 
die Farbgebung andern. 

Beckercalc unlerstutzt alle 
derzeit angehotcnen Drucker, 
vom einfachen 9-Nadler mit 
Epson-Emulation bis hin 
zum Postscript-fahigen La- 
ser-Drucker. Leider wird der 
Speicherplatz bei urnfangrei- 
chen Arbeitsblattern sehr 
Hchnell knapp, aber fur den 
Einstieg in die Materie, den 
privaten Gebrauch und auch 
fiir die Anforderungcn eines 
Kleinbetriebs reicht das Pro- 
gramm vol I und ganz aus. 
Dureh seine guten Grnfikfa- 
higkeiten eignet sich Becker- 
calc nicht zuletzt auch ftir 
Priisontationen. Damit crhalt 
man zu einem Preis. von 500 
Murk eine Tabellenkalkula- 
tion, die sich besonders dureh 
ihrt! einfache Bedienung un- 
ter GEM von der Konkurrenz 
abhebt. 

Wenn es um Grafik geht, 
zeigt sich der neue Starplaner 
2.0 von Stardivision in Lune- 
burg eher schwach auf der 
Bruat. Lediglich Linien, Bal- 
kan und Kuchen bietet das 
Programm fiir die optische 
Umsetzung von Arbeitsblatt- 
Daten. Das entspricht in etwa 
dem in dieser Hinsieht eben- 
falls bescheidenen Angebot 
des Standard-Programms Lo- 
tus. Dafur bietet der Starpla- 



ner eine integrierte Daten- 
bank. Wie die Lotus-Daten- 
bank auch stel It sie die einzel- 
nen Datensatze in Tabellen- 
form auf dem Bildschirm dar. 
Die Sache hat nur einen Ha- 
ken: Die Anzahl der Datensat- 
ze in einer Datenbank ist auf 
den vorhandenen Hauptspei- 
cher begrenzt, und der wird 
beietwasgroBeren Datenmen- 
gen schnell knapp. 

Die Daten lassen sich belie- 
big strukturieren, abfragen 
oder Idschen. Damit kann der 
Anwender eine Datei indivi- 
dual aufbauen und bearbei- 
ten. Dazu kommt eine Funk- 
tion zur Analyse, die dem An- 
wender beispielsweise die 
Obernahme von Texldateien 
(z. B. ASCII) und deren Um- 
wandlung in eine Datenbank 
i m Starplaner ermoglicht. Die 
Obernahme von reinen Lotus- 
Dateien bereitet dem Starpla- 
ner keine Probleme. Alle 
Lotus-Funktioncn werden an- 
standslos iibernommen und 
sogar die kompliziertesten 
Formeln ohne weiteres verar- 
beitet. In Sachen Makros hat 
der Starplaner ebenfalls eini- 
ges zu bieten, wenn man uuch 

Ziindung per Initial 

Lotus-Makros nicht eina zu 
eins einsetzen kann. Leider 
kennt der Starplaner keinen 
Makro-Recorder, eine genaue 
KenntnisdereinzelnenBefoh- 
le aus der Makrosprache ist 
deshalb Vorausselzung fur 
den effektiven Einsatz der 
Starpla ner-Automatisterung. 

Fiir die Bedienung dos Pro- 
gi-amms hat sich Stardivision 
etwas BcsonderoH einfallen 
lassen: Zwar hat man auf don 
Einsatz einer Benutzerober- 
flache verzichtet, nichtsdeato- 
trotz finden sich aber alle 
Funktionen in Pull-Down-Me- 
nus. AHerdings muS man 
beim Starplaner ohne Maus 
auakommen. Wie in Lotus 
auch, mull der Anwender das 
Mena mit Hilfe einer Ihsten- 
kombination aktivieren. Al- 
ternativ dazu (also zur An- 
wahl eines Befehls innerhalb 
der Pull-Down-Meniis mit Hil- 




TEST' TABELLENKALKULATION 



fe der Cursor-Tasten) genttgt 
es auch, nur die Tasten mil 
den jeweiligen Anfangsbuch- 
staben eines Befehls zu 
driicken, urn den Starplaner 
asu den gewunschten Aktivita- 
ten ZU veranlassen. Allerdings 
setzt diese Vorgehensweise ei- 
ne gewisse Erfahrung in der 
Arbeit mit dem Starplaner 
voraus. 

Der Starplaner beweiat, daB 
ein Leistungspaket mit ho- 
lier Geschwindigkeit, gro- 
fiem Komfort und umfangrei- 
chen Druckeru nterstiitzu n- 
gen nicht mehr als 700 Mark 
kosten mul3, Damit eignet sich 
das Programm nicht nur — wie 
der geringe Prets vermuten 
laflt — fur den Heimbereich, 
sondern hervorragend auch 
fiir den Biiroeinsntz. Die ge- 
ringe Auswahl an Diagramm- 
formen liSt sich da schon ver- 
schmerzen. 

Bedienunp: Wie es 
euch gefallt 

Ebenfalls mit Pull-Down- 
Meniis versucht sich das Pro- 
gramm Quattro auf dem 
Markt der Zahlenfresser zu 
behaupten. Wer aber an Lotus 
gewcihnt ist, kann auf Wunsch 
auch mit den Lotus-eigenen 
Menus arbeiten. Quattro pre- 
sentiert sich hier als Chama- 
leon. Wer auch damit noch 
nicht zufrieden ist, baut sich 
kury.erhand seine eigenen Me- 
ntis zusammcn: Ein eigener 
Menu-Generator macht's mog- 
lich. Die in Lotus generierten 
Makros arbeiten nicht unter 
Quattro, desson Makrospra- 
che diverse Abweiehungen 
aufweist. Einen Makro-Rocor- 
der, der Bcnutzcranweisun- 
gen einfach der Reihe nach 
aufzeichnet, sucht man in 
Quattro vergebens, der An- 
wender mu8 sich erst Konnt- 
nisse iiber die umfangroiche 
Mukrosprache aneignen, be- 
vor er an die Programmierung 
von Arbeitsblattern gchen 
kann. Neben den umfangrei- 
chen Funktionen fur Berech- 
nungen kennt Quattro einen 
eigenen Datenhnnkmodus 
und Analysen der vorhande- 



nen Daten. Ein Quattro-Vor- 
teil wird bei der Installation 
deutlich: Es gibt wohl keinen 
Drucker, mit dem sich das Pro- 
gramm nicht verstcht. Kom- 
munikationsbarrieren, zwi- 
schen Drucker und Software 
leider recht haufig, kennt 
Quattro nicht. 

Auch seine Grailk-Funktio- 
nen haben es in sich: Zehn ver- 
schiedene Diagramniformen 
kann das Programm auf 
Wunsch sogar dreidimensio- 
nal auf dem Bildschirm dar- 



stellen oder ausdrucken. Be- 
schriftungen oder Legenden 
mussen gesetzt werden, bevor 
sie aufdom Bildschirm ange- 
zeigt werden. Selbstverstand- 
lich kann Quattro die Arbeits- 
blatter nicht nur in Lotus- 
Form verarbeiten, sondern 
(wie im iibrigen die anderen 
Testkandidaten auch) umge- 
kehrt die eigenen Datenblat- 
ter automatisch auch fiir Lo- 
tus xuganglich machen. Diese 
Eigenschaft orweist sich be- 
sonders dann als sehr nutz- 



lich, wenn man Daten mit an- 
deren Anwendern tauschen 
will, die ebenfalls mit Lotus 
arbeiten. 

Mit 510 Mark ist man dabei 
und hat mit Quattro eine Ta 
bellenkalkulation, die beson 
ders durch ihre eanfache Be 
dienung iiberzeugt. Die Ent 
wickler legten den Schwer 
punkt auf Lotus- ICompatibil i 
tiit, was besonders die wahl 
weise verwendbare Lotus 
Oberfiache bekr&ftigt. Da 
durch eignet sich Quattro 



AUF EINEN BUCK 



Programm name 
Horslellpr 


StarCalc 3D 

Sytwx 


Quattro 

Borland 


Beckercalc/3 

Data Becker 


Starplaner 

Star Division 


Prols 


200 Mark 


500 Mark 


400 Mark 


300 Mark 


Ausstattung 


BodionGiIuhfung 


Taslatur i Pull-Down-Menus 


GEM 


Pull- Down-Menus 


Tabollenform 




Zallen (max.) 


16000 


8192 


1000 


8192 


Spalten (max.) 


16000 


256 




256 


ZollonrrosarnHma* ) 


256 Mio. 


2,1 Mio. 


200000 


2,1 Mio 


Makro* 


programmierbar 


• 


- ^ ' 


• 


• 


Lolufvhomp.il 




• 




• 


Rekorder 


• 




• 




Funktlonsumfang 










Siailstik 


7 


7 


15 


14 


Finanz 


14- 


11 


17 


11 


Wlnkol 


7 


g 


9 


8 


Graflk 


Format 




eigen 


eigen 


elgon 


Formen 




10 


5 


5 


Logondc 




• 


• 


• 


3D 




• 


• 


• 


SOf>!itlf]f> 






edilieren 




Import 


vlaicalc, Lotus, 

Symphony 


Lotus, dBase. Para- 
dox. Symphony 


LoluS. Multiplan. 
Katkumat. ASCII 


Lotus. ASCII 


Export 










Tabellontormato 


Lotus. Symphony. 
DIF, ASCII 


Lotus, dBase, Para- 
dox. Symphony 


ASCII. DIF 


Lotus 


Oraftkiormeifl 




EPS. PIC 




PIC, Draw, Freelan- 
ce, Starwrlter 



Hardware (Mindestanforderungen) 

Prozoss-or I 80&6~ 

FeBtptatto — 

Hauplspolcher 51 2 KByte 

Gfflllkkarlo — 



aim, 



512 KByte 



Bodlonung 

Funktionen 

GraflkMhlgkolton 

Makros 

Handblicher 

Gosamtwertung 



botriGdigond 
gul 

ausreiclhond 
sohr QUI 
gul 

gut 



Hercules 

Werfungen 

Out 
gut 



aoMi. 



512 KByte 
Hercules 



B086 



384 KBylo 



Horculos 



QUI 



sohr t]ui 



sehr gut 



gut 



gul 
Qui 



QUI 



gul 



belriedlge-nd 

gut 



sohr gut 



gut 



sohr gul 



sohr gut 



Compuior iivo vomibl (olflonrto. MnssonboroQono Worlunrjon: aohf gut. gul. tx»- 
tnudigoiKt auwotcnond und maiKJOIhi'tll 

' Prolan ngrtbonbOfiihon <iul Inlormnlionut* dot HoiMmI n Vfdin.m - u/»i .<:iiii.ii!.-n 

dio MaajtUOM MohrwerKluuer Mdihlproiso korinon iibw«tchen. 



sehr gut 

•rigs 



Was bedeutet ... 



Zellen sind Rechenlelder 
(Or die Ausgangswerte, die Er- 
gebnisse und die erklaren- 
den Texle. 

Etn ArbeitsblaH (engl. 
"Spfeadsheet") isl die Ge- 
samlheil aller Zellen, die fur 
eine Berechnung oder Kalku- 
lalion zur VerfOgung stehen. 
Aul dem Bildschirm siehl 
man aus Platzgrunden mei- 
stens nur einen Ausschntlt 
des Arbeitsblalles, das je 
nachProgramm bis zu 256 x 
16384 Zellen haben kann, 

Makroi erleichtern die 
Bedienung, indem sie haufig 
benutzle Betehle zu einer Fol- 
ge zusammenlassen, die 
man mil einem einzigen Aul- 
ruf slarlen kann. 

Pull-Down-Menus lin 
del man in alien moderneren 
Programmen. Dabei stehen 
Stichworler (Or die ge- 
wunschlen Betehle in einer 
Lei&le in der oberslen Zeile 
des Bltdschirms. Wahlt man 
sie rnrt der Maus oder der Ta- 
slatur an, roll! (ahnlich einem 
Rollo) das Menu mil den ein- 
zelnen Belehlen nach unlen. 
Fur den Belrachler siehl es 
so aus, als werde das Bild 
schirmlensler nach unlen ge- 
zogen. Herunterziehen hellM 
im Englischen "lo pull down". 

Dialogbox nelRI etn 
Bildschirmlensler dann. 
wenn man zu einem Belehl 
/usai/liche Informalionen 
eingeben kann. Unter den 



meisten gralischen Benulzer- 
oberfiachen (Windows, GEM, 
Intuition) erscheint eine Din 
logbox beispielsweise unmit- 
telbar nach einem Belehl zum 
Drucken auf dem Bildschirm. 
DerAnwender kannjetit ein- 
geben, we viele Kopien auf 
einmal gedruckl werden sol- 
len. 

EineTabellenkalkulo- 
tion ist ein Rechenpro- 
gramm, Es rechnet mil den 
Werten, die in den Zetlen 
eines Arbeitsblattes gespei- 
chert sind. Der Benutzer 
kann Tausende von Zellen 
mileinander durch arithme- 
lische Operationen verknup- 
fen und bekommt die Erget)- 
nisse der Rechnungen so- 
fori angezetgl. Verwendungs- 
zweck: Renlabilitalsberectv 
nungen oder Kostenanaly- 
sen. 

Eine Datenbank isl eine 
Sammlung aus Dateien (den 
elektronischen Vbrsionen der 
Karteikasien) und aus Pro- 
grammen. die die Verbindun- 
gen zwischen den einzelnen 
Kdsten regeln. Beispial; Ein 
Elektronikhandler beliefert 
800 Endverkaufer aus seiner 
AdreBdatei.EineandereDalel 
enthdlt Preise und die Stuck- 
zahlen. Kauft nun ein Endver- 
kaufer ein, schreibt das Da- 
tenbank-Programmdie Rech- 
nung, und merkt sich, wie 
viele Produkte aus dem Lager 
gehen. 



Benchmarktest 




VMrd J fffiHt 



ElnBalkendlagrarnm vonBeckercalc.DerAusdruekaut 
dem Papier Isl mil der Bildschlrmdarstellung Idenllsch, 



selbst fur die tagliche Bttroar- 
licit tfenauso gut wic das Vor- 
bild selbst. 

Man glaubl den Mcister Lo- 
tus selbst auf dem Biidachirm 
zu sehen, wenn Starcalc 3D 
aul' dem Monitor erscheint. 
Das Programm aus dem Sy- 
bex-Verlag wartet mit exakt 



der gleichen Bedienerfiihrung 
ftlifwiedas Vorbild. Die Funk- 
tionstaslen aktivieren die 
wichtigsten Funklioncn. Die 
Ubernahme von Lotus-Datei- 
en ist moglich. AuBerdem 
kann Starcalc auch Arbeits- 
blatter des integricrten Pa- 
kets "Symphony" oder Da- 



ten in Form von DIF-Dateien 
( = Data Interchange Format, 
spezielle Dateiform fur den 
Datenaustausch zwischen 
Programmen) verarbeiten. 
Dieses Format unterstiitzen 
beispielsweise so weitverbrei- 
tete Datenbanken wie dBase. 
Wie alle anderen vorgestell- 
ten Lotus-Konkurrenten auch 
kann Starcalc die Lotus- 
Makros nicht ohne Anderun- 
gen verarbeiten. Allerdings 
verfugt dieses Programm iiber 
einen eingebauten Makro- 
Recorder, mit dem die Auto- 
matisierung von Rechenvor- 
gangen zum Kinderspiel wird. 
Auf Wunsch kann der Anwen- 
der, genaue Kenntnisse der 
Makrosprache vorausgesetzt, 
auch eigene Makros schrei- 
ben. 

Grafik fehlt in Starcalc lei- 
der vbllig. DahinU.*r stent cine 
klare Entscheidung des Her- 
stellers: Das Programm kennt 
eine Schniltstelle zu dem Pro- 
gramm Starch art 3Dvom glei- 
chen Hersteller, das Starcalc- 
Dutcn jederzeit in peifekte 
Diagramme umsetzen kann. 
Einen Test von Starchnrt 3D 
finden Sie in Ausgabe 12/89 
von HAPPY-COMPUTER. So 
sind in Starcalc nicht einmal 
die einfachsten Funktionen 
fiir die Erstellung von simplen 
Balkendiagrammen vo-rhan- 
den. Dafur aber hat das Pro- 
gramm in einem Bereich die 
Nase vorn, der sich in Zukunft 
immer starker entwickeln 
wird: Starcalc ist netzwerk- 
fahig. Mit Starcalc konnen je- 
do rze it me h rere A n we n d 8 r 
gleiohiflitig arbeiten, entspre- 
chende Makro- Kommandos 
zur Steuerung der Zugriffa- 
rechte auf die Arboitsblatter 
und einzelne Zellen sind vor- 
handen. Es ist schon erstaun- 
lich, dafJ man hier fur nur 200 
Mark ein Programm crhalt, 
dessen Fahigkciten iibi icher- 
weise nicht unter 2000 Mark 
zu haben sind. Unangenehm 
aufgefallen ist bei Starcalc al- 
lerdings die RechenKeschwin- 
digkoit. Sogar auf einem 
schnellen 80386-PC mud der 
Anwender bei umfangi'eichen 
Arbeitsblattern langcre War- 
tczeiten in Kauf nehmen. 



GfMPUTER 



BetkenaU ist durch die grafi- 
sche Oberflache GEM einfach 
zu bedienen, allerdings ist da- 
zu eine Grafikkarte notwen- 
dig. Fiir Anwendungen wie et- 
wa die Berechnung und Ober- 
wachung des Warenlagers in 
einem Kleinbetrieb und auch 
den privaten Bereich, nicht 
zuletzt durch den relativ nied- 
rigen Preis von 500 Mark, 
empfehtenswert. 

Starplaner ist dank der Pull- 
Down-Menus einfach zu bedie- 
nen. Der Umfangeiner Daten- 
bank ist vorn Speicherplatz ab- 
hiingig. Das Angebot an Dia- 
gramm-Formen ist nur gering. 
Wer auf groQe Datenbanken 
und umfangreiche Grafik-Pra- 
sentationen verzichten kann, 
findet im Starplaner einen 
adiiquaten und mit 700 Mark 
noch immer preiswerten Part- 
ner vor. 

Quattro ist im Test das Pro- 
gramm mit den meisten Funk- 
tionen. Leider verfugt es nicht 
iiber einen Makro-Recorder. 
Neben der eigenen Benutzer- 
fiihrung kann der Anwender 
auf Lotus-Menus zuriickgrei- 
fen, Stark auch die Grafik: 
Zehn verschiedene Dia- 
gi'ammformen stellen die Zah- 
len auf Wunsch auch dreidi- 
mensional dar. Fiir den Praxis- 
Einsatz auch im Biiro spricht 
nicht zuletzt die Vcrarbeitung 
und Erzeugung von Lotus-Da- 
teien. Fiir 510 Mark eine gute 
Investition. 

SturtaU hat eine Benutzerober- 
flfiche, die Lotus iihnelt wie 
ein Ei dem anderen. Lotus- 
Dateien verarbeitet oder er- 
zeugt Starcalc ohne weiteres. 
Dazu kommt cine Schniltstel- 
le zum Prfisentations-Pro- 
ginmm Starchart 3D, eigene 
Grafikfunktionen fehlen lei- 
der vtillig. Bedenkt man den 
niedrigen Preis von 200 Mark, 
hat Starcalc das beste Preis- 
Leislungs-Verhiiltnis in die- 
sem Test. 

Roland Fieoek 
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Im Computer-Katender gibl es auch eine Wocheniiber- 
sichl, in der a Me Terrnine als Balkengraf iken dargeslellt 
sind. Mit dieserZeitstatistikerkennt man sofort, 
wanneseng wird. 



Ein Tagesprogramm im elektronischen Notizbuch "Side- 
kick Plus". Welche Terrnine heute anstehen, war>n, mit 
wem und wie la ng e : Das zeigt sich bereits auf den ersten 
Blick. Wer will, kann sich auch per Piepston an einen 

Terrnin erinnern lassen. 



TERMINPLANUNG 
AM COMPUTER 




ZEITEIU 



Wenn die Zeit knapp ist und sich 
die Terrnine jagen, sind 
Hilfsprogramme wie Sidekick Plus 
die wahren Freunde des 
Anwenders. Damit macht die 
Verwaltung von Terminen, 
Adressen und Notizen sogar Spaji 



Ihr Terminplan ist heute 
toal wieder gestopft voll. 
Da steht morgens bereits 
eine Konferenzan, um 10 
Uhr erwartet Herr Maier 
von der Firma XY Ihren 
Anruf wegen des neuen Ange- 
bots. mittags wollen Sie 
schnell mit Abteilungsleiter 
Huber essen gehen, und so 
geht das nahtlos weiter. Die 
Zeitnot ist ein hochmoderaes 
Problem — was da Not tut, ist 
eine moderne Losung. Fur ein 
perfektes Zeit-Manageraent 
und den schnellen Uberblick 
uber Adressen und Telefon- 
nummern gibt es schon ein 
enormes Angebot an Hilfs- 
und Ordnungsmitteln, vom 
einiachen Tasche nkalender 
iiber den Terrnin planer in stil- 
voller Lederausfuhrung bis 
hin zu ausgefeilter Software 
bietet der Markt alles. was 
man sich nur wunschen kann. 
Wenn man sich im PC-Bereich 
ein klein wenig umsieht, fin- 
det man diverse Programme, 
die einem die Zeitplanung 
zwar nicht abnehmen, aber 
doch unheimJich erleichtern. 
Einige der bekanntesten sind 
"Sidekick Plus". "WordPerfect 
Executive" und "Terrnin Ma- 
nager IF oder auch die in "PC- 
Tools o.x" oder den "Star Ma- 
nager" integrierten Terrnin- 
und AdreBverwaltungen. Na- 
turlich bieten Terminplaner 
am Computer diverse Vorteile, 
wie Sie am Beispiel von Side- 



kick Plus sehr schnell feststel- 
len konnen. So lassen sich Ter- 
rnine sehr schnell aktualisie- 
ren, wahrend man beira Ta- 
schenkalender oft aus dem Ra- 
dieren nicht mehr heraus- 
kommt. Durch die Konzeption 
der Software erhalt man sehr 
schnell einen Uberblick uber 
die Ttermine eines festen Zeit- 
raums, beispielsweise einer 
Woche oder eines Monats. Mit 
einem normalen Kalender tut 
man sich da schwer. vor allem, 
wenn die einzelnen Tage als 
Einzelblatter vorliegen, ver- 
liert marii lefcht die Ubersicht. 
Dazu kommen bei vielen Ter- 
mtnmanagern Moglichkeiten 
zur Auswertung der eigenen 
Effektivitat. Damit lassen 
sich am" einfache Art und Wei- 
se Schwachpunkte in der eige- 
nen Planung aufdecken und 
fur die Zukunfl verhindern. 
Einen gewakigen Nachteil ge* 
genuber den herkommlichen 
Taschenkalendern haben die 
Computer-Kalender natur- 
lich: Sie sind racist groB und 
unhandlich und auflerdem 
schwer. Wer will schon mtt ei- 
nem zehn Kilogramm schwe- 
ren Portable am Handgelenk 
von Termin zu Termin het2en? 
Da gibt es zwar auch die leich ■ 
ten, tragbaren Computer mil 
Batteriebetrieb. aber deren 
Sail reicht meistens hoch- 
stens sechs Stunden aus, dann 
rauB wieder eine Steckdose 
her Und noch ein Manko 
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Coi»pkter-PrAK<* 



ASWENDUNGEN 



haben die elektronischen Ka- 
lender im Computer: So muB 
das entsprechende Programm 
standig im Computer parat 
(also standig im Speicher vor- 
handen) sein, wie beispiels- 
weise "Sidekick" — sonst steht 
einiger Aufwand und die Be- 
reitschaft zu enormer Diszi- 
plin ins Haus. Stellen Sie sich 
nur mal vor, Sie schreiben ge- 
rade mit Ihrer Textverarbei- 
tung, als Ihr bester Freund an- 
ruft und mit rhnen ein Treffen 
in zwei Wochen ausmacht. Der 
Eintrag in Ihren Kalender 
la uft dann in etwa so ab: Ra us 
aus Word, rein in das Termin- 
programm, Termin eintragen, 
raus aus dem Terminpro- 
gramm, wieder rein in Word. 

Heifer im 
Hintergrund 

Ein Verfahren, das zwar fur 
den Alltagseinsatz viel zu urn- 
standlich ist, trotzdem in der 
Praxis i mmer noch haufig vor- 
kommt. 

Besser ist da schon ein Pro- 
gramm, das permanent im 
Speicher lauert und im Hin- 
tergrund auf seinen Einsatz 
wartet (der Fachbegriff: resi- 
dentes Programm). Da druckt 
man dann einfach auf eine Ta- 
stenkombination, die den Ka- 
lender aktiviert. Egal, ob man 
gerade mit Word oder Lotus ar- 
beitet, schon erscheint alles 
Nbtige auf dem Bildschirm. In 
Sidekick Plus beispielsweise 
prasentiert sich ein Menu, das 
neben dem Kalender einen 
Datei-Manager zum Verwal- 
ten der Festplatte, einen No- 



Das AdreBbuch von Sidekick- Plus. Die Elntrage (Adresse. 
Telefon, Telex) kommen in vorgegebene Schablonen, 
die Formulare. Es gibl Adreft-Formulare fgr Geschaftspartner, 
Freunde und fiirden Ausdruckauf Etiketten. 



tizblock, einen GHederumjs- 
editor und sogar eine hervor- 
ragende AdreBverwaltung an- 
bietet. Und dabei handelt es 
sich nicht etwa nur um die ein- 
fache Verwaltung von lermi- 
nen oder Adressen. Sidekick 
unterstutzt den Anwender ak- 
tiv in viel groBerem Umfang. 
Innerhalb der AdreB verwal- 
tung beispielsweise lassen 
sich sogar verschiedene For- 
mulare anwahlen. So kann das 
Formular fur die Firma mehr 
Informaiionen aufnehmen als 
ein Formular, das die Daten 
Ihrer Freunde und Bekannten 
enthalt. Es bleibt dabei vollig 
Ihnen uberlassen, welches 
Formular Sie einsetzen wol- 
len. sogar ein Formular fur 
Etiketten ist vorgesehen. Die 
Anwendung ist denkbar ein- 
fach. Ein Beispiel: Sie wollen 
einen Kunden anrufen. dessen 
Daten sich in Ihrer AdreBdatei 

Das Zeitalten der 
Bequemlichkeit 

befinden. Die Adresse ist 
schnell auf den B ildschirm ge- 
bracht. Vielleicht wollen Sie 
jetzt noch die Zusatzinforma- 
tionen sehen, die Sidekick in 
Form einer Notiz zu jeder 
Adresse speichern kann (zum 
Beispiel "Riickruf wegen Test- 
gerat"). Jetzt konnen Sie na- 
turlich ganz konventionel 1 am 
Telefon die angezeigte Num- 



mer wahlen. hn Zeitaller der 
Bequemlichkeit ist das aber 
dank Sidekick gar nicht mehr 
not ig: Einfach ein Druck auf 
die RETURN-Taste, und schon 
beginnt ein am Computer an- 
geschlossenes Modem mit 
dem Wahlen. Sie haben nichts 
weiter zu tun, als am Telefon- 
horer darauf zu warten, daB 
sich die Gegenstelle meldet. 
Diesen Super-Service treibt 
Sidekick noch viel weiter. Ha- 
ben Sie beispielsweise fur 
zehn Uhr einen Termin einge- 
tragen, an dem Sie Herrn Mul- 
ler von der Firma XY anrufen 
wollen, erledigt Sidekick auch 
diesen Anruf fur Sie Auf 
Wunsch schaut das Programm 
namlich in der AdreBdatei 
nach, findet Herrn Muller und 
beginnt automatisch seine Te- 
lefonnummer zu wahlen. Na- 
turlich nicht, ohne eine kurze 
Meldung auf dem Bildschirm 
zu hinterlassen. Wie gesagt, 
wahrend all dieser Aktionen, 
die Sidekick selbstandig 
durchfuhrt, arbeitenSieunge- 
stort in Ihrer lextverarbei- 
tung oder auch Ihrer Tabellen- 
kalkulation weiter. Noch ei- 
nen Kick drauf setzt der 
Sidekick -Terminer mit seiner 
Wocheniibersicht- Hier zeigt 
das Programm alle Termine in 
einem Balkendiagramm an. 
Sie konnen so sehr schnell Ter- 
minuberschneidungen fest- 
stellen. AuOerdem sieht man 
hier auf einen Blick, wann 



StreB aufkommt. namlich ge- 
nau dann, wenn sich die Bal- 
ken an einem einzelnen Tag 
haufen. Noch einem weitver- 
breiteten Organisationschaos 
ruckt Sidekick zu Leibe: der 
Zettelwirtschaft. Wer kennt 
das nicht: Da schreibt man ge- 
rade einen langen, wichtigen 
Brief, als plotzlich ein An- 
ruf mit genauso wichtigen 
Infonnationen kommt. Also 
schnappt man sich einen Zet- 
tel und notiert hastig mit. Der 
Zettel landet dann bei der 
nachsten Aufraumaktion im 
Papierkorb. 

Anders lauft die Sache mit 
Sidekick: Ein Druck auf 
CTRL-AJJT, und schon er- 
scheint wieder das Hauptme- 
nii auf dem Bildschirm. Wahlt 
man jetzt den Punkt Notiz- 
block an, kann man einen von 
neun elektronischen Zetteln 
aunrufen. Die wichtigen Infor- 
mationen tippen Sie jetzt ein- 
fach etn, speichern das Gauze 

SchluB mit der 
Zettelwirtschaft 

auf der Festplatte und schon 
steht es jederzeit zur Verfu- 
gung. Auch fur die Entspan- 
nung ist gesorgt: Ein Bailer- 
spiel versuBt so manch ein- 
fallslose Minute Daneben bie- 
tet Sidekick auch diverse 
nutzliche Kleinigkeiten wie 
etwa einen integrierten Ta- 
schenrechner, mit dem sowohl 
der eigene Kontostand als 
auch eine komplette Kalkula- 
tion durchgerechnet werden 
kann. Man sieht also, daB ein 
elektronischer Terminer ei- 
nen normalen Taschenkalen- 
der nicht nur ersetzen kann, 
sondern sogar groBe zusatzli- 
che Hilfen bringt. Unterwegs 
allerdings ist der Terminer 
aus Papier im stabilen Ring- 
ordner immer noch prakti- 
scher, daran konnen weder 
Laptops noch die kleinen digi- 
talen Al 1 round talente fur die 
Westentasche so schnell etwas 
andern. Im reinen Schreib- 
tischeinsatz haben Sidekick 
und Co. dann aber ganz klar 
die Nase vorn. 

Roland Fecer 
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in DER 

COMPUTER EINMAL 

STREIKT 

Irnmer wieder gibt es kleinere oder grdjiere Probleme 
mit dem Computer. Oft ist die LOsung schnell 
gefunden, manchmal aber wotlen sich wirklich 
komplizierte FGlle nicht so ohne weiters aus der Welt 
schaffen tassen. COMPUTER LIVE hilft Leserrt. 




Dlese mlt Chips vollgesteckte Plalina Ist eln vollwertlger AT-Computer 



AMIGA 

PC im Amiga 

Frags: Ich will rnir dem- 
nachst einen Amiga 
2000, eventuell auch 
mit AT-Karte, kaufen 
und hatte dazu einige 
Frage n: 

1. Wie kompatibel ist 
die AT-Karte? 

2. Welche Geschwindig- 
keitBeinbuBen muB ich 
gegentiber einem nor- 
malen ATeingehen? Ist 
die Karte von der Ge- 
schwindigkeit her auch 
fur Spiel e geeignet? 

3. Welchen Grafikstan- 



dard hat die AT-Karte?. 
Ist der Einbau einer 
Grafikkarte (EGA oder 
VGA) moglich? Funk- 
tioniert der Amiga- 
Monitor damit oder 
brauche ich einen eige- 
nen? 

4. Kann ich eine speziel- 
le AT-Tastatur an- 
schiieBen? 

Harold Plchler. 
A-4UI Schwertberg 

COMPUTER LIVE: /. Mil 

der AT-Karte gibt es bis- 
her keine Probleme. Alte 
Programme, die Qttf ei- 
nem AT laufen, funktio- 
nieren auch mit der AT- 
Karte. 

2, ATs gibt es in den ver- 
schiedensten AusfUhrun- 
gen, so daft Vergteiche nur 
recht schwer zu Ziehen 
sind. Betrachtet man aber 
die Taktfrequenz der AT- 
Karte von 8 MHz so 1st 
das im Gegensatz zu den 
meistensmil 12 MHz oder 



mehrgetakteten ATsdoch 
recht langsam. 

3. Sertenmafiig kann die 
AT-Karte den CGA-Stan- 
dard mit 320 x 200 Punk- 
ten in vier Farben oder 
640x200Punkten In zwei 
Farben aitf dem vorhan- 
denen A miga-Monitor 
darstetlen. Der Einbau ei- 
ner weiteren Grafikkarte 
wie EGA oder VGA isr 
auch ohne Probleme 
m&glich, allerdings wird 
dazu tin, zu dieser Gra- 
fikkarte passender, zu- 
sUtzlicher Monitor benO- 
tigt. Hier ist ein Monitor 
mit variabler Synchroni- 
sationsfrequenz sehr gut 
geeignet. 

4. An den Amiga kann 
man nur Amiga-kompa- 
tibte Tastaturen anschlie- 
fien, also keine MF2-Ta- 
staturen, wie sie an PCs 
verwendei werden. Eine 
spezielle Thsiatur fiir die 
AT-Karte ist nichr vorge- 
sehen. 



AMIGA 

Amiga in 
Siidafrika 

Frage: Ich werde mich 
wiihrend des naxhsten 
Jahres in Siidafrika 
aufhalten. Nun wurde 
ich nattirlichgernemei- 
nen A600 mit Monitor 
(1084) sowie Drucker 
mitnehmen. Meine Fra- 
ge ware, oh ich ihn ruin 
dort problemlos einset- 
zen kann oder ob ich mit 
Problemen mit dem 
Netzteil rechnen muQ. 
Welche technischen An- 
derungen muBte ich 
dann vornehmen? 

Mike htifetd, CH-6060 Sarnen 

COMPUTER UVEs Euro- 
ptiische Gerate funktio- 
nieren in Siidafrika htiu- 
fig nicht, da die Netz- 
sparmungen zu stark ab- 
weichen. Wenn Sie atif 



den Computer verzichten 
kOnnen, dann sottten Sie 
ihn nicht mitnehmen, 
denn die Ge/Ute sind im 
allgemeinen empf 'mdiich 
gegentiber Spannungs- 
schwankungen. Die in 
Siidafrika gebrauchliche 
Netzspannung liegt zwi- 
schen 220V und 250V 
/das ist von Region zu Re- 
gion verschieden). Dar* 
ilber hinaus brauchen Sie 
mehrere unterschiedliche 
Sleeker, die ebenfalls von 



On zu On variieren. Ent- 
sprechende Adapter kOn- 
nen Sie hier kaufen (euro- 
ptlische Sleeker mit zwei 
Kontakien oder englische 
Stecker mit drei Kontak- 
ien sind sehr verbreitet) 
oder Sie bekommen sie 
auch in den Hoieis in 
Siidafrika — falls dort 
nicht ohnehin schan 
Steckdosen in der euro- 
pttischen Norm vorhan- 
den sind. 

AMIGA 

Schutz 
vor Viren 

Frage: 1. Wie mfiziert 
sich der Amiga mit ei- 
nem Virus und wie 
schiitzt man sich davor? 
2. Ich will mir ein zwei- 
tes Laufwerk kaufen. 
Welches soli ich neh- 
men; 3% Zoll oder 5'/ 4 

Aiiam Pnlo/iix. 
4060 Vttrsen 

COMPUTER LIVE: I Ein 

Virus verbreitet sich auf 
zwei Arten; Entweder, er 
steht im sogenannfen 
Bootblock (ein Sektor auf 




Frans Sloesert, 
Technischer 
Dlrektor Word- 
Perfect Software 
GmbH 



Word- 
Perfect Amiga 

□ tortup-Seq uen<e fiir deuti (hen 
Tastafurtr«ib«r WordPerfect von 
der Diskette starten. Danach gibt man die Ta- 
stenkornblnation "CTRL"-"F5" ein. 

Es folgt ein Menu, in dem man den Punkl 
T wiflll Anschlieliend, wenn der Datelname 
gelragt 1st, "STARTUP-SEQUENCE" eingeben. 

Die Startup-Sequence erscheinl auf dem 
Bildschirm. Vor der letzlen Zeile "ENDCLI > 
NIL" wird eene Zeile mit folgendem Inlialt ein- 
gefugl: "SETMAPD". 
Wieder folgt die Tastenkombination 
"CTRL"-"F5" und dann Menupunkt "2". Jetzl 
dfflcM man die "Entcr"-Taste, um den Datei- 
namen 2u ubernehmen, und "Ja", um die Da- 
tei 2u uberschreiben, 
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Markus Kraus, 
Gruppenleiter 
Support Appllka- 
tionssoftware bel 
Microsoft GmbH 



Microsoft 
Word 



aim t<k in Microsoft WORD ei- 
nen Eintrag in einem longeron 
Eingabef eld korrigieren, odor muB 
idi alios neu schreibon, wenn ich 

mich verfiippf habe? 

Sie kflnnen sich mil den Funktionslasten 
<F9> und <F 10> in den Eingabelel- 
dern vorwarts- und fuckwartsbewegen, Wie 
ublich kbnnen Sie dann Zeichen einliigen 
Oder loschen. 

ich mbchte meinen Drucker lelbst 
anpassen, well es keinen passen- 
don Troibor doftir g Ibl. 1st daf mog- 

IHrf 

Aul Wunscn erhallen Sie von Microsoll 
kostenlos das Zusatzprogramm MAKE- 
PRD.EXE, mil dessen Hille Sie elgene 
Dfuckerlreiber zusammenstellen kdnnen. 

Bilte beachten Sie. dafi dieses Programm 
ohne Garantie ausgeliefert wird. 



der Diskette, den der 
Computer beim Starr 
ladt), oder er hat sich di- 
rekt vor ein Programm 
gehUngt und wird so akti- 
viert, wenn das infizierte 
Programm starlet. Sie 
schUtzen sich am besten 
vor Computerviren, in- 
dem Sie beim Einschalten 
des Computers nur eine 
Diskette verwenden, die 
zum einen schreibge- 
SCftQtZt ist und von der Sie 
aufierdem auch genau 
\vissen r dafi sie nicht infi- 
ziert is/, Bootblock-Viren 
sind sehr einfach auj'zu- 
spttren, es gibi zahlreiche 
Programme daf Or — 
auch aits demfrei zugQng- 
lichen Public-Domain- 
Bereich Die andere Vi- 
renart jedoch, die sich an 
Programme hefter, ist we- 
sentlich schwieriger zu 
finden. Deshatb ernpfeh- 
len wi'r: Verwenden Sie 
nur Original-Programme 
und keine Raubkopien, 
De/m der haufigste Ver- 
breitungsweg der Viren 
sind Raubkopien und 
auch Public-Domain- 
Programme. Original- 
Programme saliten Sie 
zudem nur dann starten, 
wenn der Schreibschutz 
der Diskette aktiviert ist. 
Auch bei der Workbench- 
Diskette mtissen Sie dar- 
auf achten, dafi sie immer 
schreibgeschittzt ist. Star- 
ten Sie den Computer am 
besten mil der schreibge- 
schUtzten Origina I- Work- 
bench-Diskette (die sollte 
noch viret\freisein). Dann 
kopieren Sie die Original- 
disketten Ihrer Program- 
me und ver wenden Sie an- 
schliefiend nur noch die 
Kopien mit Schreib- 
schutz . 

2, Fiir die alltitgliche An- 
wendung ist auf jeden 
Fall ein 3%Zoll-Disket- 
tenlaufwerk zu empfeh- 
len. da es s&mtlicbe Soft- 
ware fiir den Amiga fast 
ausschliefilich in diesem 
Formal gibt. Ein 5%-Zo//- 
Laufwerk brauchen Sie 
nur, wenn Sie Daten mit 



MS'DOS-Computern aus- 
tauschen woilem Auf 
3 *k-Zoti-Disketten pas- 
sen aufierdem wesentiich 
mehr Programme. 

AMIGA 

Disk-Error 

Frago: Ich besitze aeit 
einem knappen halben 
Jahr einen Amiga 500, 
mit dem ich jetzt ein 
paar Probleme habe: 

1. Das Gerat nimmt kei- 
ne Disketten mit akti- 
viertem Schreibschutz 
an (Error Validating 
Disk) 

2. Immer ofler meldet 
der Computer Read/ 
Write-Error. Wodurch 
entsteht er? Ktinnte das 
Laufwerk nicht in Ord- 
nung sein? 

Thomas A It matter, 
$100 Aachen 

COMPUTER LIVE: Beldi 
Fehiersehen wirkliehsehr 
nach einem defekien 
Lattfwerk aus. Die Read/ 
Write-Errors deuten da- 
bei besonders auf einen 
dejus tier ten Lauf werks- 
kopf hin, das heijit der 
verstellte Kopf trifft die 
Stetlen auf der Diskette, 
an der die Daten ge- 
spekhert sind, nicht 
mehr mit der erforderli- 
chen Genauigkeit. Ver- 
mutlich kommen daher 
auch die Probleme mit 
dent Schreibschutz. Sie 
soil ten Jhr Gerilt zu einem 
Handler bringen, um das 
Laiifwerk wieder richtig 
einstelien zu lassen 
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ATARI ST 

ST mit 

Klangvolumen 

Ganz einfach selber- 
rnachen kann man eine 
Verbindung zwischen 
dem Atari ST und einer 
Stereoanlage. Das ist 
besonders nUtzlich, 
wenn man einen Moni- 




tor angeschlossen hat, 
der keinen Lautspre- 
cher besitzt. Dazu 
braucht man nur (je 
nach Stereoanlage) ent- 
weder zwei Cinch- oder 
einen fiinfpoligen DIN- 
Stecker. Eventuell sind 
zus&tzlich noch ein 
I3poliger Monitor- 
ateckcr und eine 13poli- 
ge Monitorbuchse no- 
tig, um auch nach der 
Bastelei weiterhin den 
Monitor anschlieflen zu 
konnen. Lotet man die 
zwei Drahte direkt an 
den vorhandenen Moni- 
torstecker an, kann 
man sich sowohl den 
Stecker als auch die 
Buchse sparen, Der di- 
rekte AnschluB an ei- 
nen Lautsprecher oder 
Kopfhfirer ist nicht 
moglich, da das Si- 
gnal des ST zu schwach 

ist. Alexander Sei\f, 

7047 Set tin gen 



MS-DOS-PC 

Mysteriose 
Festplatte 

Frago: Ich besitze einen 
AT und habe seit eini- 
ger Zeit ein Problem 
mit der Festplatte. Ein 
paar Programme lassen 
stch zwar ausfuhren, 
sind aber nicht irn Di- 
rectory sichtbar und so- 
mit unubertragbar. Ein 
Beispiel: Wenn ich den 
Namen "TEST" einge- 
be, ladt der Computer 
das Programm. Schaue 
ich rnir dann mit DIR 
das Inhaltsverzeichnis 
an, sehe ich nicht das 
Programm "TEST" son- 
dern das Verzeichnis 
"TEST". Ich kann zwar 
mit CD in dieses Ver- 
zeichnis wechseln oder 
es mir anschauen, aber 
es ist leer. 

Der Rechner sieht das 
Programm also als Un- 
terverzeichnis an, aber 
ladt es trotzdem. Sind 
dies Anzeichen fiir ei- 
nen Virus oder einen 
Festplattenabsturz? 

Ant/reax fay, 4799 Horchen 

COMPUTER UVEi Es ist 

schlicht una* einfach un- 
mdglich, dafi der Compu- 
ter ei/i Programm a/s Un- 
terverzek'hnis behandeit, 
in das man sogar ganz wie 
gewohnt wechseln kann, 
und dieses 'yerzeichnis" 
gieichzeitig als Pro- 
gramm QusfUhrt. Walir- 
scheinlich ist dassichtba- 
re "TEST" tatstichlkh ein 
Verzeichnis, in dem das 
eigen ttiche Programm 
steht. Nur sind die einzel- 
nen Dateien des Pro- 
gram msfUr den DfR-Be- 
fehl unsichtbar. Abhiffe 
ist da aber ganz einfach: 
Mit "FA" (Programm 
FileAttribute aus den 
Norton Utilities), mit 
PCTools oder einem tthn- 
Ikhen Hiifsprogram m 
konnen die Dateien wie- 
der sich t bar gentacht wer- 
den. Auch mil dem "Nor- 
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Das Schaltblld fiir die Verbindung vom ST zur 
Stereoanlage 
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Macben Sie mit 

□aben Sie Fragen zu einem beslimmlen 
Computer, Drucker, Monitor Oder ei- 
nem anderen Zusatagerat? Kommen Sie viel- 
leichl mit einem Programm nicht Mar? 

Vielleicht haben Sie aber auch schon eine 
LOsung zu einem konkrelen Problem und sind 
der Meinung, dafl sich auch andere Leser da- 
fur interessieren kOnnten - dann schreiben 
Sie uns. Jeder abgedtuckte Tip wird mit 20 
Mark honoriert. Senden Sie Ihren Beitrag an; 

COMPUTER LIVE 

Kcnn wort: GtWIlfit wic 
Hans-Pinscl-Str. 2, 8013 Haar 

Je kurzer Ihre Beitrdge und Fragen sind, de- 
sk) grOSer 1st die Chance, dafl sie verolfent- 
lichl werden. 



ton Commander" bei- 
spieisweise k&nnen Sie 
versieckte Dateien sehen. 

Sollte das altes nichts 
nutzen, dann deutet das 
entweder auf ein kopier- 
geschtltztes Spiel hin — 
ader Sie haben einen Vi- 
rus erwischt, der geziell 
das Directory der Fest- 
platte vertfnderi. 

MS-DOS-PC 

Hard-Disk- 
Karte im PC 

Fruge; Icti habe mich 
zum Kauf einer Hard- 
Disk-Cord entschlos- 
sen. Leider konnte man 
mir in Computerge- 
schfiften keine Aus- 
kunft Uber solche Kar- 
ten geben. 

Deshalb wende ich 
mich an Sie: 

1. Wie teuer ist eine 
30-MByte-HD.Card? 

2. Worin unterscheidet 
sie sich von einer nor- 
malen Hard-Disk? 

3. Kann ich eine sol- 
che Karte an meinem 
Computer verwenden 
(Schneider PC1512HD}, 
Wenn ja t was mufi ich 
tun, um ihre Funktion 
zu sichem? 

MkM Mailer, 8601 Gevach 



COMPUTER UVE: /. Die 

Preise /Or 20-MByte- 
und 30-MByte-Hard- 
Disk-Karren bewegensich 
mo men tan zwischen 700 
und 1000 Mark, alsodeut- 
lich mehr, als eine einzel- 
ne Festplatte mit Control- 
ler kostet. 

2. Eine HD-Card ist sozu- 
sagen eine kompakte 
KornpiettJOsung. hn Ge- 
gensatz zu einer norma- 
len Hard-Disk, die einge- 
baut werden mufl und die 
zum Betrieb noch einen 
Controller braucht, ist 
das altes auf der HD- 
Card schon vorhanden, 
Sie brauchen die Hard- 
Disk-Karte nur in einen 
freien Steckplatz stecken 
und schon ist die neue 
Hard-Disk — wenn noch 
keine Festplatte vorhan- 
den war — betriebsbereit, 
im Normal/all mtissen 
Sie noch nicht einmal die 
CONFIG.SYS- Datei ver- 
dndern, 

3. Der Anschlufl istprin- 
zipiell mOgiicht wenn er 
sich auch in Ihrem Fall 
recht kompliziert gestal- 
tet. Insbesondere mtissen 
Sie auf folgende Punkte 
achten; 

— Da Sie einen XT ha- 
ben, darfdie Fifecard nur 
einen 8-Bit-Steckpfatz be- 



legen. Aufierdem so II ten 
Sie vor dent Kauf einer 
HD-Card Ihren Compu- 
ter dffnen und nachmes- 
sen, wie/angderPlatzfiir 
die Karte ist. Unter Um- 
stdnden reicht er nicht 
aus, da die Festplatten- 
karten beispielsweise 
meistens rund 34 cm long 
sind. 

— Wenn Sie schon eine 
Hard-Disk in Ihrem 
Computer eingebaut ha- 
ben, miissen Sie sich ver- 
ge wissem, dafl sich die 
beiden Controller Ihrer 
eingebauten Festplatie 
und der HD-Card nicht 
gegenseilig in ihrer Funk- 
tion behindern. Dajiir 
gibt es anf der HD-Card 
die sogenannten Jumper 
fkieine Metallsiifte mit 

Uberbrikkungskontak- 
ten), deren genaue Lage 
Sie hn Handbuch der 
HD-Karte finden. Diese 
Jumper stetlen Sie so ein, 
dafl die HD-Card als 
Laufwerk D und nicht als 
Laufwerk C — denn die- 
ses existierr ja schon — 
angesprochen wird. Ach- 
ten Sie darauf, dafl Sie 
nicht die Festplatte Cfor- 
matieren, sonst werden 
alfe Daten auf der Fesi- 
platte unwiederbringlich 
geioscht, 

— Wenn Sie eine weitere 
Festplatte in Ihren Com- 
puter einbauen wo lien, 
brauchen Sie auflerdern 
auch ein entsprechend 
starkes Netzteil. Da das 
aber bei Ihrem Computer 
im Monitor integriert und 
zudem recht schwach di- 
mensioniert ist, niilflten 
Sie ein externes Netzteil 
an den Computer an- 
schlieflen. Es solfte min- 
destens 150 Watt Leis/ung 
zur VerfUgung stetlen. Ai- 
lerdings gibt es ein exter- 
nes Netzteil far den PC 
1512 nicht zu kaufen, 
Sie muflten es setost zu- 
sammenbauen* Der An- 
schluflstecker fttr den 
Computer ist sear auf- 
wendig und schwer zu be- 
kommen, Wenn Sie also 



eine zweite Festplatte in 
Ihren Computer einbau- 
en wolten, dann empfeh- 
ten wir Ihnen. sich an ei- 
nen Fachmann zu wen- 
den, der das entsprechen- 
de Netzteil ftir Sie baut 

MS-DOS-PC 

Amiga- 
Monitor am PC 

Fmgtt Ich habe einen 
Amstrad PC 1640 mit 

Monochrom-Monitor 
und einen Amiga mit 
1081-Monitor. 

Ist es moglich, den 
Monitor 1081 als EGA- 
Monitor fur den PC 1640 
zu verwenden, wenn ich 



eine EGA-Karte bonut- 

ze? Wenn ja, welche 

Pins des PC1640-Moni- 
torausgangs muD ich 
mit dem 1081 verbin- 
den? 

Mir ist es bereits ge- 
lungen, den Amiga-Mo- 
nitor als CGA-Monitor 
fur den PC zu verwen- 
den. 

Norberl Hauck, 8939 Jcngcn 

COMPUTER LIVE; Diese 
Verbindung funktionien 
leider nicht Die Aufld- 
sung des 1081-Monitors 
wilrde far die DarsteUung 
von EGA-Grafik zwar 
ausreichen, die E/ektro- 
nik des Monitors jedoch 
versagt hier den Dienst. 




Werner Forkel, 
ADI Software 
GmbH, Kunden- 
belreuung 



Adimens 



aten •xportitr«n und fmpor- 
' Mieren Um zwischen Datenbank- 



iateten Daten aulauschen zu konnen, mussen 
folgende Voraussetzungen erlulil sein: Eniwe- 
der mussen die Peltier der Oalenbankdateien 
gleich lang sein, Oder die Felder der Ziel- 
Datenbankdalei mussen langer als die der 
Adressaten-Datenbank sein (Im umgekehrten 
Fall werden die Intialle der Felder verslum- 
melt). Liegt einer der beiden F3lle vor, mussen 
Sie noch einmal unterscheiden: 

Enthait die alte Datenbankdalei mehr Felder 
als die Ziel- Datenbankdalei, dann muB man 
vor dem Export der Daten unter dem Menu 
"Oplionen" den Menupunkl "Merkmale aus- 
wahlen" anklicken. Jetzt kann man die Merk- 
malsnamen ausblenden, die man nicht trans* 
lerieren will una die in der neuen Dalei nicht 
vorkommen sollen, 

Im umgekehrten Fall (die neue Datenbank 
hat mehr Felder als die alte) muR man vor dem 
Exportieren in der Ziel-Da!ent>ank dtejenigen 
Leer-Felder ausblenden, die in der alten Da- 
tenbank nicht vorhanden sind. 

Haben die Merkmalsfelder der Quell-Daten- 
bank lediglich eine andere Reihenlolge, so 
kann man das bereils beim Export mit der Op- 
tion "Reihenfolge andern" berucksichtigen. 
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ARBEITEN MIT 
DEM CLI 

Der Amiga hat nicht nur eine grafische 
Benutzeroberflache, er besitzt 
auch eine Kommando-Oberflache, die ihre 
Tucken hat. Hier ein paar Tips, wie 
man das Beste aus "CLI" herausholt. 



New Cli Llindou 



1) info 



3EH 



Mounted 

it 
i: 



disks: 
Size 



rah: 

m 



Used Free Ful 1 Errs 
17199 62857 m \ 
2.6M 4565 669 W 9 
No disk present 

1 hi %m i 

892K 1698 85 95Z 8 



Vohwes available: 
TulBOPPint (MountedJ 
m DISK [Mounted] 
Hork (Mouiited) 
Workbench [Mounted) 
Boot {MountedJ 



i> avail 
Type Available 

& 11 

total 2462584 



In-Use Haxinun 



674698 



1648152 
2897128 
3137272 



Status Han* 
Read/Write Work 

Read/Mr ite Workbench 



Read Only 
Read/HriU 
Read/Write Boot 



Largest 
1584224 



lm "CLI" verstandlgt man sich nlcht per Maus mlt dom Computer, sondern 
man gtbt uber die Tastatur Befehle ein 



it der Workbench 
stellt der Com- 
modore Amiga seinen 
Besitzern eine sehr 
komfortable Benutzer- 
oberflache zur Verfu- 
gung- Alle Objekte sind 
hier durch kleine Sinn- 
bilder(Schubladen oder 
Disketten etwai, die so- 
genannten Icons, darge- 
stellt. Aber speziell mit 
Disketten aus dem Be- 
reich des besonders 
preisgunstigen, frei zu- 
gjinglichen Public-Do- 
main-Angebots gibt es 
oft Probleme; man 
kommt an die auf die- 
sen Disketten gespe-i- 
cherten Programme 
Uber die Workbench 
nicht heran. Aber da 
gibt es ja noch eine 
andere Benutzerober- 
flache auf dem Amiga: 
doa CLI. Das Kurzel 
steht fur den etwas urn- 
stiindlichen, aber be- 
zeichnenden Ausdruck 
"Command Line Inter- 
face" (also zu deutseh 
"Befcihlszcilcn-Schnitt- 
stelle"). 

Das CLI hat mit der 
grafischen Benutzer- 
fuhrung nichts mehrzu 
lun, sondern arbeitet 
mit Befchlcn.ahnelt al- 
so mchr den herkomm- 
lichen Benutzeroberfla- 
chen wie MS-DOS oder 
Unix. Auf den ersten 
Blick erscheint die Ein- 
gnbe von Befehlen we- 
sentlich umstiindl idler 
alsdas Arheiten mit der 
Workbench, denn das 
Herumschiebcn der 
Sinnhilder mit der 
Muuaist wesentlichein- 
facher und macht sognr 
Spall DeniKK'h wird der 
lortgoschrittene Benut- 
zer auf das CLI bald 
nicht mchr verzichten 
wollen. weil es vielseiti* 
ger ist als sein grafi- 

schcr Kollegc. 

CLI weist einen gru- 
vicrendcn Unterschied 
zu MS-DOS oder Unix 
auf; Es kennt keine resi- 
Htontcn, also stand ig im 



Speicher zur Verfugung 
gehal tenon Befehle. Je- 
der Befehl, selbst der 
hiiufig gebrauchte DIR- 
Befehl (zum Anzeigen 
des Disketteninhaltes) 
muB von der Workbenclv 
(bzw. SYSTEM- )Disket- 
te jedt'H Mai nachgela- 
den werden. 

Es gibt grundsatzlich 
zwciMoglichkeiten.das 
CLI zu starten: Zu- 
niiehsl gibt es auf der 
Workbench-Diskette in 
der System-Schublade 
ein Symbol, das die 
Form eines Fensters hat 
und untor dem "CLI " 
steht. Mit eincm Maus* 
Doppelklick auf dieses 
Symbol startet das Pro- 
gramm. Es. erscheint 
ein Penater auf dem 
Brldschirm. in dem das 

Schneller 
Einstieg per 
Doppelklick 

Prompt 1> (ein Zei- 
chen, das die Bereit- 
schaft des Computers 
signalisiert, Befehle 
entgegenzunehmen) zu 
sehen ist. 

Die zweite weitaus ge- 
brauchlichcrc Method* 

jedoch besteht darin, 
die Tnstt'nkombination 
<CTRL>-<D> zu 
drUcken, sobald beim 
Booten (Starten ) folgen- 
der Schriftzug er- 
scheint: 



Copyright (c)i987 
Commodore-Amiga, Inc. 
All rights reserved. 
Release 1.3 

Nun kann man seine 
Befehle eingeben. Als 
die gebrii uch 1 ichste n 
Befehle erweisen sich 
sehr schnell "DIR" (zei- 
gc den In halt eincr Dis- 
kette), "TYPE" (zeige 
den Inhalt einer Datei) 
und "CD" (wechsle das 
Verzeichnis). Die Na- 
men, Parameter und 
Funktionen der Qbri- 
gen Befehle kann man 
im "Amiga-DOS Hnnd- 
buch" naehschlagen. 

Doch irgendwann wird 
es langwcilig, sich nur 

das Inhaltsverzeichnis 
der Workbench unzuse- 
hen. Also legt man eine 



andere Diskette ein, 
tippt 

1> dir < RETURN > 
und wartet auf dus Di- 
rectory — stall dessen 
erscheinl jetzt ein Fen- 
ster in der linken obe- 
ren Bildsehirmecke, das 
den Benutzer auffor- 
dert, die Workbench- 
Diskette einzulegen. 
Geht man dieser Auffor- 
derung nach, erscheint 
wicder nur das Ver- 
zeichnis der Work- 
bench. Was nun? Wer 
ein zweites Disketten- 
Lauf'werk besitsel, legt 
die entsprcehende Dis- 
kette hinein und tippt: 
1> dlr dfli < RETURN > 
Nun sind aber die we- 
nigslen Amiga-Neulin- 
go auch EigentUmer ei- 



nes Zweitlaufwerks. 
De9halb gibt es im CLI 
die Moglichkeit, ver- 
schiedene Befehle zu 
verketten, also hinter- 
einander ausfuhren zu 
lassen. Das sieht im 
Endeffekt so aus, daB 
der Benutzer die er- 
ste Kommandozeile ein- 
gibt, dahinter ein Plus- 
zeichen "t" einfiigt 
und dann erst < RE- 
TURN > driickt. Nun 
wird der Befehl gela- 
den, aber noch nicht 
ausgefiihrt. Jetzt kann 



man die niichste Zeile 
(Inkl. "-r") eingeben 
und das Ganze beliebig 
weiterfiihren. DrUckt 
man jetzt nochmals 
< RETURN >, werden 
die Befehle ausgefiihrt. 
Will mun jetzt die Dis- 
kette wechseln, sieht 
das beispielsweise so 
aus: 

1> dlr dfO: + < RE- 
TURN > 
< RETURN > 
c (dlr) 
s (dlr) 

Und es funktioniert 
mit alien anderen Be- 
fehlen genauso! Also 
nicht vergessen: Zuerst 
nach jedem Befehl ein 
Pluszeichen eingeben - 
dann wechseln Sic die 
Diskette. > 
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GEWUSST WIE 



Die CLI-Befehle sind 

zwar Programme wie 

andere auch, befinden 
sich aber auf der Work- 
benchdiskette fast aus- 
schlieBlich im Verzeich- 
nis "C". Der Amiga 
sucht alle Befehle (die ja 

Die CLI -Disk 

eigentlich nur Datei- 
namen sind) zuerst im 
aktuellen Verzeichnis 
(vorgegeben ist hier die 
Bootdiskette, das kann 
aber mit CD jederzeit 
geandert werden) und 
dann erst im logischen 
Verzeichnis "C;", und 
das ist nun cinmal von 
vornherein das Directo- 
ry C (soweit vorhanden) 
auf der Bootdiskette 
(diesc hat ubrigens als 
logisches Verzeichnis 
den schdnen Namen 
"SYS:"). Nachzulesen 
ist das in der Entwick* 
lev-Dokumentation . 

Es gibt im Amiga- 
Konzept die RAM-Disk, 
ein Laufwcrk, das als 
Speichermedium den 
fluchtigen Speicher des 
Amiga benutzt und so 
zwar nicht als Fest-, als 
Zwischenspeicher je 
doch hervorragend ge 
eignet ist. Sie bietet 
sich als Hilfsmittel be 
der Arbeit mit nur ei 
nom Disketten-Lauf 
werk im CLI goradezu 
an. Mit ihrer Hilfe ver- 
liert beispielsweise das 
gefiirchte te Kopieren 
von Dateien mit nurei- 
nem Laufwerk seinen 
Schrecken: 
1> copy cicopy to 
ram: 

1> cd ram: 

1> copy dfQmame to 

ram: 

- Diskettenwecnsel - 

1> copy ram: name to 
dfO: 

Nun ist es zwar sehr 
praktisch, die wichtig- 
sten Befehle des CLI im- 
mer in der RAM-Disk 



vorratig zu haben . Kom - 

fortabel wird es jedoch 

erst, wenn man die Be- 
fehle automatisch in die 
RAM- Disk kopiert. Das 
geschieht mit dem 
ASSIGN-Befehl und 
den Batchdateien: Der 
ASSIGN-Befehl weist 
Geraten (Devices) neue 
Namen zu. Eine Batch- 
datei ist eine Datei, die 
beliebig viele Befeh- 
le enthalten kann. Mit 
einem einfachen Edi- 
tor, "ED'* beispielswei- 
se (siche Amiga-DOS- 
Handbuch), ist sie rela- 
tiv einfach zu schrei- 
ben. Ruft man eine 
Batchdatei mit EXE- 
CUTE auf, 
1> execute name 

< RETURN > 
werden die darin ent- 
haltenen Befehle nach- 
einander abgearbeitet. 
Das erleichtert die Ar- 
beit mit axifeinanderfol- 
genden, haufig wieder- 
kehrenden Befehlen. 
Ein Batch fin* die oben- 
genannte Aufgabe sieht 
etwa so aus: 
makedlr ram:c ; im RAH 
ein neuea C-Dir 
schaffen 

copy cicopy ramie 
;copy ins RAM, dann 
gehts schneller 
assign c: ram:c ;das 
wichtlgste: Jetzt 
sucht das CLI in RAMI 
copy c/dlr c: 
copy c/cd c: 
copy e/type c: 
copy c/makedlr c: 
copy c/info c: 
. . . jweitere befehle 

Eine Sonderform der 
Batchdatei ist die Start- 
up-Sequence im Ver- 
zeichnis S, sie wird 
(ahnlich der AUTO- 
EXEC. BAT im MS- 
DOS) beim Boote-n auto- 
matisch aufgerufen. 
Der Anwender hat jetzt 
nichts weiter zu tun, als 
beispielsweise ein Pro- 
gramm zu starten und 
zu warten, bis der Ami- 
ga fertig ist. 

MiuhaklMahnkr 



^3ret die Steckkarten 

Ijhaben aus dem PC 

das gemacht, was er 
heute ist: einen Compu- 
ter, den man sehr leicht 
erweitern kann. Fin* 
viele Probleme gibt es 
bereits Losungen in 
Form einer Steckkarte 
und dem dazugehoren- 
den Proga'amm. Doch 
das reichhaltige Ange- 
bot konnen die Auswahl 
der richtigen Karte und 
ihre Installation zu ei- 
nem wahren Gedulds- 
spiel machen. 

Egal, welche Steck- 
karte Sie kaufen wol len 
— ob eine Grafikkarte, 
eine Speichererweite- 
rung oder zusiitzliche 
Schnittslellen — Sie 



Computer offnen und 

messen, wie lang die 

Karte maximal sein 
darf, damil sie noch in 
das Gerat paBt. Die Ho- 
ne ist mit rand 1 1 Zenti- 
metorn genormt. 

Als nachstes kommt 
esaufdenSteckkontakt 
an. Hier gibt es Unter- 
schiede bei XT* und AT- 
Computern. Die XTsbe- 
sitzen sogenannte 8-Bit- 
Steckpliitze, die ATb 
dagegen 16-Bit- oder 
gar 32-Bit-Steckplatze 
(80386-, 80486-Prozes. 
sor). Hiersollen nur die 
8- und 16-Bit-Steck- 
platze (62 bzw, 98 Kon- 
takte) berilcksichtigt 
werden, da die 32-Bit- 
Pliitze noch kcinemein- 




Bllck In elnen 
gebffneten 286-AT. 
Rochts obon 
altzen dl© f re len 
Sleckplalze. 



mussen wissen, welche 
der vielen Karten in Ih- 
ren Computer passen 
und welche nicht. 

Da gibt es beispiels- 
weise lange und kurze 
Steckkarten. Darnit ist 
die Einbaulange der 
Karte gemeint und wie- 
vicl Platz sie in An- 
spruch nimmt. Lange 
Karten sind beispiels- 
weise rund 34 Zentime- 
ter Lang, kurze nur rund 
15 Zentimeter. Bevor 
Sie also cine Karte kau- 
fen, sollten Sie Ihren 



heitlichen Standard 
entsprechen. Steckkar- 
ten mit 16-Bit'Stecklei- 
aten — moistens teurere 
Grnfikkarten oder Spei- 
chererweiterungon — 
scheiden zur Aufru- 
atung eines XTs von 
vornherein aus. In don 
16-Bit-Steckplutz eines 
ATs passen dagegen 
sehr wobl auch kurze 
8-Bit-Steck karten (die 
freien Platze auf der 
Stecklcislc bleiben 
dann eben einfach leer). 
Pafit eine Erweite- 
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COMPUTER-POWER 
GESTECKT 

Steckkarten sind das A und O, wenn 
Sie Ihren PC erweitem wollen. Worauf mufi 
man beim Einbau achten? 



rungskarte von der Ver- 
bindung her in Ihren 
XT/AT, so bedeutet das 
aher noch nicht auto- 
matisch, dafi sie sich 
nuch mil dem Compu- 
ter vertriigl. Viele Kar- 
tell sind spcziell fur ein 
AT- oder XT-Modell 
konzipiert und laufen 
auch nur mit diesen Ge- 
ralen probLcmlos. Bei 
den ATs gibt es sogar 
noch genaucre Unter- 
scheidungen zwischen 
286er- und 386er-ATs. 

Besonders zu bench- 
ten ist auch die Vertrag- 
lichkeit der neuen mit 
bereits vorhandenen 
Karten sowie mil der 



Software. Probleme gibt 
es meistens zwischen 
mehreren _Schnittstel- 
len- odcr Grafikkarten, 
aber auch zw ischen File- 
cards (das ist eine Fest- 
plutte samt Controller 
auf einer Steckkarte) 
und eventuell schon 
vorhandenen anderen 
Fcstplatten. Wenig 
sinnvoll ist auch der 
Kauf einer Rinften oder 
sechsten seriellen 
Sehnittstelle, wenn auf 
XTs die benutzte Soa- 
ware nur vier aorielle 
Anschliisse ansprechen 
kann. Also, erst einmnl 
die Ilandbiicher von 
Programmen und schon 



vorhandenen Erweite- 
rungskarten studieren. 
Das erspnrt Ihnen spn- 
ter viel Arger. 

Bei den moisten Kar- 
tell zwar kein The ma, 
besonders bei Filecards 
aber von groBer Bedeu- 
tung: der Strom ver- 
brauch. Will man bei- 
spielsweise eine Fest- 
platte in semen XT ein- 
bauen, DlllQ man vorher 
unbedingt auf die Lei- 
sUangsfahigkeit des 
Netzteils nchten. Aua- 
kunft dartiber gibt mei- 
stens ein Schildchen 
auf dem Netzteil direkt 
im Computer odor abor 
das Benutzerhandbuch 



des Computers. 150 
Watt muD Ihr Netztei! 
mindestens leisten, 
wenn Sie eine Festplat- 
te und zwei Laufwerke 
gle ichzeit ig betreiben 
wollen. Bei zwei Fest- 
platten sind 150 Watt 
schon relativ knapp, da 
soil ten es bereits 200 
Watt sein. Die mei9ten 
AT'Netzteile licfern das 
aber bereits. 

Achten Sie auch dar- 
auf, daB fur Steckkar- 
ten, die einen Anschluli 
nach Button benotigen, 
noch ein geeigneter 
Steckplatz frei ist. In 
manchen Computern 
liegen numlich einige 
Steckplarzc fainter der 
Gehiiusewand und sind 
somit von aiillen nicht 
zugiinglich. 

Haben Sie die Karte 
nach dem Kauf vor sich 
liegen, dann geht es an 
den Einbau. Erst ein- 
mal schallen Sie don 
Computer aus und Id- 
sen alio Kabel, beson- 
ders das Netzkabel. 
Dann offnen Sie das Ge- 
hiiuse und konfigurie- 
ron die Steckkarte; das 





heiQt, Sie bringen die 
eventuell vorhandenen 
Jumper oder DlP-Schal- 
ter indie (laut Beschrei- 
bung der Karte) richti- 
gen StelLungen. An- 
schlie&end cntfernen 
Sie die Blende des 
Steckplatzes, die durch 
eine Schraube festge- 
halten wird, setzen die 
Karte ein und schrau- 
ben sie fest. Bcvor Sie 
das Gehause schlieBen, 
iiberprufen Sie noch- 
mals den Sitz der Steck- 
karte; vor allem die 
Kontaktleiste mutt von 
vorn bis hinten ganz in 
den Klemmen stecken! 
Computer schlieBen 
und einschalten. Mel- 
deter sich wie gevvohnt, 
ktinnen Sie jotzt mit den 
notigen Anpassungen 
oder Installationen der 
Programme beginnen. 
Wenn Sie einen Fehler 
festsfcellen, iiberprufen 
Sie den Sitz der Karte 
und vor allem die Bin- 
stellung der Jumper 
und DIP-Schalter noch 
eintnal genau. Daruber 
hinnus sollten Sie nach- 
sehen, ob die bereits 
eingebauten Karten die 
neue Karte behindern 
(.Jumper- und DIP- 
Schalter-Einstellung). 
Hi 111 das immcr noch 
nicht, dann konnen Sie 
die vorhandenen Kar- 
ton aus den Stecklei- 
sten horausziehen(aber 
immer nur jeweils ei- 
ne) und den Computer 
auf seine Funktions- 
fiihigkeit hin untersu- 
chen (Einschaltmel- 
dung, Fehlermeldimg). 
Wenn alle Versuche 
nicht zu einer Liisung 
des Problems fuhren, 
sollten Sie den Gang 
zum Hfindler nicht 
scheuen und die Karte 
auf ihre Funktionsfti- 
higkeit hin iiberprufen 
lassen. Hin und wieder 
kann es durchaus pas- 
sieren, dali eine Steck- 
karte defekt iat. 

Claus Hkrwio 




8-Bit-Steckkarten haben nur eine durchgfingige Kontaktleiste. AT-Karten haben zwei. 
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IHRE MEINUNG 




Quintett mit 

24 Nadeln 




Lieber ein 

Telespiel 

Happy-Computer 
10/89, Seite 66: "It's 
MS-DOS Time"— 
MS-DOS aufdem 
Atari ST. Per PC- 
Speed-Emulator im 
Test 

Leider konnen wir Ih- 
ren Bericht nicht im 
mindesten verstehen: 
Warum zum Beispiel ist 
Ihnen die Kompatibili- 
tat nur ein "befriedi- 
gend wert, obwohl Sie 
der Softwarelosung 
"PC-Ditto" ein "sehr 
gut" zubilligen? Warum 
kritisieren Sie den Ih- 
rer Meinung nach kom- 
plizierten Einbau, ob- 
wohl den jeder Handler 
(zumindest in Hanno- 
ver und Umgebung) ko- 
stenlos ubernimmt. Au- 
Oerdem kritisieren Sie 
die Bildschirmausgabe 
des "PC -Speed" alssehr 
langsam. Uber diesen 
Punkt konnen wir nur 
den Kopf schutteln, 
denn aus Testberichten 
und eigener Erfahrung 
konnen wir "PC -Speed" 
eine auBerst rasante 
Bildschirmausgabe be- 
scheinigen, insbesonde- 
reirn Vergleichzum PC- 
Ditto. 

Wer nicht vertragen 
kann, daB der ST unter 
anderem durch den her- 
vorragenden Mon itor 
und die gute Program- 
mierbarkeit fur profes- 
sionelle Aufgaben pra- 
distiniert ist, sollte sich 
doch lieber ein Tfelespiel 
kaufen. 

Thorsten Schnuruwa und 
Heiku Hitssmaftn, 3016 Seet» 

Beim Test des MS- 
DOS-Emulators "PC- 
Speed" konnten wir na- 
i art ich nicht die gleichen 
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Bewertungskriterien be- 
nuizen, wie beim "PC- 
Ditto" Test. Wir tnufiten 
also PC-Speed mit einem 
XT-kompatiblen Compu- 
ter vergleichen. Und in 
diesem Vergleich ist PC- 
Speed zum Teil besser. 
zum Teil aber auch 
schlechter als zum Bei- 
spiel in der Bildschirm- 
ausgabe. 

Aiifierdem wird PC- 
Speed nicht von jedem 
Handler kostenlos einge- 
baut, vor attern dann 
nicht, wenn man das Oe- 
ttit Uber den Versandhan- 
del bezieht. Sehr oft mufi 
man hier fitr den Einbau 
noch einmal extra in die 
Tasche greifen. 

Anger bei 
Studenten- 
Rabatt 

Happy-Computer 
9/89, Seite 82: "Up- 
to-date"— Ober- 
sicht: Software-Up- 
dates und Studenten- 
rabatte 

Im August bestellte 
ich bei einem groften 
Computerfachgeschaft 
in Hamburg dos Pro- 
gramm "Wordperfect 




5.0" fur MS-DOS auf 
Studentenrabatt. Das 
erate Problem: Nach 
Auskunft der Verkaufe- 
rin reiche eine Imma- 
trikulationsbescheini- 
gung nicht aus. Ich 
fragte sicherheitshal- 
ber noch einmal bei ei- 
nem als sehr moderat 
bekannten Verkaufer 
nach, der mit dem Her- 
steller telefonierte. Der 
Hersteller beatatigte 
laut Verkaufer -Aus- 
kunft, daB eine reine 
Bescheinigung ausrei- 
chen wurde. Als ich nun 
erfreut meine Geld- 
borse zilckte, urn das 
Programm zu kaufen, 
hieB es, daB das Pro- 
gramm zwar vorratig 
sei, bei Studentenra- 
batten miisse aber ge- 
sondert angefordert 
werden. Das konne 
durchaus ein bis zwei 
Wochen dauern. Nach 
zwei Wochen rief ich 
wieder an und es hieB: 
Sorry, noch nicht da. 
Dieses Spielchen wie- 
derholte sich Woche fur 
Woche, Nach Auskunft 
des Fachgeschafts sei 
das Programm ange- 
mahnt, der Hersteller 
rilcke es nicht heraus. 



Die ach so sozialen 
Hersteller kiindigen 
groBartig Programme 
auf Rabatt an und tun 
sich damit dicke. Will 
man aber so ein An- 
gebot wahrnehmen, 
macht man solche Er- 
fnhrungen. 

Thomas Sieck. 
20QQ Hamburg 



Happy- Computer 
10/89, Seite 22: 
"Quintett mit 24 Na- 
deln" — Vergleichs- 
tesl: Alle 24-Nadel- 
Drucker unter 1500 
Mark. 

Im groBen und gan- 
zen fand ich Ihren Ver- 
gleichstest sehr gut, je- 
doch haben sich beim 
Seikosha SL-80IP zwei 
Fehler eingeschlichen: 



"Quintett mit 24 Na- 
deln": \mHAPPY-COM- 
PUTEfl-Vergleic hstest 
(Ausgabe 10/89) traten 
funff Drucker unter 
1500 Mark gegeneirtan- 
der an. Der Seikosha 
(Foto) war mit 800 Mark 
der preisgiinstlgste 
Teslkandidat. 
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L Der SL ist nicht sum 
IBM-Proprinter kompa- 
tibel, sondern zum NEC 
P6. 

2. Der SL hat einen 

Druckerpuffer von im- 

merhin 8 KByte. 

Diese Tatsachen wer- 

ten den Seikosha noch 

erheblich auf. 

Fabian Gunier, 
8Q00 MUrrchen 

(Wirentschuldigen uns 
far das Versehen, Richtig 
ist: Der Seikosha SL80IP 
ist NEC- P6- kompatibei 
und verfiigt titer 16 KBy- 
te Pufferspeichen Anm. 
der Red) 



Der Amiga — 
ein Alptraum 

Happy- Computer 

10/S9, Scite 6 0: 



"Per Amiga — ein 
Traum" — Steck- 



karten verleihen dem 

Amiga mehr 

Speicher, Tempo 



und Krojft 



Allmahlich konnen 
wit Ihre andauernde 
Lobhudelei auf den 
Commodore Amiga, die 
in dem Artikel "Der 
Amiga — ein Traum" ih- 
ren vorl&ufigen Hbhe- 
punkt fand, nicht mehr 
ertragen. Dieser an 
Faktenloaigkeit imd 
Schiinfdrberoi kaum 
noch ZU uberbietende 
Artikel konnte auch 
aus cinem Commodore- 
Worbetext 9tammen. 
Auch aprachlich steht 
or auf diesem Niveau. 

EindcrmaBen subjek- 
tiv und niveau los ge- 
schriebener Artike. 
aollte in Ihrer Zoit- 
schrifteigentlich nichts 
zu suchen haben. 

J. Hendci unci T. Willemcr, 
2000 Hamburg 



Durcti 

die Vielfalt so 
interessant 

HAPPY-COMPU- 
TER 12/89, Seite32: 
"Leserbriefe" — Die 
Bevorzugung des 
Amiga 

In einigen der letzten 
Ausgaben gab es ein 
paar Seiten mehr iiber 
MS-DOS als iiber den 
Amiga. Schreibe ich 
deswegen gleich einen 
emporten Leserbrief? 
Nein — ganz bn Gegen- 
teil. Da ich mich nicht 
nur fur meinen eige- 
nen, sondern auch fur 
andere Computer inter- 
easier© (deswegen habe 
ich ja gerade die HAP- 
PY-COMPUTER abon- 
niert), habe ich auch 
diese Artikel (z.B. den 
AT-Vergleichstest) mit 
Interesse geleseiv Der 
Computermarkt ist ge- 
rade durch seine Viel- 
falt so interessant. Dar- 
tiber und nicht nur ilber 
ein spezielles Compu* 
tersystem (auch, wenn 
einige Unverbesserliche 
das am liebsten haben 
warden) soli die HAP- 
PY-COMPUTER infor- 
mieren, und so soil es 
auch bleiben. 

Chrisiaph Nagel, 
21% Cuxhuven 



Die Redaktion freut sich 
uber jeden Leserbrief. Die 
interessanteslenZuschril- 
(en drucKenwirab. JekQr- 
zer und pragnanter der 
Brief, desto wahrscheinli- 
cher isl seine Verollenlli- 
chung. Bille haben Sie 
Verslandnis dafur, daB die 
Redaktion nicht alle indf- 
viduellen Fragen beanl 
worlen und keine Rechls- 
auskunlte geben kann, 
da dies der gesetzlichen 
Vorschril! widersprichl. 
Ebenlalls nicht mSglich 
ist eine KaulDeralung zu 
Soli- und Hardware, die 
noch nichl geiestet 
wurde. 
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LANDSCHAFTS- 
PLANUNG 
MIT DEM AMIGA 



COMPUTER 
BEWEIST 



Der gleiche 
Platz aus zwei 
Perspektiven 
betrachlet — 
Computer-Grafik 
macht's moglich 



Computer konnen 
heute bekanntlich 
weit mehr afs nur 
rechnen. Adrian 
Herwig benutzt 
seinen Amiga dazu, 
geplante Verande- 
rungen der Land- 
schaft in anschauli- 
che, dreidimensionale 
Computerbilder 
umzusetzen. 



BURGERNAHE 



Taglich wind irgendwo 
in Deutschland eine 
neue Strafie angelegt 
Woche fur "Woche ent 
stehen neue FuBgan 
gerzonen und Grun 
anlagen, werden Bache rena 
turiert und dffentliche Platze 
umgestaltet. Naturlich sind 
von solchen BaumaBnahmen 
immer auch Menschen betrof- 
fen, die mit den Veranderun- 
gen leben miissen. In vielen 
Gemeinden konnen die betrof- 



fenen Burger deshalb EinfluB 
auf die Planung nehrnen. 
Wenn sich Laien jedoch mit 
komplizierten Planen befas- 
sen rniissen, sind sie meist 
uberfordert. Wer kann sich 
beim Anblick einer kompli- 
zierten Bauzeichnung schon 
vorstellen, wie das Ergebnis in 
der Realitat aussieht? Da hilft 
nur die dreidimensionale Dar- 
stellung am Computer. 

Das ist jedenfalls das Credo 
von Adrian Herwig, 30, einem 



angehenden Landschaftspla- 
ner aus Dusseldorf. Schon z u 
Beginn seines Studiums an 
der Uni Essen befaBte er sich 
mit der Umsetzung niichter- 
ner Zahlen in anschauliche 
Grafiken. Zunachst program 
mierte er einen Heimcompu 
ter in Basic und Assembler. 
Dabei entstanden Netzgrafi 
ken von sogenannten Pla 
nungsraumen, die in uberstei 
gerter Form das Profil einer 
Landschaft zeigten. 
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ANWENDUNGEN 



Damals arbeitete H&rwig 
a]s Praktikant bei der Bundes- 
forschungsanstalt fur Natur- 
schutz und Landschaftsokolo- 
gie, kurz: BFANL. Dort be- 
schaftigte man sich 1985 ge- 
rade mit der computerunter- 
stutzten Verarbeitung von 
Landschaflsdaten. Mit dem in 
der rnathematisch orientier- 
ten Sprache Fortran geschrie- 
benen Programm "Perspec" 
gelangen schon isometrische 
und perspektivische Ansich- 
ten auf das Relief einer Land- 
schaft. Mit anderen Program- 
men war man gerade erst in 
der Lage, grob gerasterte Kar- 
ten zu erzeugen — und das, ob- 
wohl diese Programme auf 
teuren Minicomputern der 
Firma Prime liefen. Urn auch 
farbige Bilder erzeugen zu 
konnen, setzte man sogenann- 
te Farbrasterbildschirme ein. 

Verbliifftstellte Her wig fest, 
daB er mit seinem Heimcom- 
puter, den er 1983 fur 400 
Mark angeschaffl hatte, ahn- 
liche Ergebniase mit recht 
geringem Aufwand erzielen 
konnte. Allerdings haperte es 
bei seinem TI 99/4A doch an 
der Rechengeschwindigkeit 

und an der Grafikfahigkei t. So 
war der Hobby-Programmie- 
rer natiirlich fasziniert, als in 
bundesdeutschen Computer- 
zeitschriften die ersten Mel- 
dungen iiber einen sehr 
schnellen, grafikfahigen Com- 
puter auft auchten: den Amiga 
von Commodore. 

Herwig war zur Stelle, als 
der Amiga bei Data Becker in 
Dusseldorf vorgestellt wurde. 
Und selbstverstandlich be- 
stellte er gleich ein Gerat, den 
Amiga 1000. 

Zwei fur ihn scheinbar end- 
lose Wochen muSte er dann 
noch warten. Allerdings sollte 
es noch einige Monate dauern, 
bis seine Maschine mit allem 
Zubehor nachgerustet war, 
das fur Herwigs Zwecke notig 
war. SchlieBlich stand der 
Amiga in seinem Arbeitszim- 
mer.Zunachst hieGes, sich mit 
dem mitgelieferten Basic aus- 
einanderzusetzen. Die ersten 
Versuche verliefen nicht im- 
mer befriedigend, aber bald 
hatte der frischgebackene 



B 



ei den kreativen 
Arbeiten nutzen viele 
Kollegen moderne Gepate 
noch nicht aus 



Amigabesitzer seine erste An- 
wendung programmiert. Das 
Programm sollte bei der Digi- 
talieierung von Kartenmate- 
rial helfen. Dazu fuhr der An- 
wender mit der Maus die Kon- 
turen e ines Geb ietes nach, das 
Programm speieherte die Li- 
nien und erzeugte daraus eine 
Grafik. Allerdings stellte sich 
bald heraus, daB die Handar- 
beit mit der Maus zu unprazi- 
se war. Auch der eigentliche 
Sinn der ganzen Aktion, nam- 
lich Flachenberechnungen 
und -einteilungen vorzuneh- 
men, war ntcht zu realisieren. 
Herwig heute: "Fur solch 
komplexe Grafikanwendun- 
gen reichen eine Maus u nd das 
Amiga-Basic einfach nicht 
aus." 

So blieb es bei diesern Ver- 
such. In der Zwischenzeit 
konnte sich der computerbe- 
geisterte Landsch aflsplaner 
iiber eine spate Bestatigung 
freuen. Waren seine privaten 
Computeraktivitaten bei den 
Kollegen in der Bundesan- 
stalt (BFANL) noch belachelt 
worden, so brachte das Fach- 
blatt "Garten + Landschaft" 
im Herbst '86 gleich einen um- 
fangreichen Schwerpunkt 
zum Thema "Landschaftspla- 
nung und EDV" 

Der Tenor: Nicht nur bei 
rein organisatorischen Arbei- 
ten wie im Bereich "Ausschrei- 
bung, Vergabe und Abrech- 
nung" (AVA) oder bei der Text- 
verarbeitung konnen Compu- 
ter im Planungsburo ntftzlich 
sein — sondern auch im kreati- 
ven Bereich. 

Auch wenn sich Adrian Her- 
wig nicht als Pionier sehen 
will, erkennt er doch, daB sei- 
ne Aktivitaten EinfluB auf die 
Entwicklung seines Berufs- 

stands nehmen werden: "In 
den Planungsburos stehen ei- 
gentlich schon lange Compu- 



ter, allerdings arbeiten meist 
nur die Sekretartnnen daran. 
Bei den kreativen Arbeiten 
nutzen viele Kollegen die Lei- 
stungsfa" higkeit der modernen 
Gerate immer noch nicht" 

Dabei sieht Herwig den 
Computereinsatz ganz niich- 
tern: "Der grofle Vorteil des 
Computers bei der Planung 
liegt sicher bei der Presenta- 
tion der Ergebnisse. Nicht alle 
Planer sind ja zeichnerisch so 
begabt, daB sie ihre Vorschla- 
ge optisch ausreichend umset- 
zen konnen. 

Am grundsatzlichen Ablauf 
einer Planung wird auch der 
Rechnereinsatz nichts an- 
dern, meint Herwig. Zunachst 
wird der sogertannte Pla- 
nungsraum eingegrenzt und 
unter anderem die Topogra- 



phie, also die existierenden 
naturlichen und kunstlichen 
Landschaflselemente, erfaBt. 
Dann werden die aktuellen 
und die geplanten Funktio- 
nen des Raums untersucht. 
SchlieBlich entwickelt der 
Planer ein Programm (kein 
Computerprogramm), in dem 
die einzelnen Elernente und 
ihre Verbindung zueinander 
beschrieben werden. Aus die- 
sern Programm entstehen 
dann die eigentlichen Veran- 
derungen. 

Bei Adrian Herwigdientder 
Amiga allerdings nicht aus- 
schlieBlich der Presentation. 
Schon 1 986 schrieb er eine Da- 
teiverwaltung, die bei der Aus- 
wahl von Pflanzen fur be- 
stimmte Anlagen hilft. Der 
Gartenbauer gibt ein, welche 
Umweltbedingungen am ge- 
planten Standort herrschen, 
und das Programm stellt da- 
nach aus einer Auswahl von 
knapp2000 heimischen Pflan- 
zenarten mehrere mogliche 
Vorschlage zusammen. 

Dieses umfangreiche Pro- 
gramm (realisiert in Basic) ist 
so geschickt geschrieben, daB 




Geplante Veranderungen der Landschaft — 
anschaulich In 30-Blldern dargestellt 
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Mi, dem Amiga 

kann ich Planting ffiir 
die Betroffenen 
erlebbar machen 



es durchaus Ziage eines Exper- 

tensystems hat. So kann man 
beispielsweise angeben, wel- 
che Beziehungen Pflanzenar- 
ten an einem Standort zuein- 
ander haben. Dadurch ist aus- 
geschlossen, dafi Pflanzen zur 
Begrunu ng vorgeschla gen 
werden, die zwar die gleichen 
Urnwe ltbedingungen erfor- 
dern, aber nicht zusammen- 
passen. 

Das Programm forderte 
nicht nur viel Programmier- 
geschick, sondern zudem um- 
fassende biologische und oko- 
logische Kenntnisse. Die er- 
warb Herwig sich nicht nur 
wahrend des Studiums. Seit 
vielen Jahren ist er namlich 
im ehrenamtlichen Natur- 
schutz- tatig Sein Engage- 
ment fur den B.U.N.D. (Bund 
fur Umwelt und Naturschutz 
Deutschland) brachte ihn erst 
zu seinem heutigen Berufs- 
wunsch. 

Zur Zeit arbeitet er neben 
dem Studium beim lngenieur- 
biiro Roskamp in Diisseldorf. 
Dort beschaftigt man sich in- 
zwischen vorwiegend rnit dem 
Wasserbau, plant beispiels- 
weise Klaranlagen und hat 
sich auch auf den Ruckbau 
ehemals kanalisierter Flusse 
und Bache spezialisiert. Fur 
Herwig bietet dieses Arbeits- 
feld neue Anregungen fur den 
Computereinsatz. 

So setzt er — ubrigens in Ei- 
geninitiative und im hausli- 
chen Arbeitszimmer — Zeich- 
nungen in dreidimensionale 
Bildschirmdarstellungen um. 
Dabei verwendet er das 
Amiga-Programm "Sculpt/ 
Animate 4D", das aus grafi- 
schen Angaben dreidimensio- 
nale Ansichten errechnet. 

Beeindruckend ist seine 
Umsetzung eines zukiinflig 
naturnah zuriickgebauten 
Baches. Am Bildschirm be- 
kommt man einen durchaus 
realistischen Eindruck vom 
zukunftigen Aussehen — so- 
ger eine Variante bei Hoch- 
wasser ist vorhanden. Erst bei 
der 3D-Darstellung fiel iibri- 
gensauf,daBeineB6schungso 
niedrig geplant war, daB es bei 
Hochwasser zu Uberschwem- 
mungen gekommen ware. 



Herwig ist mit den Er- 
gebnissen allerdings noch 
nicht vollig zufrieden; "Ob- 
wohl ich schon 3 MByte 
Hauptspeicher und eine Be- 
schleunigerkarte (68020) in 
den Amiga 2000, den ich mir 
inzwischen zulegte, eingebaut 
habe, stoBe ich doch immer 
wieder auf Grenzen bei der 
Rechengeschwindigkeit und 
beim SpeicherpLatz" 



Noch starker wird sein 
Wunsch nach mehr Computer- 
Power bei seinem neuesten 
Lieblingsthema: der Anima- 
tion von 3D-Ansichten. Zu- 
nachst entwirft Herwig ei nen 
Planungsraum, dann legt er 
mit Sculpt/Animate 4D die 
raumlichen Modelle an und 
zuletzt wird eine Fahrt durch 
diesen imaginaren Raum er- 
zeugt. 



Jungstes Ergebnis seiner 
Experimente ist ein Projekt 
im Zusammenhang mit sei- 
nem Studium. Objekt ist ein 
offentlicher Platz in einer 
Neubausiediung mit einigen 
Gebauden. Herwig wahlte ei- 
nen gepflasterten Platz in 
mehreren Ebenen mit Baurn- 
bestand, einem Brunnen, ei- 
nem Sandkasten und schatti- 
gen Pergolen. 

Schon die verschiedenen 3D- 
Ansichten sind atemberau- 
bend; absolut faszinierend ist 
jedoch eine scheinbare Kame- 
rafahrt uber den Platz mit 
Schwenks und sogar recht rea- 
listischen Licht- und Schat- 
tenefTekten. Es fallt nicht 
schwer sich vorzustellen, wie 
Adrian Herwig diesen Film 
zukunftigen Bewohnern vor- 
fuhrt, die sich nicht nur ein 
Bild von ihrem Platz machen 
konnen, sondern dabei gleich 
Vorschlage Sufiern konnen. 

"Fur diese Animation hat 
der Amiga fast zwei Tage ge- 
rechnet. Dasistfurdenprakti- 
schen Einsatz natiirlich nicht 
akzeptabel. Aber wenn ich 
mehr Speicher und noch eine 
68030-Karte einbauen wurde, 
lieBe sich der Zeitaufwand si- 
cher verkiirzen", meint Her- 
wig. Auch der Wunsch nach 
mehr Details und mehr Far- 
ben ist da. 

Denn hier sieht Herwig den 
eigentlichenSchwerpunktsei- 
ner Arbeit am Computer: 
"Der Amiga hilft mir in erster 
Linie bei der Presentation der 
Gestaltung, damit kann ich 
Planung fur Betroffene erleb- 
bar machen." Inzwischen ha- 
ben viele Kollegen nachgezo- 
gen, einige Planungsbiiros 
setzen mittlerweile Grafik- 
Workstations der gehobenen 
Klasse ein. Und auch Adrian 
Herwig plant, seinen Amiga 
2000 nach und nach in eine 
echte Grafik-Workstation zu 
verwandeln. Fehlt nur noch 
ein integriertes Grafikpro- 
gramm fur den Amiga, bei 
dem man Karten im CAD-Ver- 
fahren (Computer Aided De- 
sign) zeichnen und aus diesen 
Karten ohne Umwege 3D-An- 
sichten erzeugen kann. 

Rain erB artel 
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Einladung 

|CtMPUTER 

llVG halt zur 

Begniftung ein vieifaches 

Service-Package 

fur Sie bereit 

Auf den Seiten 117-120 dieser Ausgabe finden Sie vier 
Voizugs-Karten: 



I. Die Abonne- 
ment-Karte 



Profltieren Sie von den Vorteilen des Abonnements: 

• Computer live sk ill Ihnen aktuell und leicht verstandlich 
Hilfen fur Orientierung, Entscheidung und beini Umgang mil 
dem Computer 

• Nutzen Sie als Abonnenl den Preisvorteil 

• Computer live kommt piinktlich frei Haus zu Ihnen 

• Sie versaumen keine Ausgabe 



|| rv* W3m£Z^**w*4- 12 x im Jahr Freude und Information mit einem einmaligen 
11. U1C rTaSCni- Geschenk: 

Computer live-Geschenk-Abonnement 
l\^iriC die Exklush idee fur alio ( omputer-Amvender zu den vollen 

Abonnemenl-Vorteilen. 



L Die Service- 
Karte 



Computer live bietet jefcrt alien Lesern einen kostenlosen 
Service: Ab der Ausgabe Nr. 3 konnen Sie 3 Monate lang 
kostenlos private Kleinanzeigen unter der Rubrik „Marktspiegel' 
schalten. Pro Ausgabe und Auftraggeber sind max. 2 Anzeigen 
gratis mbglich. 



fl/ r|i£fc llhlAIIC Mitmachen und gewinnen. 

1 .UlV fllillVllj Bcantworten Sie einfach die Fragen aul der Aktions-Karte 
m T _a Seite 120. 

Karte 

Achten Sie auf die vier Postkarten mit dem Zeichen: 




COMPUTER : 




ubersichtlich 

klar und verstandlich 

fiir alle Computer-Systeme 

aktuell und informativ 

Orientierungs- und 

Entscheidungshilfen 



ANWENDUNGEN 



DESKTOP PUBLISHING 

IM REICH 

DER SERIFEN 



Mit Desktop Publi- 
shing, der Gestal- 
tung von Publika- 
tionen via Compu- 
ter, kann sich jeder- 
mann seinen eigenen 
Verlag auf den 
Schreibtisch stelten. 
Aber Technik allein 
sorgt noch nicht fur 
gute Ergebnisse. 
COMPUTER LIVE 
gibt ein paar Tips 
zu den grundle- 
genden grafischen 
Gestaltungsregeln. 



Mit der Erfindung 
von Desktop Pub- 
lishing, der elek- 
tronischen Gesta!- 
tung von grafi- 
schen Entwiirfen 
mit dem Computer, ofFnete 
sich fur jeden Computer-An- 
wender der Weg sur eigenen 
Druckerei. Mit DTP kann heu- 
te jeder seiner Fantasie freien 
Lauf lassen und vom Flyg- 
blatt bis zur Geburtstagsein- 
ladung, vom Prospekt bis zur 
Zeitung alles selbermachen, 
wofurerfruhererstzum Grafi- 
ker und dann zur Druckerei 
gehen muBte. Aber die Tech- 
nik allein sorgt noch nicht da- 
fur, dafi das Ergebnis dann 
auch nach etwas aussieht; 
nicht umsonst absolviert ein 
Profi-Grafiker eine umfang- 
reiche Ausbildung. Es gibt je- 
doch einige einfache Regeln, 
die auch dem Laien schon hel- 
fen, ansprechende Ergebnisse 
auf die Beine zu stellen. 

Ein praktisches Beispiel: 
Sie arbeiten an einer Firmen- 
zeitschrift mit. die bisher auf 
konventionellem Wege t also 
per Klebeumbruch mit Papier 
undSchere, ihren WegzumLe- 
ser fand. Doch Dure Firma hat 
inzwischen auf modern© Com- 
puter-Technologic umgesat- 
telt und fordert jetzt die preis- 
wertere DTP-Methode. 

Zunftchst mussen Sio sich 
dariiber im klaren sein, wel- 



Mit gutem Beispiel voran 
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che Elemente Ihre Zeitschrift 
enthalten wird. In der Regel 
haben Sie einige Bilder und ei- 
nen Text, dazu konnen noch 
grafische Schmuck-Elemente 
kommen; so wollen Sie viel- 
leicht das Firmen-Logo auf je- 

Ohne Intuition 
geht nichts 

der Seite wiederholen oder 
auch einfache Strichzeichnun- 
gen wie etwa Linien, Balken 
oder Ornamente einsetzen. 
Dafur reichen die Zeichen- 
werkzeuge der meisten DTP- 
Progi-amme aus. Anders sieht 
die Sache aus, wenn Sie mit 
aufvvendigeren Illustrationen, 
Charts etwa oder Produktskiz- 
zen arbeiten wollen. Hier grei- 
fen Sie besser auf ein Grafik- 
programm zuriick, die zeich- 
nerischen Fahigkeiten eines 
DTP-Programms reichen da 
nicht mehr aus. 

AIs ersten Schritt zum voll- 
standigen Layout miissen Sie 
den eigentlichen Satzspiegel 
festlegen. Der Satzspiegel gibt 
den Rahmen an fur alle Ele- 
mente und liifit nach auften 
ein paar Centimeter Seiten- 
rand- Die Bestimmung der 
Spaltenbreite ist kein Pro- 
blem, jedes DTP-Programm 
bietet entsprechende Einstell- 
moglichkeiten an. Wie viele 
SpaltenSie verwenden, istrei- 



ne Geschmackssiiche. So ist 
die Zeitschrift ''Stern" vier- 
spaltig umbrochen, Groschen- 
hefte sind oft zweispaltig. Jede 
Seite Ihrer Hauszeitschrift. so 
haben Sie es beschlossen, soil 
am auBeren Rand das Firmen- 
logo enthalten, auf jedem un- 
teren Seite nrand wianscht die 
Geschaftsleitung Adresse und 
Telefonnummer. Viele D TP- 
Programme erlauben hier, 
Standardseiten festzulegen, 
deren Elemente automatisch 
in jede Seite des Dokuments 
ubernommen werden. In Ih- 
remPall ware das dasLogo>die 
Anschrift und die Anzahl der 
Spalten. bei denen Sie sich fur 
vier entschieden haben. Mit 
dem Logo konnen Sie verschie- 
dene Wege gchen — erst ein- 
mal miissen Sie es aber in das 
DTP-Programm importieren, 
Handelt es sich urn ein einfa- 
ches Logo, bei dem man sich 
mitschlichtcn Elementenwie 
Linien begniigt hat, reichen 
die Zeichcnwerkzeuge des 
DTP-Programms aus, \im es 
nachzuzeichnen. Ist das Logo 
aber zu komplex, hilft ein 
Scan-Service weiter. Dort kon- 
nen Sie I hre Papiervorlagen in 
eine Computer-Grafik urn- 
wandeln lassen. 

Auf Ihrer Doppelseite befin- 
det sich also jetzt bereits die 
Anschrift und das Logo. Aufier 
dem Text wollen Sie auf einer 
Doppelseite noch zwei Bilder 
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unterbringen, beides Compu- 
ter- Grafiken. Jede Seite soli 
eine Grafik enthatten. Achten 
Sie darauf, daB die Bilder, 
wenn sie viel Raum auf der 
einzelnen Seite einnehmen, 
nicht wie zufall ig uber die Sei- 
ten verstreut sind. Das kon- 
nen Sie beispielsweise errei- 
chen, indem Sie sie auf gleiche 
Hohe stellen. Damit wirkt die 
Seite ruhiger, als wenn ein 
Bild am oberen, eines am un- 
teren Rand klebt. 

Fur den nachsten Schritt 
steht wieder eine wichtige 
Entscheidung an: Welche 
Schriftart wollen Sie wahlen? 
Bevor Sie sich uberhaupt an 
die Auswahl machen, mussen 
Sie sichallerdingserst einmal 
intensiv urn Ihren Drucker 
kiimmern. Sehen Sie im Hand- 
buch nach, welche Schriften 
der Seitenschwarzer kennt. 
Bei Nadeldruckern oder den 
weitverbreiteten HP-kompa- 
tiblen Laser-Druckem stehen 
meistens nur zwei oder drei 
Schriftarten zur Auswahl. Die 
HP-Laser konnen Sie zwar per 
Steckkarte oder per Software 
mit zusatzlichen Schriften fut* 
tern, allerdings kommen dann 
zusatzliche Kosten in Hohe 
von 300 bis 1000 Mark je 
Schriftart auf Sie zu. Anders 
sieht die Sache da bei den vom 
Anschaffungspreis her we* 
sentlich teureren Postscript- 
Druckern aus. Die kennen 



zwar 35 Schriflen, sind aber 
auch erst ab 9000 Mark auf- 
warts zu bekommen. Neben 
der Schriftenauswahl bieten 
diese Drucker aber auch eine 
bessere Druckqualitat fur 
Graflken, was hauptsachlich 
der Seite nbeschreibungsspra- 
che "Postscript" anzurechnen 
ist. A!s Alternative zu den teu- 
ren Postscript -Lasern bietet 
sich eine kostengiinstige 
Software-Ldsung fur ca. 700 
Mark an. Programme wie 
"Goscript" von Cadtronies si- 
mulieren einen Postscript- 
Drucker sogar auf einem 
9-Nadler. Das Ganze dauert 
dann allerdings etwas langer. 



Ein gutes Layout 
(links) und ein 
dilettantisches 
<rechts): Zu viele 

Schriftarten. unauf- 

fallige Oberschritten 
und unterschiedliche 
Zeilenabstande belei- 
digen das Auge eines 
Layout-Profrs 

Nach wie vor steht im Raum, 
welche Schrift Sie fur Ihre Fir- 
menzeitung nehrnen wollen. 
Die bei uns gebrauchlichsten 
Schriften haben sich uber 
Jahrhunderte hinweg ent- 
wickelt und lassen sich grob in 
zwei Klassen einteilen: Anti- 
que und Grotesk. Die Anti- 
qua-Schriflen, dazu zahlt bei- 
spielsweise die Times, s-ind al- 
le rait Serifen versehen — das 
sind die klei nen Hakchen oder 
FuBe, die die Hauptlinien der 
Buchstaben abschlieBen. Gro- 
tesk-Schriften dagegen ver- 
zichten auf Serifen, ein klassi - 
sches Beispiel dafur ist Helve- 
tica. Man sagt den serifenlo- 
sen Schriften nach, sie waren 
nicht so gut zu lesen, wiirden 
den LesefluB des Betrachters 
hemmen. Aus diesem Grund 
finden Sie in fast alien Zeit- 
schriften und Tageszeitungen 
ausschlieBltch Serifen-Schrif- 
ten im FlieBtext. Die serifenlo- 
sen Schriften hingegen ver- 
wendet man in Oberschriften 
und Bildzeilen. Urn das Au- 
genmerk des Lesers auf die 
Uberschrift zu lenken, werden 
diese Schriften haufig auch 
noch fett abgesetzt. die Buch- 
staben sind dann breiter und 



klotziger. Sie konnen aber 
auch alle Buchstaben als Ver- 
salien, also in GroBschreibung 
absetzen. Die in den Zeitun- 
gen nach wie vor gebrauch- 
lichsten Schriften sind die 
Times fur den FlieBtext und 
beispielsweise die Futura oder 
die Helvetica fur die Uber- 
schriften. 

Die Schriftarten sind jetzt 
gewahlt, es ist mit Hilfe der 
modernen DTP-Programme 
kein Problem, den Text ent- 
sprechend zu gestalten. Ge* 
fallt Ihnen die Times nicht, 
reicht oft ein Knopfdruck aus, 
um die Wirkung einer ande- 
ren Schrift zu versuchen. 

Ihre Doppelseite ist jetzt fer- 
tig, das einzige, was noch an- 
steht, ist die eine oder andere 
Feinkorrektur. Vorher sollten 
Sie das Ganze aber zur Beur- 
teilung ausdrucken. Dieses 
Verfahren — ausdrucken, 
iiberpriifen, korrigieren — 
wiederholen Sie so lange, bis 
das Ergebnis optimal ist. Jetzt 
stellt sich nur noch die Frage 
nach der Verviellaltigung. 
Wenn in Ihrer Firma 50 Ange- 
stellte arbeiten. reicht ein 
handelsiiblicher Burokopie- 
rer hier al lemal . Fiir mehr als 
200 Leser riickt eine Drucke- 
rei allerdings in den Rahmen 
der Rentabilitat. Ab dieser 
Grenze namlich sind die mei- 
sten Kopierer iiberlastet und 
die Kosten fur das Kopieren 
und den teuren Toner genauso 
hoch wie die fur den Druck. In 
diesem Fall reicht meist auch 
ein Ausdruck aus, der der 
Druckerei als Vorlage (als so- 
genannte Reinzeichnung) fur 
die Reproduktion dient. Wol- 
len Sie allerdings nur beste 
Druckqualitat. dann stehen 
jede Menge Belichtungsstu- 
dios zur Verfugung, die direkt 
von Ihrer Diskette einen Fi]m 
herstellen, dessen Qualitats- 
anspruch selbst dem profess io- 
nellen Zeitungsgewerbe ge- 
migt. Rund 20 Mark pro Seite 
mussen Sie dafur auf den 
Tischlegen.Dann konnen sich 
Ihre Leser an einer professio- 
nell gemachten Firmenzej. 
tung von hervorragender Qua- 
litat erfreuen. 

Roland Fieger 



Die wichtigsten Schritte 



Enlwurl der Seite(n) aul 
Rapier Oder direkt am Bild- 
schirm 



Grafiken in das DTP- 
P*ogramm bringen (mil dem 
Gratikprogramm nachzeich- 
nen, oder das Original per 
Scanner einlesen) 



Oen Tex! schreiben (mil 
der Textverarbeitung) 



Evenluell vorhandene 
Slandard-Elemente aul der 
Wrlage, der Slandard-Seite, 
pbzieren 



Graliken/Btider aul den 
entsprechenden Seiten pla- 
zieren. zu groBe Unruhe da- 
bei vermeiden 



Spallen und Abstande 
auf den StandardSetten fesl 
legen 



Schriftarten auswahien 
(serifenlose Schriften fur 
Uberschriften und Rildzeilen, 
Schriflen mit Serifen fur den 
FlieBtext) 



'M Text plazieren 

Ausdruck und torreWuren 



LUfl Fur die Vervielfalti- 
gung: Ausdrucke kopieren 
oder das Original im Repro- 
studio belichten lassen 
(Druckvorlage) 
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FLUGSIMULATOREN 
BEI DER LUFTHANSA 

READY FOR 
TAKE-OFF 



Ohne Flug- 
simulator-Trai- 
ning tafit die 
Lufthansa 
keinen Piloten 
mehr ins Cock- 
pit Die bis zu 
33 Millionen 
Mark teuren 
Cerate gaukeln 
vom Scherwind 
bis zum Hy- 
draulikausfall 
jede Unglucks- 
ursache vor. 



euer irn Triebwerk 
U Nummer 2! Rote 
Warnlampen blinken 
hektisch, ein ohrenbe- 
taubendes Klingeln 
schrillt durch das enge 
Cockpit. "Pull Bottle 
One", eine Hand greift 
zielsicher zur Cockpit- 
Decke und zieht an ei- 
ne m schwarzen Griff. 
Einen Moment spater 
erloschen die Larnpen, 
verstummt die krei* 
schende Warnglocke. 
Der Triebwerk-Brand 
ist geloscht — eine von 
600 programmierbaren 
Katastrophe nursache n 
des Boeing 727-230-Si- 
mulators. 

Acht Simulatoren ste- 
hen derzeit in der 
Lufthansa-Basis am 
frankfurter Flughafen 
in mehreren groBen 
Hallen. Stuckpreis der 
computergesteuerten 
Flugtrainer: zwischen 
10 und 33 Millionen 
Mark. 

Re a k t i onsschne Hi g- 
keit und Routine sollen 
den Cockpit-Crews im 
Simulator antrainiert 
werden — eine hohe An- 
forderung an die Tech- 
nik. Der Simulator muB 
den Piloten alle denk- 
baren Flug- und Not- 




fallszenarien vortau- 
schen, damit der spate- 
re Ubergang vom Simu- 
lator zum echten Flug- 
zeug so reibungslos wie 
moglich verlauft. Die 
Realitatsnahe beginnt 
mit dem Blick durch die 
Cockpitscheibe; 

Der Computer kann 
Start- und Landebah- 
nen , Fl u gh afenbau ten 
und Landschaften dar- 
stellen. Jeuach Schwie- 
rigkeitsgrad simuliert 
der Rechner auch ver- 
schiedene Witterungs- 
verhaltnisse wie Nebel, 
Dunkelheit oder Bewol- 
kung. Dieses Sichtbild 
— das Bild, welches die 
Piloten als AuBenwelt 
wahrnehmen — erzeugt 
ein Computer, ein soge- 
nannter "Special Pur- 
pose Rechner" Er be- 
steht aus drei Kompo- 
nenten: dem Bildspei- 



cher, dem Bildgenera- 
tor und dem Darsteller. 
Er projiziert die Bitder 
bei einer Auflosung von 
300000 bis 700000 
Punk ten 50mal pro Se- 
kunde auf die Sicht- 
schirme hinter den 
Cockpitscheiben. Der 
Einsatz eines raffinier- 
ten Spiegelsystems 
tauscht dem menschli- 
chen Auge dabei einen 
Blick auf den Horizont 
— die Dreidimensiona- 
litat — vor. 

Dae visuelle Sinnes- 
wahrnehmung wird 
durch eine perfekte Ge- 
rauschkulisse und ei- 
nen komplizierten Be- 
wegungsapparat er- 
ganzt. Denn der Simu- 
lator steht auf sechs Hy- 
draulikfuSen, die die 
zehn Tonne n Technik 
vor und zurUck, nach 
links und rechts oder 



urn die Achsen rollen 
lassen. Durch die her- 
metische Abriegelung 
von der AuBenwelt ent- 
steht fur die Insassen 
damit ein "Bewegungs- 
und Beschleunigungs- 
gefuhl, das von dem in 
einem Flugzeug nicht 
zu unterscheiden ist", 
sagt Heinrich Kampfer, 

Nur Fliegen 
ist schdner 

Gruppenleiter der fur 
die liickenlose Wartung 
der Flugubungsgerate 
zustandigen 30 Mann 
starken Abteilung. 

Gleichzeitig zur Be- 
wegung und zum Sicht- 
bild werden die fiktiven 
Daten iiber Geschwin- 
digkeit, Hohe, Luft- 
druck, Steigungswin- 
kel oder Navigations- 
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Nachtlicher 
Landeanflugaus 
der Cockpit - 
Perepektive lm 
Simulator: StreB 
wiein Wirklichkeit 



Die Simulatoren 
von 3 u Ben: 

Links obenauf 

derKanzelnase 
sitzen die Monitore. 
dtedenPilo-ten 

dasComputerbild 
auf die Cockpit- 
scheiben 
projizieren. 



sechs Parailelprozesso- 
ren (CPUs) sind ihr uber 
einen sogenannten "Re- 
flective Memory Bus" 
angeschlossen. Der 
sorgt dafur, dafi 
der Datenaustausch 
der zahlreichen CPUs 
auf ein Minimum be- 
schrankt bleibt. damit 
moglichst viel Rechen- 
power fur die Datenbe- 
rechnung ubrigbleibt. 
Die aufbereiteten Da- 
ten werden von der Zen- 
tral-CPU an Bild- und 
Bewegungsrechner ge- 
schickt, die das entspre- 
chende Bild oder die 
entsprechende Kanzel- 
bewegung berechnen- 

Der vordere Tteil der 
Kanzel ist mil dem en- 
gen Original-727-Cock- 
pit absolut identisch. 
Hinten an der Tur 
bleibt etwas mehr Platz 
— dort sitzen die fluger- 
fahrenen Trainingska- 
pitane, Flugingenieure 
und Prufer. Hier sind 
auch die Exngabekonso- 
le und der Bildschirm 
fur die Programmie- 



werte (wie Flugrich- 
tung oder Gradanga- 
ben) auf den originalge- 
treuen Instrumenten 
im Cockpitinneren an- 
gegeben. 

Wenn der Pilot beim 

Start den riesigen Gas- 
hebel nach vorne drtickt 
und vollen Schub gibt, 
heulen die Triebwerke 
unter der Hochstbela- 
stung laut auf, die Pilo- 
tenkanzel erzittert un- 
ter den Beschleuni- 
g"ungskraften und den 
Unebenheiten der Pi- 
ste, Die Insassen wer- 
den brutal in die Sitze 
gedriickt, so als hebe 
sich wirklicb die Flug- 
zeug-Nase steil in die 
Liifte. Mit einem dump- 
fen Pol tern rastet das 
Fahrwerk ein, Warnsi- 
gnale klingen durchs 
Cockpit. Die Trimmung 
zum Auspendeln des 



Fl ugzeugs verrat mit ei- 
nem schnarrenden Ge- 
rausch ihren perma- 
nenten Einsatz. Auf die- 
se Weise werden samtli- 
che Sinneswahrneh- 

mungen des Menschen 
tauschend echt nachge- 
ahmt. 

Alle Aktionen des Si- 
mulators regeln und 
steuern drei Computer 
in Echtzeit. Das heiBt, 
der Computer berech- 
net die Bewegungen 
und Bilder, urn sie Se- 
kundenbruchteile spa- 
ter schon in Steuerbe- 
fehle umzusetzen. Der 
mit 8 MByte (1 MByte 
sind 1024 Kilobyte) 
Hauptspeicher bestiick- 
te Rechner besteht aus 
einer 32-Bit<Haupt-CPU 
(engl. "Central Pro- 
cessing Unit"), die die 
Ein- und Ausgabe der 
Daten steuert. Vier bis 
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rung des Simulators in- 
stalliert. Dort gebendie 
Trainingskapitane den 
gewunschten Startflug- 
hafen und die Wetter- 
verhaltnisse ein. Alle 
denkbaren Storungen 
und Notsituationen 
konnen hier simuliert 
werden: ausgefallene 
Triebwerke, vereiste 
Tragflachen, Ausfalle 



der Hydraulik oder 
Elektrik, KompaBver- 
lust oder ein nicht ein- 
gefahrenes Fahrwerk. 
Fur eine Manoverkritik 
kann der Simulator so- 
gar wahrend des Fluges 
angehalten und der ak- 
tuelle Berechnungs- 
stand eingefroren wer- 
den. Auf Knopfdruck 
geht's anschlieGend an 




DasAugefliegtmlt: DleLandebahn bel Tag... 




derselben Stelle weiter. 
Sehr oft werden die Pi- 
loten von den Trai- 
ningsleitern in akute 
Streflsituationen ge- 
trieben und zuweilen 
rnit fast unuberwindli- 
chen Schwierigkeiten 
konfrontiert. "Das ist 
auch gut so, schlieBlich 
entscheidet das fliegeri- 
sche Konnen der Ptlo- 
ten spater iiber das Le- 
ben hunderter Fassa- 
giere", sagt Jiirgen 
Schnie, Checkfluginge- 
nieur und Simulator- 
trainer bei den Luft- 
hanseaten. 

Allein im Simulator 
kann man die extremen 
Hartetests fahren, in 
denen die Maschine nur 
noch mit einem Trieb- 
werk und ohne Hydrau- 
lik fliegt, um zu sehen, 
wie der Pilot den Vogel 
landet. Die Realitatsnfi- 
he des inzwischen schon 
neun Jahre alten 727- 
Simulators ist laut 
Schnie "dafur noch voll- 
kommen ausreichend" 
Das einzige, was Schnie 
an Slteren Geraten wie 
dem 727er bemangelt, 
ist ihre visuelle Dar- 
stcllung. Auf dem neu- 
en 747 -Simulator, der 
der Lufthansa erBt die- 
ses Jahr geliefert wur- 
de, lauft schon das 
Sichtsystern der zwet- 
ten Generation. Das 
Spiegelsystem ist hier 
noch komplexer, so dafl 
die Piloten jetzt auch 
um die Rahmen der 
Cockpitfenster herum- 
gucken und immer noch 
zerrfrei die vorge- 
tauachte Umwelt wahr- 
nehmen konnen. Auch 
die Auflosung ist hoher 
— bis zu 1 Million Pixel, 
was eine noch verfeiner- 
tere Darstellung er- 
laubt. 

Aber schon jetzt ist 
den Pilotenanwartern 
der Simulator reali- 
stisch genug: "Da ist 
man so beach&ftigt, daB 
da gar keine Zeit mehr 



H 



ante- 
tests, bis 
Hep Vogel 
nicht mehr 
fliegt 



bleibt, sich bewufit- 
zumachen, daQ man im 
Simulator sitzt", meint 
der 25jahrige Peter 
Wonne, der vorher schon 
bei "Aero Lloyd" auf ei- 
ner DC 9 im Linienver- 
kehr geflogen ist. Trotz- 
dem: "Ein bifichen 
mehr Ruhe ist schon da- 
bei", sagt sein Partner 
Rudolf Leiner (23), 
"man weifi eben, daB 
man nicht in Lebenage- 
fahr geraten kann." 

Rund 50 Millionen 
Mark wendet die Luft- 
hansa jahrlich fur das 
Simulator-Training ih- 
rer Piloten auf. Die Pa- 
lette der derzeit acht Si- 
mulatoren — bis Ende 
198dsollen es zohnsein 

— reicht von der alten 
Boeing 707 bis zum mo- 
dernen Airbus A31Q. 
DieGeratelaufen in der 
Regel in vier Schichten 
bis zu 16 Stunden tag- 
lich. Wahrend dieser 
Zeit trainiert die Luft- 
hansa Copi]oten-An- 
wfirter, Piloten und 

Flugzeugingenieure. 
Auflerdem wird jeder 
Lufthansapilot — unab- 
bangig von der Anzahl 
seiner Dienstjahre - 
zweimal jahrlich auf 
sein fliegerisches Kon- 
nen getestet. Generell 
werden die Flugsimula- 
toren fiir drei verschie- 
denen Trainingszwecke 
eingeHetzt: 

— fur das "Transition 
Training", also die 
Schulung auf alien 
Flugzeugtypen. Hier 
lernen alle Copiloten- 



und Ka pi tans -Anwar- 
ter das Fliegen. 

— fiir die gesetzlich vor- 
geschriebene, halbjahr- 
H.che Prvifung zur Li- 
zenzerhaltung, den "Si- 
mulator-Check". 

— fiir das "Refresher 
Training", in dem die 
fliegerischen Erfahrun- 
gen der Piloten in simu- 
lierten Notsituationen 
vertieft warden. 

DerVorteil des Simu- 
lators liegt vor ailem 
darin, daO sich durch 
simple Knopfdrucke al- 
le moglichen Arten von 
Storungen und Notsi- 
tuationen ohne jegli- 
ches Risiko durchspie- 
len lessen. Weitere 
gewichtige Vorteile lie- 
gen in der Freiheit 
von Umweltbelastun- 
gen und den eingespar- 
ten Treibstoffltosten. 
Der Simulator ist ein 
ideales Ausbildungsin- 
strument, "ein fan- 
tastisch biLliges Hilfs- 
mittel", meint Chef- 
(lugingenieur Schnie. 
"Wiirden die Piloten- 
anwarter das alles auf 
der richtigen 727 flie- 
gen, wiirden alleine da- 
fiir Millionen Tonnen 
Kraftstoff verjubelt." 

So kostet eine Simula* 
torstunde in der Booing 
747 nur etwa 1000 
Mark, wohingegen eine 
echte Flugstunde mit 
weit Uber 40000 Mark 
zu Buche schlagt. Bei 
denim Jahr 1988insge- 
samt 30000 absolvier- 
ten Trainingsstunden 
in den acht Lufthansa- 
Simulatoren rentieren 
sich damit auch der An 
schaffungspreis und die 
hohen Wartungskosten. 
Zudem atehen 30 inter- 
national Luftverkehrs- 
gesellschaften auf der 
Kundenliste. Denn der 
deutsche Airliner mit 
seiner Charterflug-Tbch- 
ter "Condor" nutzten 
1988 die Simulatoren 
nur zu 70 Prozent aus. 
Ralf Hinnenbp.ro 
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Profitieren Sie 
von den Vortei- 
len des Abonne- 
ments: 

• Preisvorteil 

• Lieferungjeden 
Monat piinktlich 
und frei Haus 

• Sie versaumen 
keine Ausgabe 
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12 x im Jahr 
Freude durch ein 
einmaliges Ge- 
schenk! 

Die Exklusiv-Idee 
fur alle Computer- 
Anwender: Das Ge- 
schenk-Abonne- 
ment von Computer 
live - ein Prasent, 
das jeden Monat 
von neuem durch 
klare und verstandli- 
che Informationen 
besticht. 



Abonnement-Karte 

Die Vorteile eines Computer live-Abonnements mochte ich mir 
niche entgehen lassen: 

JA, ich mochte die Vorteile eines personiichen Abonne meats 
nulzen. 

Ich zahle einschlicBlich Frei-Haus-Lieferung fur 12 Ausgaben jahiiich nur 
72.- DM (AusLandspreise siehe Impressum). Das Abonnement gill fur 12 
Ausgaben und verlangert sich automatisch um ein Jahr zu den dann giilti- 
genBedingungen. Ich kannjederzeit zum Ende des bezahltenZeilraumes 
kundigen. 



Name, Vorname 

StraBe. Nr. 

PLZ/Wohnon 

Telefonnummer 

Ich bezahle raein Abonnement 

D nach ErhaltderRechnung 7j bequem undbargeldlosperBankeinzug 



Komo-Nr. 



BLZ 



Geidinstiiut 



Datum, 1. Unterschrifl 2. Unterschrifi 

Diese Vereinbaning kann ich innerhalh von achl Tagen bei Mark! & Technik 
Verbs AG. Poslfach 1304. 8013 Haar widemifen. Zur Wahning der Frist ge- 
niigi die rertilzeilige Ab&endung des Widerrafs. Ich beslatige die Kennlnis- 
nahme des VYiderrufsrechLs durch meine 2. Unterschrift. 

AD 13 01 



Prasent-Karte 

12 x im Jahr Gescbenk-Freude und Computer-Nutzen zu alien 
Abonnement-Vorteilen frei Haus: 

JA, ich mochte Computer live versehenken. 

Fii r dieses Geschenkabonncment bezahle ich cinschlieOlich Frei-Haus- 
Lieferung fur 12 A usgaben jahrlich nur 72,- DM ( Auslandspreise siehe Im- 
pressum). 

Meine Adrcsse als Beslellcr Adresse des Abo-Empfangers 



Name. Vorname 



Name. Vorname 



StraBe, Nr. 



StraBe. Nr. 



PLZ/Wohnon PLZ/Wohnon 

Ich bezahle das Geschenkabonncment 

I I nach ErhaltderRechnung O bequem und bargeldlos per Bankeinzug 



Konto-N'r. 



my 



Geldinstitul 

Daaer des Geschenkabonnemenls: 

I I Mindesiens 12 Ausgaben. Das Abonnement verlangert sich automa- 
tisch um ein Jahr zu den dann gultigen Bedirtgungen. Ich kannjederzeit 

zum Ende des bezahlten Zeitraumes kundigen. ~\ limitien auf 

12 Ausgaben 



Datum, I. Unterschrift 2. Unterschrin 

Diese Vereinbaning kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik 
Veriag AG. Poslfach 1304. SOB Haar widemifen. Zur Wahning der Frist ge- 
niigt die rechtzcilige Absendung des Widerrufc. Ich bestauge die Kennlnts- 
'nahme des VYiderrufsrechls durch meine 2. Unterschrift. AD 13 01 
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jetzt direkt 
auf meinen 
Tisch. 
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COMPUTER 




Die exklusive 
Geschenkidee 
alle Computer 
Interessierten. 
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Diese Vereinbarung kann ich in- 
nerhalb von acht Tagen bei Mark i 
& Technik Verlag AG, Postfach 
1304, SO 13 Haar widenufen. Zur 
YVahrung der Frist geniigt die 
rechtzeitige Absendung des Wi- 
demifs. 



Diese Vereinbarung kann ich in- 
nerhalb von achl Tagen bei Mark! 
& Technik Verlag AG, Postfach 
1304. 8013 Haar widemifen. Zur 
Wahrung der Frist genugt die 
rechtzeitige Absendung des Wi- 
dcrnifs. 
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bietet alien Lesem einen kosten- 
losen Service: 

Ab der Ausgabe Nr. 3 von 
Computer live konnen Sie 3 Mo- 
nate lang kostenlos private Klein- 
anzeigen in der Rubrik 
„Computer live Marktspiegel" 
schalten. 

So einfach wird es gemacht: 
Fiillen Sie die nebenstehende 
Karte aus und senden Sie sie an 
den „Marktspiegel". Ihre private 
Kleinanzeige wird dann in der 
nachst erreichbaren Ausgabe 
erschelnen. 

Pro Ausgabe und Auftraggeber 
sind max. 2 Anzeigen gratis mog- 
lich. 
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Jetzt Mitmachen 
und Gewinnen 

Das groBe Computer uve Gewinn- 
spiel fur all e aktiven Computer- 
Anwender, die nebenstehende 
Aktions-Karte noch heute an uns 
absenden! 

Interessante Preise warten auf Sie. 



Service-Karte 

Kostenloser privater Kleinanzeigen-Auftrag 
ffir die Rubrik „Computer live Marktspiegel" 

Mine verofTentlichen Sie im ..Marktspicccl" der nachst erreichbaren Aus- 
gabe. (Nr. 3. 4, 5 bitle eint ragen [~j ) von Computer live folgenden Kleinan- 
zeigentext: 

Biele an O Hardware Ich suche O Hardware CD Verschiedenes 

□ Software □ Software 



LZefle 



2. Zeile 



3. Zeile 



4. Zeilc 



5. Zeile 



LA 



LA 



Meine Anzeige ist eine Private Kleiruiueige (maximal 5 Zeilen mit jc 40 
Buchsiaben). 

Bei Angeboten: Ich bestaiige. dab ich alle Rechte an den angebotenen 
Sachcn besitze. 



Datum: Unterschrift 

>§. 



Aktions-Karte 

J A, ich will beim groBen 
Computer Gewinnspiel dabei sein. 

Ich weiB. datt meine Angabcn keinen EinfluB auf die Vcrlosung haben. 
Folgeride Artikel aus Ausgabe 1/90 haben mir besonders gut gefallen: 



1. Seiie 


Grund 


. 2. Seiie 


Grund 


3. Seiie 


Grund 


4. Seite 


Grund 


5. Seite 


Grund 


6. Seite 




7. Seite 


Grund 


□ Ich wunsehe mir fur die nachsten Herte folgende Themen: 







Der Rechlsweg ist ausgeschlossen. 



Ich besitze einen Computer ja 

CH nein 

Wean ja, weichen Computer: 

Wenn nein: Fur weichen interessieren Sie sich, bzw. 
weichen wollen Sie kaufen? 



Weichen Betrag wiirden Sie investieren? DM 

Ab sender 

Name/Vorname 

StraBe 

PLZ/On 

Telefon Beruf . 
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Mit dabei sein - 
beim grofien 
Computer live 
Gewinnspiel 



Absender 

Name/Vomame 
StraBe 



PLZ/On 
Telefon _ 



Beruf. 
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Profitieren Sie 
noch mehr von 
Ihrem Computer - 
Die richtige 
Zeitschrift 
gehort dazu: 

COMPUTER 
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Ob Interessierter, Einstei- 
ger t Fortgeschrittener 
oder Profi in Sachen 
Computer: Gunstige Markt- 
angebote sind immer 
gefragt. Ob gebrauchter 
Computer, das passende 
Zubehor oder aber nur 
der richtige Tip mm 
eigenen Programm: Der 
"COMPUTER LIVE- 
Marktspiegel" gibt Ihnen 
die Moglichkeit, sich Ihre 
personlichen Wunsche 
individuell zu erfullen. 
Sie konnen hier Ihre 
privaten Angebote oder 
Nachfragen kostengumtig 
veroffentlichen — in den 
Ausgaben Marz, April und 
Mai 1990 sogar kostenlos. 
Benutzen Sie die entspre- 
chende Postkarte zwischen 
den Seiten 116 und 121. 
Aber beachten Sie: Ihr 
Anzeigentext darf maximal 
nur 5 Zeilen mil hochstens 
40 Zeichen pro Zeile 
umfassen. 




AMIGA 



Verkaufe Amiga 500 (\ Jar" alt; 100% ok) ♦ 
5.25 " Floppy (durchgel. Bub; 40/80 Tracks; 4 
Mon. alt; noch Garaniiel) + 100 Disketten — 
900.— DM O521/13024S (Jens) 

Suche Tauschparlner tur Amigal 

Fred Holz, Weslender Weg 65, 5804 Herdeske 

Amiga-Freesolt??? 

Koin Problomt Vlole Disks der verschieden- 
sien Serien vorralkj. Lisle gegen 1,50 DM bei: 
M. Huber, Erbsenlachen 52, 7730 Villingcn 

TMFt 

We are searching lor new members: call: 
05205/7713 (Graphic + Music, Leader) - 
06709/6296 (Coder, 2 Leader only Tuesday) — 
05731/3925 Swap' 

4- Player- Adapter (Gauntlet) 12 OM, 3.5 " Laul- 
werk (neu}230 DM. 

Info anfordem oder sofotl bestellen bei: 
M. Plaar. PosKflcfi35. 3501 Edermunde 1 



■ ■ Deutsche Amigo-Anleitungen ■■ 

Besit2e Obor 50 verach. Anleilungon von 
Gunship bis Populous Inlo gegen (rank. 
Ruckumschlag bei M. Rabe, Richierslr. 49, 
1Q00 Berlin 42 

Hy, ten 191! Suche Seka-User, die elnem 
Assembler- Neullng aut die Beine hellen! 
Wenn Du in Wurzburg wohnst und Bock hasl, 
call: 0931/12495 Mo -Fr. 17-24 h, SaSo. egal 

■ ■■ New Sod ■■■ 

Oliver Kuhle 
Poslfach 35 
3S01 Edormund© 1 

Lisio gegen 1 DM Ruckporto, alies vorhanden 
von 86-12 89 



Amiga 1 

Kauie lopakiuello Software zu (airen Proisen 
tur Amiga 500' 

Tel. 07181/75519 
Es Sill! 



A500. 1 MByte, neues int. Lauhverk. neue 
Ma us, Grntiktablott Splele * Zubehor lur 
1490DM * Mon. 1084 1790 DM FP AnSelbst- 
abholer Raum Ouisburg 02136/31773 



Ver k Last Duell 20 DM . Black Lamp 1 5 DM . TV 
Sports Football 40 DM. Daley Thomson 25 DM. 
Dragons Lair 50 DM, Eye 15 DM, Seconds out 
15 DM, Circus G. 15 DM, Bally Ho 10 DM. 
Chubby Grist). 15 DM. Th. Boumgartner. Kirch- 
angef 1, 8260 Dorlon. 08081/755 



Habedie boston Soka-Soutces! Tauscheauch 
Megademos. Sounddisks. Utilities und sonsli- 
ge guie Demos! Keme Raubkopien' 
SasCho 08821/73938 



II Achtung II 
Veikaule Originate' 
Spiete wie Hostages. lochno-Cup 25-30 DM 
Moldet Euch boi dor Nummer (07172) 3834 
I Fur Amigal 



Amiga-Software lur Lohror gesucht. Schulvor- 
watlung. Notenverwallung. Zeugnisdruck, 
Bjgd. Sp. usw. R. Gral, Belchenstr. 9. 7735 
Dauchingen 

Interne Famillenprobleme zwingen mich dazu. 
meino Amiga- Softwaresammlg. aufzugeben. 
zum absolulen Dumpingpreis! (Prgs. * Ma- 
nuals) 2. Login, BrOekslr. 46. 4630 Bochum 1 



Verkaufe Amiga 2000 + 2 MB * HD + Biet- 
Gen).. div. ori. Prog.. Tel. 06542/41056 

->Das Lamm, das erwurgi. istwurdig-...(Off.5. 
12) Einige vertrauen ihm, anders glauben an 
uns. Amiga-Prgs., Manuals. Books SuBerst 
gunstlg. 

W Klein. Goelhostr. 27. 4690 Heme 1 

Verk. Amiga orig.: Wayne Grelzky Hockey, Jel 
(/e35,— ), Circus Attract ion, Fast Break, Slargti- 
der2 (|e 30,—), Roger Rabbit. Alien Syndrome, 
Powfje 20,-): 05191/12923 

Kaute Amiga-Ong. Suche u a.: New Zealand 
Story, Lords ol Rising Sun, Rick Dangerous, 
Speedball, Aiborne Ranger, Microprose Soc- 
cer, Fuggor uva. Tel. 05191/12923 

Suche Bundos I iga -Manager unler 50 DM. Mil 
Anlertung als Original. Rufl zwischen 15 und 
20 Uhr an (0202) 554052 (Philip) 

Orig. Spoichererw. A501 von Commodore lur 
Amiga 500 512 K, batt.-gep. Uhr, 200 DM, 
Quickshot 2 Turbo, Competition Pro 5000 nur 
zus. - 15 DM. Alles wenig ben. 07154/22288 
ab 18 Uhr 
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Amiga 500, Speichererw. A501. Grunmonrtor 
DM 850.— (ML auch einz.) Bucher 
A500-Buch (20, — ); Progr. mil Amiga Basic (mit 
Dish. 25,-) 

Tel. 0977W8291 BaO Nousladt 

Suche Amlga-Tauschpartner in Oslerr.l 
Schreibl an: Roland Boberl, Landslr. 6, 4470 
Enns. 100% Zurucksendung der Disk's' Bine 
Lisle bellegenf 

Tauschpartner gesunhl fur Demos, Intros, 
Sounds und Animationen. Hull mch an. Tel. 
0201/420353 FOr Amigal Habe viel Sofiware! 
(Wohne In Essen) 

Ongmale: Pink Panlher, 2Q0QO Meilen u. dem 
Meer |e 15 DM. Western G. 20 DM. Virus Fin- 
der/Second Chance (PDC) zus. 10 DM. Wenn 
komplelt 50 DM. Jewetls Vers.k. 07154/22268 
ab 18 Uhr 

Amiga 2000B, 2 Laulw.. Farbmonil., TV-Tuner, 
Midi-lntert , 50 Disk., Lileralur zu verkaulen 
DM 1900,—, Tel. 040/456172 od. Q4Q/4101073 

Verk. od. tauscne gegen Amiga 500 wegen 
Sysiwechsel C64 + 1541 * s/w Fernseh. + 
Final Cartridge III + 40 orig. Games (Pirates, 
Elite) + viel sonst. Zubehflf. Call. 09852/2*36 

* Gunsiig 2u verkaulen * 

Amiga 1000 * hochautlosenden Slereo- 
Farbmomlor + div. Software + Zubehor VB 
1390,— DM 

D. MOIIer, Leverkusen 02171/56119 

Power-PD mit neuer Ustet Neue Megade- 
moB, Sources. Intros, PO-Games. Voice- 
tracker, Fonts, Utilities. Intromaker! Mil Porio 
an: Chris Hdppner, Gladbeck 1 a. 4405 Nol- 
tulnl 

* * # Verkauie Originale # * # 
Wegen Syslemwechsel: Thunderblade & Virus 
|e 50.—. Beldes ASM-Hits! Beide 1 Mon. all. 
NP: |e 70-85,—. 

Telelonvon 14-20 Uhr: 0931/40356 

■ Suche billlge Orlginalsotiware fur Amiga ■ 
Andreas MOIIer. Wiklngstr 12. 2103 Hamburg 
95, Tel. 040/7427969 ab 19 Uhr 

Verkaufe Falcon, TV-Sports Footb , Popolous, 
50 DM. Carrier Command 40 DM. Suche noch 
Software fur Amiga. 

Lothar Ries. Gasse 5. 6432 Heringen, Tel. 
06624/1842 

Wir suchen Tauschpartner, schickt Eure Listen 
an: Twoety-Soft. A. Null Null Neunstr. 685, 4156 
Wllllch 1 

Verkaufe fur Amiga: The Empire Strikes Back 
35,—; The Pawn 45, — ; Afterburner 45—. Fur 
C64 (Disk): Jump Jel 15.—; Zim Sata Bim 10.—. 
Nur Originale. Tel. 04922/847 

Armer Sender (Laber!) lauscht orig. -Emlyn 
Hughes int. Soccer- & -Microprose Soccer. 
(C64, Disk) + 100 DM gegen Amiga 500! Not- 
falls auch mit Zubehot (Ha Ha)! 

Amiga-Orlglnalo! Moebius DM 40.—, Fire Bri- 
gade (dt. Anleitung) DM 60,—. Bloodwych 
DM 50,—. Virus 40,—; Oder kompl. DM 170.— I 
Tel. 0911/616773 

S. Krause. Anrulo ab 1000 freilags 

Verkaufe Originale: 

Shadow ol Ihe Beast (NH 12U,— ) /5,— , Spheri- 
cal 35, — . Fallon Mission Disk 30.—, Populous 
Promised Lands 30 — 

Robert Wagner 0711/252542 



Sculpt 4D-Animation (68020/68881-kompatr- 
bel, Genlock-lahig) NP 1000- DM f. 400.— 
DM, TurboSilver30 m. dt. Anleitung NP 350,— 
DM I. 180,- DM (alles Orig ). 069/7759B4 

Verkaufe Reflections 50 DM, Jeanne D'Arc 30 
DM. Katakis 30 DM, Giana Sisters 30 DM. Ma- 
lfiekurs20DM,RelurntoGenesis30DM.AtldS 
gut orhallon. Tol. 02552/2815 __ 

Suche C-64 mit 1541 fur 350 DM. Meldet Euch 
bei Thomas! Telefon: 06709/482 Oder Amiga 
500 fur 450 DM. 

Golem 2 MB-RAM-BOX/A1000; komplett be- 
stQckt; durchgeschl.; erweiterb, auf 4/8 MB; 
Metallgehause; LED-Anzeige; NP 1200; VB 
700; 02101/465919 

Amiga — Amiga — Amiga 
Do you wanl to buy or swap with us, then call: 
05731/3925 at 14 pm or call 05732/71486 at 20 
pm (No lame guys!!) 

Amiga — Amiga — Amiga 
Biele Amiga-Software! 

Ruft an: 05731/3925 (ab 14 Uhr) 

Oder 05732/71486 (ab 20 Uhr) 

* * * Utopia * * * 

Spiele-Software aus 1. Hand! Garantlerl kein 
Spiel uber 15 DM! 

Info: Utopia, Stoinbreite 31 
3501 Fuldabruck 1 

Verkaufe sehrgunstig fur Sega! Gpace Harrier, 
Alter Burner. W. Boy 2, Choptifter, S. Com- 
mand, Gangster Town. Great Golf. Zillion 1, 
Alex Kid 1, F-16 Fighter. Tel. 09IV8Q4967 

Excelsors * * * Excelsors 
Source-Codes-Seka (Vectors. Bobs,...) + 
Stuff! Call: 06071/42150 over 30 Originates! 
Hi Contacts! 

Excelsors * * » Excelsors 

Verkaufe orig. Talespin Advenlure Creator (na- 
gelneu, Fehlkauf) fur Amiga Prels: DM 70.— 
Ubernehme Porio Tausch mdglich. Tol. 
09127/8653 (Andreas) 

Sidecar inkl. RAM-Erweiterung fur A1000 odor 
A500 mit Adapterkabel (Sleckplalze fur Post- 
platle und Grafikkarte etc) V8 625,- 
Tel.: 06431/25231 ab 17.00 Uhr 

Amiga A500 (V1.3) * Speichorerweiterung 1 
MB(abschaltbar) t 2. Floppy * div. Bucheru. 
DiGkotton wogon Umstieg auf A2000 (Or 950 
DM VHB. Topzusland. nur 2 Jahre alt. Tel.: 
0228/46841B 

— Powersession — a new crew is born! We're 
searching for membs: Coders. Modem Tra- 
ders, Crackers, Spreaters and go on! Only cool 
Dudes, no Loosers! Dial 0221/7121306 

Verkaufe roparaturbedurftigen (kleiner De- 
fekf), 1 S Jahre alten Amiga 500. 
VB 350 DM 

Tel. 030/B177173 (von 19-21 Uhr) 

■ ■■ Hamburg ■■■ 
Suche Tauschpartnor tur Amiga-Soft. Tel. 
040/869982 Lars. 2000 Hamburg 55, Miihlen- 
berger Weg 12 

Verkaufe Amiga Originale! K. of England 50,—, 
Journey, Empire, Ultima 4 je 40.— + Cities ol 
Gold, Autoduel, DT I - II (zus), Espionage Je 

30;-. 

Tel. 02361/651514 * 15-17 Uhr. Dirk 

Verkaufe Forms in Flight DM 100,—. Animate 
3D DM 120,— mil engl. Handbuchern. Melden 
bei -Wolf-, Tel 0731/79346 ab 18O0 Uhr 



Verkaufe wegen Systemwechsels Amiga 500 
* Farbmonitor + Devpac- Assembler * Soft- 
ware + Einsteiger-Literatur f. VB 1200.— DM 
M. Kukulies, Herdecke 02330/73642 

Hilfo! Armer Schuler suchi Amiga-Schrott. 
kann loldornichtsdalurzahlen. Bltlesendei al- 
les an Karsten WentelsH. giiderlcr 11, 3930 
Helmstadt 

Verkaufe AMIGA 500 wahlw. mil abschallba- 
rem MBytB und HF-Modulator. Preis auf Anfra- 
ge, Ralph Laubenbacher, Tel. 08731/71374. 
Achtung! Nur zw. 19 und 20 Uhr! 

Verkaufe fotgende Originale (alle In der Origi- 
nal verpackung); Archon I. Pacmania, BAT- 
MAN. Thunderblade. F.O.FT., Elite. Super 
Hang On. Populous, Mlcropr. Soccer. GIANA- 
Sislers, Gunship. F-16 Falcon. Dragon's Lair. 
S.E.U.C.K.. Cal. Games, R-Type. Zak 
McKracken, Gal Conqueror. IK+. Druid II. Te- 
tris. Real Ghostbusters. Shadow of the Beast. 
Comp. (Arkanoid, Xenon, Crazy Cars, Captain 
Blood). 

Ralph Laubenbacher; Tel. 08731/71374. 
Achtung" Nur zw 19 und 20 Uhrf'l 

Verkaufe Amiga 500 * 50 Disketten (Origina- 
le) + HF-Modulator + Joyboard » Bucher ♦ 
1-A-Zus!and + kaum gebrauchl ♦ Origlnat- 
verpackung lur nur DM 750.— 
a. neuwerllg. 0521/467500 nach 17.00 Uhr 

Verkaufe original TV-Sports Football (DM 40). 
Speedball (DM 30), Silkworm (DM 30), Scan- 
kabel (DM 15), Buch A500 fur Einstelger (DM 
15) 06525/674 ANDY 

A20008 1.3, 7 Mon., 2 x 3,5, 20 MB, XT t 5,25. 
1084S, Maus. Joystick wegen Syslemwechsel 
DM 4000.— 

Kostenl dazu: 8 Bucher, orig. Com. Tool-Kit + 
Software. 46 div Helte. Drucker 089/7241709 

Suche AMIGA 2000B Oder AMIGA 500 mil Mo- 
nitor 1084 und 2 1 3,5 * Laufwerken Oder ande- 
ren Extras! 

Angebole bifte an Tsl./Bl» 07308/41904 

Verkaufe Amiga 1000 mil Zweitlaufwerk. 
Drucker, Monitor, Bucher. Zeilschrlflen. Disket- 
ten elc. Preis VB Oder Tausch gogon Amiga 
2000, Tel.: 030/4162952 



Ausland 



Amlga-2000 Newcomer, alter PC-Hase, kault 
(nur orstklasslge) SW: Grallk, Muslk, Games. 
W. Pichler, A-1232 Wien, A. Saumgartnerslr. 
44-Q-1-233 

Suche Software fur Amiga 500. Write to: A. Tie- 
lenbrunner, Postfach 9179. A-6040 Innsbruck. 
A ustria, no Lammer!! 

Vergebe meine Soflwaresammlung sowte vie- 
le Beschreibungen fur Amiga wegen Syslem- 
wechsel. Schreibl an Amiga-Club, -ARISC-, 
PF 102, 1165 Wien — Osterrelch 

Suche Software aller An, all und neu. Hofte auf 
viele Angebote. Bin A-2000-Neuling. Bitte 
schreibl an Schallhart Silvia, Rothoizerweg 37. 
A-B20O Jenbach, Austria — Thank's 

Suche Tauschpartner fur Amiga 500. Llste an: 
Thomas Walser. Hauptplatz 4, A-6511 Zams 
Austria 

CH — Amiga — CH 
Verkaufe Top-Soft (hochsfens 1 Woche alt). 
Nur Abo's. Schreibe schrtell an: Alan Hartmei- 
er. Froschmattweg 2. CH-4313 Mfihlin 



3!;-Zoll- DISKETTEN!!! 

Sonsalioneli! Stuckpreis: sFr. 1.60 Seslellung 
an: SSC, Postfach 3a Dorlplatz. CH-441B Rei- 
ooldswii Versand nur gegen Nachnahme! 

Austria!)! 

I'm looking for a swapping -partner on Amiga! 

Cali the Magical Number tor Perfection! Deter- 

relch/06432/6742/Mlchael Be fast!! 



ATARI 



Verk.BOOXL + 1050(2x): 1)mllTurbo(+ Cen- 
tronics + Backup) 390, — DM; 2) mit Freezer 
330,- DM. 1200 Bd., RS232 + Transfer XL 
90.— DM, 130 Disketlen (alle Ber.) DM 280.—, 
Tel 06039/7199 

Tauache Atari ST + SM 124 + 720 KB Floppy 
+ XT-Tastalur •♦■ 100 PD-Disks gegen IBM- 
kompatlblen PC/AT/XT. Angebole unter Tel.: 
Q2754/8866 (Norbad) 

Suche Atari XL/XE mit Diskettenlaulwerk. Bie- 
le 250 DM! 

Claudia Gatjens. Westrlng 273, 2300 Kiel, Tel. 
0431/13397 Oder 04340/8320 (Pellet) 

Alari-XL-Zubehor bltllg abzugeben. Ltteratur, 
MS-Dasrc, Archon 2, Maltatel * Modul. Preis 
nach Vereinbarung. 

Oliver Gaser 040/7203206 

Atari CD-ROM CDARS 04 lies! IBM. Atari und 
Audio CD's. Noch nirgendwo zu kaufen. Kom- 
plelt mit PD-CD * Fernbedienung abzuge- 
ben. VB 3000 

Oliver Gaser 040/7203205 

* * * ATARI XL/XE * * * 
PD-Sottware fur XL/XE, Riesenauswahl! Nur 
2,— die Diskellenseile! Bilte schreibl an: Frank 
Noe, Am Fichtenhain 2, 6660 Zwetbrucken 17, 
06332/14137 

Wer kann meinen alien Atari 800 (Modell mit 4 
Joystickports!) reparieren?? Vermutlich Vldeo- 
prozessor defekt. Zahle gut! 
Tel_ 08 2 1/5 7 5742 (Au gabijrg) 

Suche (Or Alan 130 XE Diskettonstaiion, Maus, 
Drucker und das Atari-Prof ibuch. Erwin Bruno, 
Gronakan 24, 3549 DiemtWadt. TM. 05604/275 

Verk. Alari 800 XL mit SchloB und Disk-Drive 
1050 und leichi def . Dalaselte 1010 Kassetien. 
50er Diskbox und Disks. Joystick und 5 Hand- 
bucher fur 400 DM 0731/62939 

Atnn 8 Bit! Verkaufe meine umfangr. original 
Hard- und Sohware-Sammlung! Lisle f. 1,— 
DM RP: 

O Back. Tannenkoppal 15. 2400 Lubeck 

verkaufe Atari-XL-PD-Sammlung! Uber 250 
Disk's, Farbbander fur 1029 und elnige Origi- 
naldisks! Gratisliste von: Ull Baumart. D- 
Bon hofte r-Str. 4, 4172 Slraelen 1 

Verkaufe Atari Profifolio mit Parallel Interface 
und Kabeladapter, 1 Mon. alt, selten benutzt. 
VB 800,—, Andreas Sinner, Eichholzstr. 12. 
8501 VeUsbronn 

DDR — Welcher groBziigige Spender ver- 
schenkl Spieldisketten' Alan 35 ZoJI. an DDR- 
Computerfreak? 

Abs.: Gunar Krull. Upundalsprung 38. DDR- 
2510 Roslock 5, -Danke!- 



2000 Hamburg 



EINKAUFSFUHRER 



PC AMIGA. ST 

Software • Hardware • Peripherie 

LiliensfraBe 32 
(beim Mbnckebergbrunnen) 
2000 Hamburg 1 

Tel. (040) 336708 

~ jl Fox (040) 338332 

^SYSTEMSHOP 1 



5800 Hagen 



A ATARI 

. . , wlr machen Spiizentechnologie preiiwert. 



Vertragshandler Axel Bockem 
Computer + Texlsysteme 

Eilper Sir. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen 
Telefon 02331/73490 



ATARI ST 



SF 314 doppelseitlges Laufwerk. 720 KB origi- 
nal m. 5 Mon. Garantieund in orig. Karton. Fa- 
briknBul Nur 250.— DM. Tel. 05608/1397 Lars 
Welde 

Kaule. verkauie und tausche Originale! Ich ha- 
be viel {alles aul Anlrage) und suche alles Gu- 
le. z.B. Questran 2, Ultima 3, aber auch neue 
Sachsn. 0271/355297 

Atari XL, 1050 (Happy), Turbo Freezer, 1027. 
860 Prg. usw. VB 600, — DM odor Tausch gegen 
Alari ST-Solt- und Hardware Tol . 06161/251556 

Tl 99MA, 48 KB. Speechy, XBastc, MM. Spiel- 
module. 800 Prg. aul Kass. uvm. VB 350, — 
oder Tausch gegen ST-Solt- * Hardware, Tel. 
06181/251556 

Suche original * Inlocom * Adventures (Lur- 
king Horror. Bureaucrazy, Wishbrmgor, usw.) 
mit Anleitung usw. Dnngend! 
Tel 02251/61907 * (JOrg) 
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Verk. 1040 ST + SC 1224 RGB. Mon. * Maus 
+ viele ong. Game9 t 2 Joy ♦ Handb. ♦ 
Leerdisk. Prsis: VB. Moldon bei Christian 
089/482847 

Verkaule Star LC 10, Top Zustand, Centronics' 
Schnillstelle, VB 280,—, Karl Klaus, Tel. 
02443/1624, 5353 Mecherntch 

Atari ST, 1 MB, Cumana Doppellaufw, Monitor 
SM 124. Weide Uhr, atlas Im Llghihouse-Ge- 
hause mil separater Tastatur. Top Zustand. 
VB 1350,— 

Tel 07150/6638 ab 16.00 Uhr 

Verkaule melne beiden Speichererweilerun- 
gen (05. 2/4 MB). Verkaule meinen Computer 
(1-d MB). Suche. kaule. tausche, verkaule origi- 
nal Games + Advs. Tel. 0431/569216 

Atari 260 ST. t/SF354-Laufw. 720 K, 1a Zu- 
stand? 1/SF314-Laulw. 360 K, Prets VB, Tel. 
0471/!.fi191 

Achtung 1 ST-Freaks aulgepaBt! Verkaufe Atari 
520 ST * 1 MByte + Monitor (monochrom) + 
SF314 + Maus + 130 Disks + Zubehdr; nur 
2us. f. 1300 DM VB. Tol. 08064/1514 ab 19 h 

Verkaule original Software!! 

Populous 50 DM, CAD- 3D 2.0 120 DM. GFA- 
Raytrace 100 DM, Typhoon 35 DM, Space Ra- 
cer 40 DM, Vector 30 DM 
Thomas Malor 07154/6120 ab 19 Ulir 

Verkaufe % Jahr alien 1040 STF. mil Farbmom- 
tor. Maus, Joystick und 20 Splelen wle Xenon 
2, Megaplast, Speedball usw. (Or nur 1B00 DM 
VB, Tel 07182/7155 ab 12.00 Uhr 

Verk. NEC 1036A Rohlaulwerk, ST-modilizierl. 
wOfl SF3i4-kompat., lur 110 DM: ST-ROM-Port- 
Bulfer in SMD-Bauweise, 1 m Kabellange, fur 
SO DM/Chf. Fuchs (08631) 94280 

Verk.: ST Komplell-Systom: 520 ST * I MB * 
NEC 1036 A . SF354 + SM124 * Drucker Pa- 
nasonic KXP 1081 t Sound-Sampler * Lit. * 
orig. Soil (allein 1500 DM Wert), nur kompl VB 
2400.— 06624/1 B 61 

Verkaule gunstlg Spielesollware lur Atari ST u. 
XL. Verkaule aueh Atari 1029 (Drucker) und (Or 
Atari ST den TOS-Switcher 150 DM. 
Rufl an: 08743/660 

Verkaule Originale: Powerdrome DM 25. Pac- 
mania DM 25, Supercycle DM 20, Leisure Suit 
Larry 2 DM 30. auBerdem Schallplallen. Liste 
bei 0711/338447 

Hllfe! Wer schraibl mir eine Druckeranpas- 
sung fur 1st Wordplus? Habe ML320 von Oki. 
B. Dargusch, Erlenweg 18, 6340 Dillenburg 1. 
Tel. 02771/6632. Hallo braunes Teill 

Verkaule Atari ST-Monitor SM 124, Prels aul 
VB; Tel. 0871/42929 Raum Landshut 

Suche Tauschpartner/in lur Public- Domain- 
Software. 

Andreas Dreher, Am Bildslock 10, 7768 
Slockach 

Verk. Atari 1040 STF (1A-Zustand) mit RAM- 
Disk, M. Pad. Joy, Llteratur lur 850 DM. 
Orig. Soltw. zu 50% des Neupr. Anrufe unter 
089/3089167 

PC-Tasiaturinterlace (jede Tastatur an ST) u. 
Hard ♦ Soli, programmlerbar fur 75,— DM: 
Volker GfOflmann. 02242/4255 



Verkaule Atari 1040 STFM — originalverpackl 
— 6 Monate Garantie — inklusive SM 124 und 
Maus! Prets 1111 DM ■ 35' Disks (neu): 10 
Stuck - 13 DM ■■■ 0541/73330 

Airline Manager; Wirtschaitssimulation ttir ST 
mil S/W-Monitor ahnlich wie Ol-lmperium 15 DM 
fur Disk inkl. Versand. Ralf Diersen, Baren- 
kampslr 36, 4650 Gelsenkirchen 2 

Suche Originale, Demos, Pictures! Kaufe Xe- 
non 2, Spherical, Populous, Forgotten Worlds 
und andere Superprg. Tausche Demos! Tel. 
0621/434927 (EDE) 

Suche dringend alte und neue Spiele. Zahle 
Hochstpreise. Nur original Software. Ab 20.00 
Uhr 0711/794285. PS.: Wer ubersetztenglische 
Spielanleilungen? 

Verkaufe uber 200 Spiele zu Tiefstpreisen. An- 
rut lohnl sich. Tausche auch. Nur original Soft- 
ware Ab 2000 Uhr 0711/794285 PS.: Wer 
uDOr^ot^t nngLr-ff Anl.- :,ing? 

Atari 520 ST. mit Laufwerk, Monitor SM 124, 
Maus, 850,- DM 

Tetefon: 0711/776041 

Verkaufe Atari 1040 ST + SM124 + SC1224 + 
RTS-Auslauschtastaturkappen VB 1600 DM 
(evil, mit Software). Michael Westphal, Tel. 
04121/5271 

Verkaule Elite und Carrier Command. Beldes 
Originale mil deutschem Handbuch lur je DM 
35. Tel 07143/24054 nur am Wochenende 

Suche Tauschpartner lur ST (1 MB) Software. 
Liste an U Schuster. Postfach 2304. 8960 
Kempten 

Suche, kaufe original Programme (Anwend. u. 
Games) nur komplelt in guiem Zustand. Ange- 
boto an: Paul Selk, Wostnng 9. 3502 Vellmar. 
Tel. 0561/828310 

520 STFM (FernseheranschluB 4 elngebau- 
Iob 720 KB-Lauhverk, 1 MB Hauptspeicher). 
orig. Monitor SM125, Joysticks, Literatur + 
orig Software wg. SyStemwechsel 089/806162 

Verkaufe: 520 STM mit 1 MB + Maus, 2 Flop- 
pies je 720 KB, SM124, GFA-Basic GFA-Draft + . 
1 ST-Address und BOcher (Or 1500,— DM 
(09721) 99160 Jiirgen verlangen 

Verkaule Scan- und DruckBrkabel (je DM 15), 
BOcher Ober Assembler und C (je DM 20). Atari 
Maus (neu, da Doppelkaul OM 50) Tel.: 
06525/674 ANDY 

Verkaute Programme: Star Trek 30,—, Dunge- 
on Master 30,—; Goldrunner 20,— ; GFA-Mono- 
Konverter 20,— ; Larry II 40,—; verk. Hardware: 
RTS-Tastensalz 100.-: 0931/83509 



Alan ST! Suche Tauschpartner (auch Begin- 
ners). Schickt Eure Listen an: P.O. Bo« 76. 2995 
ZJ Heerjansdam. Holland 

ST, C: Giana Sisters, Out Run. FI6/F18. Maca- 
dam Bumper, Buggy Boy, Operation Jupiter: )e 
Fr. 30, , co 70 Prg.! Lielo boi Daniot Hoidor. 

Im Grund. CH-B614 Sulzbach 

Ohglnal Coiormonltor SC 1224. 1a-Zustand: 
450 SFC ■ Floppy SF 314 250 Fr ■ Tel 
0041/085/75682 (Tel nur am Wochenende) 



Kaule, suche. tausche Software aller Art (Or 
Atari ST und Amiga. 

Sendet Eure Anlragen, Angebote an Gallo- 
Bruno Giovanni, Fermo Posta Centrate 10100 
Torino, Italy 



COMMODORE 



C128 + 1570 + Seikosha SP 180 VC * MK 5 

♦ Phillips M80 Monitor + SOIeeroDisk + Box 

♦ Literatur + Anleitungen + 500 Blalt 
Druckerpapier zu verkaufen, VB 1400, — (NP 
2400) 1 Jahr all, Tel. 02157/5539 

Ideal lur Einstelger und Ausschlachter! VC20 
- 3 Sleckmodule + Handbuch u. Anleitun- 
gen. Mit 100 DM sind sie dabei! 
02157/5539 (Benny) 

Verkaule 128 D mit Grunmonitor Nona Dala 
und Drucker MPS 801 mit unendlich Papier + 
80 Zeichen-Kabel Kir 1000 DM. Rult an, es 
lohnl sich! Tel. 0211/253420 tragt nach Sven 

34 orig. Spielkassellen lur C64. Je Spiel zw. 
2-6 DM. Lisle bei R. Beer. Gravenreuther Str. 
31.8580Bayreuth. 1000%lg Antwort! 
(Bitte 1 DM In Brim, bellegenl) 

Light-Pen 25 DM; Eprom-Brenner 98 DM, 
Schnecke C64 39 DM. Final-Profi Cartridge 
70,—, Quick-Load-Modul 30 DM und noch ar>- 
deres bei Udo Brlnkmann. Miltellinie 93, 2903 
Pelerslehn 

C64 1! mil Floppy 1581. Staubschulz. Dataselte 
+ 8 Kassotten. 2 Joysticks, Disk-Box, Demo- 
Diskette, VB 500 DM, Tel 02452/21379 19.30 
Uhr-2030 Uhr 

Verkaule C-128, 1541 Floppy, Action Cartridge 
Plus und Disketten mil Box fur 500.— DM. Tet. 
08122/13072 

Verkaufe C64 + 1541, 1 AZusland, auBerdem: 
originale Rollensp., Computerhelte-Box (70 
Disks), Hardware: VB 250 071 1/81343 1 

♦ * * C-128 * * * 

C12B 400 - ■ Floppy 380,— ■ 

Datas. 50,— ■ 2 Joys. 40,— 
viele Dishs u. Kass. bzw. Literat. 
Ges. 990,— . Tol. 07025/6175 

Verk. C128 + Floppy 1571 + Farbm. 1901 + 
Dataselte + 2 Joysticks + Gralikdrucker VIC 
1525 » 110 Disks + Kass. Tel. 07150/2266 

C64/128 PD-Sofrware wegen Syslemwechsel 
pretsgunstig zu vorkaulen 040/5707157 

Verkau'e C12BD + Monitor 1084 + Dataselte 
und neun Originalspiele VB 1 780 DM, Tel. 
02156/5694 

128D + MPS 1200 + 100 Disks * 5 Spiele + 
2Joysticks + 1 Paddel + 1 Farbband + Hefte 
(Happy/64'er/ASM), orig. Verpackungen. nur 
komp. VB 1200 DM. Tel. 05722/64602 

C128 + Floppy 1571 + RGB Farbmonitor + 
Drucker Star NL 10 mit auto. Einzelblatlemzug 
+ Maolc-Formelmodul ♦ PagelcocDTP-Modul 
+ 100 Disks + Joystick + alleKabel + SFarb- 
bander * BOcher +• diverse original Soliwaro 
+ 1351 Commodore Maus, alles im Top Zu- 
stand fur 1700 DM, Tel.: 07181/81684 ab 19 Uhr 
Christian 



Commodore Plus /4 inkl . 2 Joy-Adapter. Philips 
BM 7542 SW-Momtor zu verk. Tel. 02836/1482 

C64 +■ 1541 * Exos + RTCin PC-Body, Farb- 
monitor. Originalsoft, 8ucher, 64er, usw. zu 
verk. Tel. 02B36/14B2 

Vk. 64 II + 1571 + Dalaselle + 2 Joysticks + 
150 Disks ■+ Box +■ 35 Orig. * Bucher + Giga 
Cad • Geos + Extras fur 600 DM Oder tau- 
sche gegen Amiga 500 mit Zubehor, Tel. 
09663/669 nach 17 Uhr 

Alles In einem! Der SX-64! Der Iragbaro 64'er. 
Tastalur, Floppy * Bildschirm in einem Stuck 
mit Betriebssystem-Erweiterung Speed-DOS 
Plus 0711/353612 

Verkaule C-64 * Dataselte + 200 Disks + viel 
Literatur + DruckorStarNX10c(NL10) + Mag* 
Formel lur DM 450 VHB. Tel. 06441/B8583 o 
schreibe an G Simonrjw, Dlllsir 1, 6334 ABlar 

Verk. neuwerliges v. Dala Becker lur C64/12B: 
Musikbuch: 19 DM; Gralikbuch; 19 DM; Si- 
mon's Basic: 29 DM; Mathemat (m. Disk): 59 
DM; Proli Pascal (m. Disk): 59 DM! Andre 
02368/6794 

Verkaufe C64c + 1541c + RAM 1764 + GrOn- 
monitor + 2Joyslicks + Dalasetle + Software 
(Geos 2.0 elc.) + Literatur VB 700 DM, Tel. 
0221/593237 

Kaule gebr. A5OO-20O0 * Zub. + C64, auch 
defekl. Anrul lohnl sich! 

Tel. 04761/3077 



Verkaule wegen Syslemwechsel C64- > C128- 
Software zu giinstigen Preisen, nur Originale. 
Lisle gegen Freiumschlag M. Dauber, Heddes- 
heimer Weg 14 a, 6501 Essenheim 

Ich brauche das, was Du loswerden willst: Dei- 
non Star LC-10 (color) + Interface 100% OK 
= 110,- Tel. 06807/7628 
H Scliegj, S.edle ratr. 10. 6918 DieBen 

Verkaufe C64 II + 1541 II + 100 Disks * 2 Joy- 
slicks • Maus mit Mauspad + Dlskettenbox 
fur 120 Disketten, 1 Jahr all wegen System- 
wechsel VB 400 DM, Tel, 0202/523357 

Verk.C128 + 1571 + Monitor + viele Disks + 
Diskottonbox + Bucher und Hefte fur: nur 
1400,- OM. Tel. 06081/59775 

• • Hallo PD-Freaks • • Tausche alles an 
PD-Stufl. Schreibt an Marcus Huttny, Fursten- 
bergstr 19, 7218 Trossingen 2, 100°A Antworl 

Verkaufe wegen Syslemwechsel A50O + TV- 
Modulator + Supergrallk liir nur 750 DM! 
Komplette C64-Anlage, Drucker u. Modul auf 
Anfrage! 

Tel. 05257/1773 ab 18.00 Uhr 

Supergiinstiges Komplellsyslem zu verkau- 
fen: C128D+ 1571 + C1901 + C1351 Maus + 
Epson LX90 + 2 Joysticks + Geos 128 * God- 
publish * Protext + Prodal + Fish! uvm. lur 
1200- 02351/14977 

Verkaule 128D + Monitor (grun) * Maus + 
Top Games lur 920 DM, NP: 1500 DM, Tel. 
0941/25400 ab 19 Uhr 

Also bis dannl!! 

Verk. C64II + 1541 II + Geos + 1 Joystick + 
Disketten - Literatur 

VP 450,— DM, Tel. 07021/52028 

Suche zuveMassigen Tauschpartner, nur Disk. 
Habe neue u. alte Games. (Suche deutsche 
Anleltung zu Maniac Mansion.) Ruf doch mai 
an 07127/34681 



Wichtige Hinweise fu 

* Kleinanzeigenauftrage ohne 


r alle Kleinanzeigeninserenten: 

★ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 


Absenderangabe auf der 


konnen ab sofort keine Fremdwahrungen 


Riickseite der Karte 


mehr angenommen werden. 


sowie 


★ Bitte achten Sie auch darauf, 


Anzeigentexte unter 


da6 Ihre Auftragskarten immer 


Postlagernummer kdnnen 


vollstandig ausgefullt sind (z.B. Unterschrift) 


leider nicht veroffentlicht 




werden. 


JMMPUTER 
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Vorkaulo Commodore- Monitor 1801 lur VB 
330 DM. Anschliisse: Chinch, Normalvideo. 
Commodorevideo! Vsrk. original Devpac 
2-Assombler! Chris: 02502/304 nur 15-18 Uhr 
woe hen lags. 

Verkaule Diskelten fur C-64. Haben standig 
neueste Software, wie Oil Imperlum und Bor- 
senfleber. Lisle anlordern, Jorg Pleiller. A. D 
Hoflnung 92, 4030 Ratingen 5 

VprkBiitn OR4 II. Floppy 1541 II mit Uber 100 
Spielen. z.B. Zak McKracKen, Manlao Mansion 
+ 2 DBox + 1 Joy + Final Cartridge III + Da- 
laselle * Kassetten + Disklocher lur 600 DM 
VB, TBI • Q234/864989 

■ ■■ Verkaule ■■■ 
Commodore 128 mit Floppy und 2 Originalen: 
Zak M. u, Microp. Soccer und 100 Diskelten fur 
zirka 600 DM, Tel. 06507/4382 



VKCI28 t Floppy 1541 * Datas. + 150 Disks 
+ 20 Kass. + 2 Joyst + Handbucher * fur 
700 DM * 
Tel. 09190/261 



Bevor Ihr Euro Hardware wegwerft. schickt s>e 
doch bitte an folgende Adresse: Michael Bruls. 
Moitzfold 100, 5060 Bergisch Gladbach 1; <Por- 
to zahle ich). 

Verk. C128D 4 ProSpeedGTi + Graph* Boo- 
ster + Maus +• Joyst. ♦ SH + Bucher + 
Farbm. 1901 » Wiesem-lnlerf. wg. System- 
wechsel. Preis VB. Rainer SchlndwoJf, 8460 
Schwandoff, 0P431M270S 

KaufeC-128oderC-64 + Floppy und evtl.Zu- 
beh6r sowie Software auf Disk! Angebote an: 
UdoLucke, L6nsslr. 29. 3470 H6xter 1!! Suche 
obenlalls Atari 800 XL?! 

Verkaule Amiga 500 mit SpeWheretweilerung 
512 K. Monitor. 150 Diskelten und Zubeh6r fur 
DM 1400,-, Tel 02382/61037 

Verkaule C-64 II ♦ 1541 + FarOmonilor + 40 
Disks ♦ Diskbox + Disklocher t 9 Originate 
+ Dalaseile Alias in gutem Zusland, Tel. 
06152/76975 von 17.00-20.O0 Uhr fur 900.— 

Verkaufe original Geos mit Handbuch und su- 
che Tauschpartner lur den Amiga. Call: 
02331/25755 und tragi nach Bernhard 

Ich habe paar Splele zu verkaufen, als Kassei- 
te. elnma) Outran, Super Cycle, Miami Vice, 
Zodiac, Hexpert, Space Pilot. Je Spiel 35 DM 
Tel. 02405/5201 (Michael) 

Verkaufe w. Systemwechsel C64 + 1541 m. 
Speeddos. Betnebsumschaltplstine m, 3 Be- 
triebssysl . Epromkarle vollbest., Eprombren- 
ner usw. VB 850 DM, Tel. 06479/593 ab 18 Uhr 

******************** 
DIASHOWMAKER. lur DM 45 zu verkaufen! 
Tel. 09634/1230 Mo-Fr 1830-20.00 h 
******************** 

******************** 
DELUXE SOUND V2.8 tur 120 DM abzugeben 
Tel. 09634'1230. Mo-Fr 18.30-20.00 h 
******************** 

Wegen Syslemw. C128, 1571. 80-Z-Monit. 
schwarz, 40-Z-Monit. Faroe. BTX-Modul, 
Paddle. Joysticks und div Programme zu ver- 
kaufen, VB 1200,—. Tel. 04162/6467 ab '7 Uhr 

2B20-Karle lur A2000 

68020, 68881. MMU-Prozessor-Karle original 
Commodore mit 32 Bit RAM, 2 MB, mit Hand- 
buchern VB 2300,— DM. Tel. 05722/23848 

Soundsampler tur C64/Amiga/Atari ST wg 
Clubaullosung inkl. di Anl., Garantie, tw. mil 
Mtkro: 

35-65 DM * 02642/400935 * 02641/27189 * 
Sa + So: 02642/400936 



DDR — Schulerln sucht fur C64 Hardware, 
Floppy usw. urnstf i. Iman z begr den Traum zu 
erfOllen. Tel. 5427797, Noreen Potechlus, 
Bruno- Leuschner-Str. 26, DDR-1140 Berlin 



Ausland 



Hey Guys! Tausche Demos fur C64 (Disk). 
Schreibt an: Jan Grannas, Llden. SF-64370 
Mdrtmark. Finnland 

(100% Anlworlll) 

Verkaufe: 128-D ■»■ Mon. * Drucker und Final 
Cardridge III lur 900 Fr. Oder Vereinbarung. 
Schreibt an: 

C. Bernhard. Rutfeltalr. 12, CH-4416 Buben- 
dorl, Tel.: CH-10) 61/9311016 

Verk. 128Dmit Farbmonitor. Handbucher, Dis- 
kettenbe*. Drucker, Joystick + Spiele fur 1000 
Fr Bitte schreibt an Reto Schuttel, Rumpelweg 
43. CH-4612 Wangen (Swiss) 



COMMODORE 64 



verkaufe glinstig wegen Systemwechsel orlg. 
Spiele, Bucher, etc. Lisle gegen 1 DM RP an- 
lordern oei: Oliver Tamminga, Grafenberger 
Allee 243. 4000 Dusseldorf 

Verkaufe' orig. World Games 30 DM und Data- 
sette mil 8 Comp. Kassetten 30 DM. Contact: 
Rail Geiger. Untergasse 33. 3579 Neukirchen 

Suche Tauschparmer liir C64 PD-Stuff! Kein 
Kauf! Wriie fast lo Marco Berwind. Sctiio8stei- 
ge 4. 8729 Eltmann, or call to me 09522/1 461 

Verkaufe: C-64 II + Floppy 1541-11 + Dataselle 
1531 t 60 Topsplele (Kass./Disk) + Joystick 
+ HandbucheH'Alles 100%ok(neuwer|lg}lur 
nur 600 DM * * Tel. 07263/5836 ab 16 Uhr 
(Alexander) 



C64 + Floppy ♦ Seikosha Drucker + Monitor 
1802 (Faroe, neu) + 200 Disks * 3 Joystick + 
vieles mehr liir 1100,— VHB (Neupreis: 2600) 
Robert Meinl Tel 0731/7052121 



* * * Hilfe — Bin Elite-Fan * * * 
Wer hat gute Tips/ Pokes/Elite Level? Meine 
Einstulung: gefahrlich. Schreibt an Mirschber- 
ger Richard, Erlangerstr. 19, 8621 HeBdorf 

C64 (defek), 1541, MPS801, Simon's Basic. 
Textomat. Datamat, Kontomat. Logo usw. (alles 
Originals'!) 

Tel. 0711/813670 (Tim verlangen) 

Ml Verkaufe III 
C64 . Floppy + Splele + Joystick 
500 DM 

Telefon: 05251/56301 

Verkaufe C-64 + Floppy 1541 + 150 D + 
Freeze Machine + Utility Disk + Joystick + 
Pool ol Radiance (orlg.). Top Zusland lur nur 
600 DM (VB), Tel. 07141/871326 Timo Burkard 

Suche original Spiel: ArnhoimaulC64 Disk oh- 
ne Fehler mit Anleitung, Tel.: 02202/78387 ab 
14 Uhr (Saactia) 

C64 VB 200 DM, RKT Printerface G- Version 32 
KB NP 360 DM, VB 200 DM, Floppy 1541, VB 
250 DM 

Tel. 05725/7123 

Verk, 054 + 1541 * Abdeckhauben + SP180 
VC + Dataselte + F-Loadmodul t Diskbox + 
80 Disks + Druck.-Papier + Orlginale + 
Reset-Schaller VB 700 DM. Tel. 08041/6471 
(Jan) 14-17 Uhr, rule zuruck! 

Verk. orig.: Micropr. Soccer, Summeredition 
(D-25 DM), Kick off (D-15 DM), Trivial Pursuit 
(K-15 DM), Sanxlon, Lightforce, Shanghai. An- 
linad (K-10 DM) u a.: 07231/55367 Thomas 

V. orig. Spiel-Disks und Kass. je lur 3-6 bzw. 
5-10 DM. Liste fur C64 be! R Beer. Gravenreu- 
ther Sir. 31, 8580 Bayreuth anlordern. (Bitte 
1 DM In Brim, bellegen!) 

Vorkaule 64er inkl. BTX-Modul II (beides mil 
Garantio). Festpreis 450,—. 
Telelon: 02405/92028 (zw. 13 u, 19 Uhr) 
BTX-nr; 02405940170001 



Drucker Seikosha GP-500 VB 150,—. Eprom- 
Brenner, Eprom-Loscher und Eproms fur 
150,—, 50 Dlskellen mil Splele pro Stuck 7— 
Tel. 0211/235918 



Verkaufe C64. Floppy 1581, Abdechhaube, Re- 
selschaller. Monitorkabel, Buch' Spiele 64. 
Handbucher (Drucker MPS 802 * Farbband- 
kassette), Dataselle 1530, 5 Diskelten. Tel. 
02941/60235 

■ ■■ The007 ■■■ 

is soarching lor hot contacts to swap ONLY De- 
mos! Write to: 

The 007. Hauplstr 134. 6749 Freckenleld — 
West-Germany 

Verkaule C64. Floppy 1541 . mit 2 Joysticks, Da- 
tasetle und Disks. VB 350 DM. Tel. 0208/369 92 

* * * Suche neueste * * * 

Games aul Disk! 
Listen an: Bernd Jurgensen 

Dorfstr 7 

2357 Hagen 

Verkaufe Commodore-Datasette mit ca. 15 
Spielen (original) fur C-64. Aucn einzeln R 
Munch, Josef-Neuberger-Slr. 69. 4000 Dussel- 
dorf 12 



Verkaufe Kabe! (Userport an Centrontcs) mil 
Treibersoftwate (DM 15), Magic Formel (DM 
50), Action Replay Cartridge (DM 80). Tel. 
06525/674 ANDY 



Verkaule neuen C64-Drucker Star LC 10 C — 
VB 370 DM 
Tel.: 02524/2546 

4722 Enmgerloh 

Hey, Fans! Verkaufe nagelneue Hardware: 
C64 + Floppy 1541 + Monitor 1802 * Dala- 
seile + Handbucher + 1 orlg. Spiel * 2 Joy- 
slicks * 5 x super LitBratur. Preis VHB. Tel. 
05402/3489 



Verk. C64 * 2 Floppies + Maus + V6-Modul 
+ Joyboard + 20 Disks lOr VB 700 DM. Chri- 
stian Tell, 0911/649050 
V*Jahralt-iOO%ok 



* * * RAM 1764 (256 K8) * * * 

furC64 + C128 inkl. 2,5 A Netzteil (unbedmgt 

notwendig)! 1 Originalverpackt — nur 110,— DM. 
Tol. 07681/8031 abends ab 18 Uhr 



* * * Frelsoft liir C64/C126 * * * 
Vergebe PD-So'tware lur C64 zum Prels von 
bis zu 2-3 DM je Disk! 

Grafislnfo bei H. H. Macht. Postfach 73, 6953 
Gundelsheim 



Verkaule C-64 mil Floppy 1541 und Oaiasette 
fiir 400,— DM wegen Syslemwechsel. Garan- 
tiert lunktionslahig! Tel. 08139/940 ab 17 Uhr 
(Thomas) 

* * * C64'er Komplellanlage * * * 
Verkaule C64 ♦ Floppy 1541 C + Drucker OKI 
ML182, VHB550-450 DM. Tolelon: 02451/2905 
nur von 3-6 Uhr pm. Fragt nach Daniel Dre- 
schers 



C64 + 2x 1541 * 1802 4 MK5 4 LaDrucker. 
Joysticks. Maus, Zubehor, Geos 2.0, Star Datel. 
10Orlginale + ca.200DiskotteninBoxen.F.P. 
1300 DM. Tel 02161/631490 



Verkaule: C*64 + Floppy 1541 + Drucker + 
SP120VC(9Nadel, Matrix) + MK IV Action Re- 
play + Spiale-Hits + Maus, Preis: 649 DM, 
Tel. 02633/96136, (rag! nach Nils 



Verkaufe wegen Systemwechsels: 
C64 ll -i- Floppy 1541 II VB: 490 DM und Data- 
selle 1531 VB:50 DM 

Tel. 02836/7170 ab 18 Uhr (Jorg) 



Sucheschnelle Tauschparlner Iur64er + Ami- 
ga Public Domain, sowie neueste Demos. 
Schreibt an: 

Michael Rank. Guntherstr 22. 8000 Mu. 19, 
(not only letters!) 



064. 1541. D. Box (120 Disks), Final Can. 2, Ma- 
gic Formel, original S. wle Kame M .. All 3, Mall 
O Mon. usw. (8 Prog.), Literatur, Dataselle 
Oliver Kaser, Tel. 040/7203206 VB 650 DM 

Hey Ou da, halt mal an und lese was hiet stehi! 
Wem fehll die Happy Compuier 4/89 (mit P 
Play)? Was Dir? Okay. Tel. (030) 8553792, fur 
eme Disk (Robocop) Tschaul 

Hille! Welcher nelte Mensch schenkt mir Com- 
puterhefte Oder Computergames {Disk/OS4)? 
8itte schickt an Thomas Heisig, Nordmannzei- 
le 12. 1000 Berlin 41 

64'er PD-Software gegen Unkosten. Infodisk: 
5— DM (fiir Porto, Disk) bei: M. Loddewlg, 
Kantslr. 4. 4952 Porta Westtallca. Tel./BTX 
05751/8512. Hebe mit 150 Disks lasl allesl 

Verkaule Floppy 1541 fur VB 200 DM + Data- 
selle 1530 fiir30 DM + Joysticks. Angebote an 
Oliver Schmidt, 069/862686 

Verkaufe! 64'er-Hefte, Happy-Compufer-Hefte 
u a. Helte. 

Bitte Heh-Llste anfordsrn (ROckporto): A. Rich- 
ler. K -Schum-Str. 9 b. 2650 Bremerhaven 

Verk. orig. IK+ (U) 2b UM, Silent Service <!_>> 25 
DM. Jagt auf roler Okt. (D) 20 DM. Vermeer(K) 
25 DM, Int. Soccer (Modul) 5 DM. Suche Fug- 
ger! Michael Haas, Aul der Au 10, 6558 Wald- 
bockelheim 

BieteC64 t- Floppy 1541 *■ Soltware gunstig 
abzugeben! Fast neuwortlg. Interessenten! 
Schreibt an: 

Kal Klose. Gartenslr. 21. 6273 Waldems 2 Oder 
rult 06087/498 an! 



Verkaufe C64-Komplettsystem mit alien Schi- 
kanen gegen Hochstgebot Alles in Top- 
Zustand. C64 mil internem Reset u. Schlussel- 
schaller, Tel.: 07641/47523 



Ausland 



Suche Wlrtschafts- und Strategesimulatlonen 
fiir C-64 (Disk). Schickt Euro Lioton anr Matt 
hlas Meier, Schwanren 710. CH-8185 Winkel, 
100% Antwort! 



Ich mochte eine Floppy 1541. Ich sende Schall- 
plalten (Barock, VolksmusiK), da CS-Krone fur 
DM unwechselbar 1st 

Daniel Alexander, Koreniccva 5. 81103 Bratisla- 
va, CSSR 

Suche zuveriassigen Tauschpartner lur 
C64/128. Schreib an: Jan Grannas, Liden, 
SF-64370 Myrkky. Finnland. 100% Antwort! 



SCHNEIDER 



CPC — Games, 3-Zoll-Dlsk (alles Original), 
Bucher, Zellschrlllen zu verkaufen! Tel. 
02S36/HB2 

Schneider PCW 6512 mil 2 Laufwerke u. 
Drucker. 2. Laufwerk erweilerbar auf 1 MB, 15 
Jahr all. NP uber 2000 DM! Verkauf nach VB. 
Tel. 08121/46399 (Mahmut). Nur nachmitl.! 

Verkaule CPC6128 * Colour Moniior + Kas- 
settenrecorder ♦ 50 Leerdlsks + 26 original 
Spiele *- Joystick (10 Monate all) tur 1450 — DM 
Tel. 02104/47484 ab 14 Uhr 

Schneider CPC 6128mit Monitor und Zubehor, 

prelsgunstlg zu verkaufen! 

Nflhere Auskuntl, Tel. 06575/8591 

CPC664grun + Spelchererw + 24 Disks mil 
Software + diverse Kabet: 500 OM.CPC-lnter- 
national 5/85-7/88 4 2 Sonderhefte: 100 DM 

Tel. 02173'54810 



CPC-Literatur: Sonderhefte HC und PC-lnt„ 
Bucher, Zeitschrlflen etc alles halber Preis. 
Llsto 1 DM RP b Madrwc, HdndalGtr. 26, 4010 
Hilden 



Super: Verkaufe 40 Schnelder-Zeitschriften 
(PC-Amstrad Int. und Computer-Partner) lur 
nur DM79.—, kein Porto! Schreiben an: S. Mo- 
rilz, Sudnng 23, 2300 Ktausdort/Schw 

Verkaule Schneider CPC 464 mil Griinmonltor 
GT 65 und 10 Originalen (Or nur 290 DM In sehr 
gutem Zustand. Meidet Euch bei Stefan Elrei- 
ner, Reich hausener Str. 12, 8221 Vachendorf, 
Tel. 0861/60701 



Achtung; 

Wir machen unsere Inserenten daraul aufmerksam . dal? das Angebot . der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechttich geschutzter Software nur fOr Originaiprogramme 
erlaubt ist, 

Das Hersfellen, Anbieten. Verkaufen und Verbreiten von »Raubkoplen« verstoGt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden Bei Ver- 
stoflen mu6 mit Anwalts- und Gerichlskosten von uber DM 1 000— gerechnet werden. 

Originaiprogramme sind am Copyrighl-Minweis und am Criginalaufkleber des Oaten- 
tragers (Diskette Oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 
dem Kaul von Raubkopien erwirbt der Kdufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko elner jederzeifgen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem InterBase, Raubkopien von Original-Software 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erzlehungsberechtigle hallen fGr 
ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukuntt keine Anzeigen mehr veroffenlllchen, die darauf schlleBen 
lassen. daft Raubkopien angeboten werden. 
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CPC-6128, Vortex F1-X L.W.. DMP-DrucKer. ori- 
ginal u. gebr Dish. Hefle u. Bucher. alias we* 
gen Systermvechsel zu verk. Lisle bei J. Neu- 
m ann, Gei selbachslr 23, 73QQ Esslinoen 

Schneider Blx-Modul fur den 6128er-DBT03 
PoslanschluB fur 260,— DM zu verk. Wetlere 
Schneider- A riikef Lisle bei J. Neumann. Gel- 
selbachslr 2 3, 7300 Esslingen 

Vorkaufe CPC 6128 + Grunmonilor +- 150 
Spielo * Diskellenbo«undHandbuchfur70O 
DM VB, Rico Baclofen, Wolfstr. 5, 7332 Eislln- 
gen/Fils, Tel. 07161/816992 ab 1800 Uhr 

Verkaufe CPC 464, Grunmonilor GT 65, Floppy 
DDI-1, 2 Handb VB 490 DM, auftordom 25 
3'.Dl9k. mil Software. 5520 Bitburg, Tel. 
06561/3054 

verkaule CPC 464 (grun), Floppy, Software (57 
Disks, 51 Kass), 6 Bucher, 29 Helte, Lightpen, 
ADdeckhaubon. Monilorslander fur VB 1100 
DM, Tel. 06761/7759 

Schneider CPC 464/664/6128: 
Public-Domain -Software: deutsche * engl. 
Spiele. Anwenderprg. + Utilities Blue Ruck- 
pono 

K. Bantam. Haardlwaldstr. 1, 6000 Frankf. 71 

Bts zu 500.— DM fur donjonigon, dor mir (aller- 
dmgs rochi umlangreicftej Baslc-Programm- 
leile in Assomblei umsetzt. Wie isl mir dabel 
vdlllg glelch <ob von Hand, per Basic-Compiler 
oder durch Umseizen in sine andoro Hoch- 
sprachemit anschlleSendem Compilieren). M 
SclmlZ. Auslf. 38. 6670 St Ingberl, Tel 
06894/51958 



SINCLAIR 



Suche I. Spectrum* . Beta-Disklw. sowio Pro- 
gramme u. Interlace 1-3 Angebote an F. Was- 
serzier, Genier Sir. 51, 1000 Berlin 65 

OL (MGG»-Mlracte RAM-MP-Coni roller. ABC 
Keyb. IF. Sanyo Grunmonilor. SP 1000 AS Prln- 
lar ti<av usw ?u verk Tel 02836/1568 



VERSCHIEDENES 



Suche dilngend Cenlronics- oder IBM- 
Carlrldge fur Star NL-10. Angebote an: Ger- 
hard Drasch, Hub 1. 8355 Hengersberg. Tel. 
0990W7737 (nachmitlags) 

ich verkaule 1 256-KB- Epiomkarte. t Dela- 
Epromer 2, 26-64'er * 24 HC-Helte, 5 Bucher, 
Slartool. 1 C-Compiler, VB 350-. Into bei Chri- 
stian Brenk, Kloeslr 6, 6800 Mannheim 1 

Canon LBP-8II Laserdrucker, 1 MB Speicher- 
erweiterung, 11 Monale alt, Origlnalpreis DM 
7598. — , zu verkauten VR DM 5SO0.— Angp- 
bote an: 

V Hessemer, Tel. 064W702-2900 (nachm.) 

Nintendo * Sega. Tausche Nintendo mil don 
Spielen SMB 1 + 2, Zelda 1 + 2, Punch O., 
Ghost's & Goblins + Ice C. gegen Sega mil 7 
Spielen i.B. Won. B. I, Ate* K.. Out Ft., Space 
Harrier. Tel. 04106769714 

Verkaule Sega-Console + 36 Spiale(z.B, Cali- 
fornia Games, YS, Shinobi) + Joyslick + 3D- 
Brille + Light Phaser V8 (auch einzeln) Tel. 
02224/72613 

Verkaufe: Intel Inboard 386/PCmit 1 MB RAM 
t MlcroSofl Flugsimulator 3 (orig. verpackt) 
Tost in Happy-Computer 6/89 S. 110. fur 
1800—, Tel. 09663/624 

Vectrex Videospiel (ink). 6 Spiele * 2. Joy- 
slick), alles orig verpackl VB DM 200,—, 
Whistler Spectrum 2 R, Euro 3 Radarwatner 
VB DM 370- |0 0B9 /4776O5 - Stetan 

Verkaule PC-Engine inkl. Space Harrier, Side- 
arms. Bloodywoll 4*-+ (insgesami 9 Spiele) 
. Sega 16 Bit inkl. 4 Spiele. 9-24 h, Tel. (089) 
477605 Stefan 

EGA-Karte. 800 * 600 Punkte, neu und ofigi- 
nalverpackl. VB 320 DM, Tel. 05725/7123 

Sega Master System -t 3Spiete(2.9. Wonder- 
boy) nut 220 DM, Tel. 07071/63256 ab 20 Uhr 

Vorkaufe IBM orig. -Manhunter II- + Losung 
70— DM und -Mines ol Titan- von Infocom 
70,- DM Festprels ab 18 Uhi 02I34/32855 



Suche Mitspieler flir Middleage-Poslspiel! 
Gratisinfo gegen Ruckporto bei: Chrisloph 
Stahl. Fichtenweg 6. 8301 Rudetehausen 

Verk. 19 Happy C.-Hefle (6/87-12/88) lur 50 DM 
+ Porlo;12ASM-Hefte(3/87-4/88|fur25DM + 
Porto; 17 64'er-H. (6787-9/88 11/88) fur 42 DM 
4- Porto: Tel 02827/287 

Verkaufe Epaon Druokot RX80, 9 Nadeln, mil 
Interlace lur C64 und 128 Commodor mil 
Schalterplanheft fur nur 400.— DM. Ruf an: 

07425/7275 und verlange mich (Bjdrn) 

********#*********** 

Suche Computer-Schrott. nehme auch funk- 
tionsfahige Teile Schteib an BJorn W. Kreher, 
Lembetgweg 8, 7218 Trossingen. Tel. 07425/ 
7275 

Verkaule: CBS/Spielecomputet mil vielen 
Spielekassellen ♦ Atari Vorsalz t Spielebe- 
schteibung, VB 300 DM, Tel. 0208/483536 ab 
17 Uhr 

NEC-PC Engine + Spiel Galaga '88. Kaufda- 
lum Oklobet '89 fur VHB 400, — abzugeben 
<NP 530.—). Tel. 06062/3751 nach Andreas fra- 
gen 

Verkaule RGB-PC Engine *> Adapter * 7 Mo- 
dule (z.B Gunship, Son Son II u.a.) lur 700,— 
Ofv. l[rL-''S-i'Mi.ri i iron li?i 0>*y.'^ 16823 

Sega-Module zu gunstlgen Preisen, Ubei 80 
Top-Spiele Lisle gegen Irankierten Ruckum- 
schlag bei: 

H, GaBner, Neue Heimal 29, 7520 Bruchsal 4 

Findo don Weg *um Himmell 

The Way to Sky-Mailbox 09734/240 Pat. 

300/1200/2400 Bd. 8N1 

Angebot: Weihnachlsralsel. viele Stories. Sec- 

ret Mail, uv.a. 

Sega Master; 3 Module R-Type, Alien Syndro- 
me und Space H. zusammen nur 100,— DM — 
auch einzeln zu verk. Tel. 05608/1397 Lars ver- 
langen 

Mega Drive: Supet Thundotblade BO — DM! 
PC Engine: Victory Run 50.— DM. Legendary 
Axe 60— DM. Tennis 50— DM! Famicom: 
Contra/Gry?or 50,—. SMB1 40,— DM' Vetkaull 
Tel (02858-6422) 

Suche alle Power- Play- Ausgab en vor Nr. 9/89 
lur DM 2.50 und Puwer-Ptay Special 'lir DM 
4,- pro Stuck. Andreas Moller, Wikingstr. 12, 
2103 Hamburg 95 __ 

Habe Steinberg Time-Lock Smpte-Ptocessor 
lur Atari ST gewonnen, fur 420 DM zu verk. (NP 
590,-) 

Thomas Schlereth, Tel 0461/72157 

Verk. Sega-Masler-Konsole ♦ 2 Sega Joy- 
sticks + Spiele (Hang on. Alter Burner, F18. 
Thunder Blade, Alien Syndrome, Chopliftet) al- 
los neuw. VB 500 DM. Tel 09621/72248. T. Plell 

Privater Computer/Eleklronlk-Flohmarkt am 
25.11 urn 10 Uhr Rosenheimerstr 123-125. 
Haidhausonor Burgetsaal. Tischtesetvierung 
080/6378243 iS-Bahn Rosenheimeiplatz) 

Sega * Light Phaser + 3D-BnHe ♦ Control 
Slick + 69 Games fur 3100 DM zu verkaufen. 
Spiele auch einzeln z B : Time Goldiers, Gol- 
vellius, Tel.: 04521/1041 (Andreas) 

Verkaufe: IBM-XT Kompiettsystem Preis VB in- 
klusive EGA-Monitor Epson LX-800 Drucker, 
viele Programme wegen Systemwechsel, Tel. 
07075/2397 nur 15-1BUht 

Endlich 1st er gegrundet: Der 1. Berliner Fan- 
Club tut Sega- und Nintendo-Spieler -Double 
Trouble- suchl Milgliedor aus dem Berliner 
Raum 030/6849816 bis 000 Uhr 

TA Alphatronlk P50. Handbuch, Monitor, 2 x 
5,25 " -Laufwerke, groflo Tastatur. MS-DOS 3.2. 
VB 680,- DM, Tel. 0911/305425 

Star NB24-10: Splteen 24-Nadler; kompl. mil 
vollautom. Einzelblatteinzug: 216/72 Z./sec; 
Fontmod.-Schacht; di. Version; orig. verpackt; 
NP 2600; VB 1150; Tel. 02101/465919 

PC-XT, 640 KB. 4.77MHz. 2 HD je 20 MB, CGA- 
Karte. ong. IBM-CGA-Monitor, MuMkarie, 
5,25"-LoulwerK 360 KB. Maus, dlv. SoUwato, 
1950,- DM, Tel. 06142/55882 

Nlnlendo-Entertainmenl-Systom mit Joyslick. 
Zapper und 10 Games (Ghosts'n Goblins u.a ) 
lur nur390.— DM. Mbglichst kompletl. Ruft an: 
05205/70452. Auch Sega Games. 

Suche Tauschpariner fur MS-DOS-Soflware 
(Text, Grafik, Spiele). Schteibt an: 
Jan Vetler, Bussatdstt. 21, 2842 Lohne. Tel. 
034.12/4539 16-21 Uhr 

Wasteland Rollonsp von interplay (Bard's Tate 

I. 2. 3) fur IBM (CGA. EGA. ab 256 K) VB 50.— 
oder Tausch gegen Strike Fleet 1 bzw Star- 
flight. Tel. 06431/25231 ab 1700 Uhr 
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5860 ISERLOHN 4630 BOCHUM 

TEL. 023 71/2 9785 TEL . 0234/12664 
Fax: 02371/24099 



Normal* MhMMH WIIIMMWII " » 
aiAPLClO BS0 5IAR LC 10 COLOfl 17.90 

NEC P2'P6 . 11,90 NEC PJ;Pfl COLOR JS.tO 

EPS0NFX7IO80 10,30 NEC P6»'P'* COLOR. 2B.M 
ffCPtiWi !«,« O-l «*. 3W COLOR 11.10 



All* Farbbander (auch zum Auf DUgoln) 
in Schwarx, Rot. Gelboder Blau erhfiltlich 

HANDLERANFRAGEN ERW0NSCHT 



VE RSAN DPAU5CHALE DM 6,- 
NACHNAHME O VOHKASSE (AUSLANO) 
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24-Nadeldrucker - ein Problem? 



Gleich welchen Computer-Typ Sie benutzen, fiirkeinen 24-Nadeldrucker 
gibt es in jeder Software einen geeigneten Druckertreiber, der aile 24 
Nadeln sleuert. Die wenigen SW-Treiber sind teilwetse kompliziert zu 
inslallieren und blockieren den Rechner fur neue Aufgaben. Urn diesem 
Problem zu begegnen, haben wir eine Hardwarelosung entwickelt. die 
durch Auslagern der Berechnungsroutine in einen integrierten Puffer 
unseres Hardware-Emulators die Konvertierung schnell und komtortabel 
handhabt. Selbstverstandlich haben wir die Gelegenheit genutzt und 
weitere Features eingebaut, die ein noch bequemeres Arbeiten ermbgli- 
chen. Urn die weltweit unterscrtiedlichen Systeme von Schnittstellen 
ausreichend zu berucksichtigen, haben wir fur den C64/1 28-Bereich das 
PRINTERFACE. Fiir parallels Anschlusse (Centronics), vorkommend z.B. 
bei SchneiderCPC, Atari, AMIGA oder PCs, bieten wir den BITMASTER 
an. Bei den NEC-Pinwritern P2200/P2 + bzw. P6+/7+sowiedem CITIZEN 
SWIFT 24 gibt es eine Integrallosung namens PRINTERJET. 
Ubrigens, wer einen Laser-Orucker benutzt, aberdie hohe Investition fur 
einenzusatzlichen Plotter scheut, fiir den haben wir ebenso eine preisgun- 
stige Emulation. Diese Softwareldsung heiBt RKT-PLOT. 
Gemeschickenwirlhnen bei Einsendungeines DIN-A4-Kuverts, frankiert 
mit DM 4,- und unter Beilage dieser Anzeige, eine komplette Infomappe 
mit zahlreichen Testberichten zu. 



R K T GmbH * Postfach 710844 * 8000 Munchen 71 
Tel. 089-7592026 • Fax 089-7595150 



CSV HIGHLIGHTS 



Commodore 
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CSV RIEGERT 



GmbH 



Garlneislr. 4, 7320 Goppingen 

Tel. 071 61 1 3591, Fax 071 61/1 3587 
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Applo llo 128 KB, 2 Laufwerke Apple. Apple 
Monitor, 280-Karte, 80 Zeichen-Karte, Joystick, 
Software, Lileratur 

Tel. 0624317146 Pieis 1700.— DM 

News * * * News * w * News * * » News 
Die N e u e News 1st DA! 
Endllch! Kontaki: M. Spitzmuller, Breslauerslr. 
3. 7322 Donzdorf 1, Tel. 07162/29290. Fax 

0716224621 

•-<•-•••****#••****• 
NEWS 
Call 07162/29290 

• •* NEWS *** 
Kontakt- Markus Spitzmuller 
Breslauerstr. 3 
7322 Donzdorl 1 
Tel 07162/29290 

Wegen Syslwechs. zu vert. T09 168 KB + 
Dtucker + Colormonitor + Soltwaro Text-Dai - 
Verems-Progt ♦ Spiete und vieles rnehr 'Or 
'500 DM, NP ca. 4000 D M. Tel. 07254/8061 

Achtung, aufgepaSt! Jeder, der mir geschne- 
ben hat, erhall audi Antworl! Es dauert nur so- 
lange, da ich sehr viol Post erhalt en habe Bitlo 
habt noch Geduldl 

Griifle an alle' K. Hartung. Bovenden 1 

Kaufe defekte Amigas + Ataris + C64 . und 
Zubehfir zu HbchstDroisen. Schrelbl an Kevin 
Marquardt. Posllach 9101. 23QQ Kiel 17. BRD 

Suche VGA-Karte mit Monitor. Suche Tausch- 
partner fur PC-Soft. Gebe Amiga Zeltschriften 
-Kick, Amiga u Amiga Spoziaf- etwa 60 Hefte 
lur 50,— DM ab. Uwe Franke. Spitzbergenstr. 
13 P, 24QQ Travemunde 

Verkaule Sega Konsole ♦ 3 Module fur 300,— 
DM (woltere Module auf Anfrage: California 
Games, Y's, Phantasy Star. Wonder boy 2 usw.) 
0431/641670 



Nintendo 

Verk. Nintendo-Konsoie mil Super Mario Bros. 
2 und Japan Adapter mit Contra + Star Wars 
lur DM 280: Tel. 0831/79503 

Atari VCS 2600 mil 90 Games DM 300. Vectrex 
mit 22 Games DM 300. Sega Master mit 79 Ga- 
mes DM 1500. Christian Gillhuber, 82 Rosen- 
heim. Tel nachm<ttags 08031/84610 

Achtung * * Achtung * * Achtung 
VHik. ubui. Sega + 2 Spiete (Or VB 200,— DM. 
gletch melden bel: Karsten Wentzlaft. Sudortor 
11. 3330 Hslmsledt 

S E G A II 
Verkaufe Sega Master-System mil 2 Spielen 
VB DM 170,- 

Tel. 07158/5970 (Frank) 

* * * Achtung * * * 
Suche Zahlen lur die Lunorium Mengen (Ami- 
ga) be! dem Spiel Rocket Ranger (deutscfie 
Version), zahle 20 DM!? 02106/92336 

MAILBOX! Elne bewahrte Box im neuen Ge> 
wand! Die ROXY-Box... Call: 08677/62036 
8/N/l, 300-2400 Baud. 24 h online. 
See it. check It. feel it... 

Verkaule Vrdeoscape 3D, Modeler 3D mil 
Workshop (VS3d) fur 600 DM Oder tausche ge- 
gen 2 MB RAM lur A500 
Tel. 07QB1/ B461 ab 1B.30 Uhr 

Der neue Computer-Trell In Btx: 

SKY-NET Btx-Mailbox * 20Q07 * 

Hallo DFU- und WRESTLING-Fan's! 
Sell Ihr aul der Suche nach einem Wrestling 
Club, der was bietel? Dann schreibt an dfe 
WFA. Uwe Fruth. Oppauer Str. 62, D-6700 Lud- 
wigshafon (evtl. Ruckporto). Oder rult mal in 
die extra elngerlchtete Mailbox. Es sind viele 
infos gespelcherl. 

0911/731408 300/1200/2400 Baud 8n1 16-7 h 



Hallo DFU-Fans. Die RANGER BOX ist jetzl 
am MSA NETI Rult mal an: 09733>9086 
300-2400 Baud, 24 h online. Zur Zeit stehen 37 
AMIGA PD Prg. zum Download bereil! 

Suche Sega, Sega MOrive, PC Engine + Nin- 
tendo-Module, sowie PC-En gine-Konsole + 
MegaDrivo-Konsole. Roger-Kern, Rendsbg. 
Ldstf 58, 2300 Kiel 1, 0431/6416 

DDR — Weihnachtswunsch! Wer verschenkt 
an DDR-Compuleiliedk ausgediente Hard- 
und Software? ATARI und CP/M-Gerate. auch 
defekl. R. Hendel. Alte Dorfstr. 1, DDR-B606 
Sohland 



Verkaule Archimedes 310 mit Backplane und 
RISC-OS fur 1990- S Fr (ohne Monitor), Tel. 
0O41/81/S31497 Marco Wanner. Obero Au 205 
M. CH-7220 Schiers 

Verkaule Sega mit 5 Supergames! Fur nur 350 
DM/300 Fr. (fast neu)auch bllllger! P. Vorlicek, 
Bodenackerstr. 39. CH-5200 Brugg. Tel. 
056/416658 bis bald! 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



EROTIKA - aufJorgewohnl. Adventure, aufre- 
gende Bilder. Oeutsch C64, 3 Disks, 
29,95*NN, EROTIKA 11-19,95. EROTIKA 
tll-1935, alle 4955* NN. H. Schmidt. Loulse- 
Schrdder-StraBe 7. 3000 Hannover 61 



JUST GAMES, der Spiele-Versand. hat 
auch Anwondungen I Tel. 069 - 5974506 



Computer-Reparatur-Profis 

Reparatur aller Commodore-Computer 
Festpreis C64 Nur 90,- DM 
Festpreis 1541 Nur 90.- DM 

3 Monate Garantie auf get. Teile!!! 
Elgene Werkstalt. daher schnelle 
Rucklleferung innerhalb 2 Tagen. 

Computer-Bdrse Dieter Leiatner 
Altewfekrtng 41, 3300 Braunschweig 
Telelon 0531/77131 von 16-16 Uhr 



AMIGA-BILDERDIENST, Farbausdrucke in 
Fotoqualitat auf Papier o. Folio (bis DIN A4). Xe- 
rox 4020 o Calcomp-Paintmaster ab 5,- DM. 
Infos uber Telelon 0251/62214 

FINANZBUCHHALTUNG FUR PC 

- 500 Konten frel delmlerbar 

- nach den Grundsatzen ordontlicher 
Buchfuhrung 

- mil autom. Buchungalexjkon fur Anfinger 
im Programm ' 4 

- Summen/Saldenbllanz, G+V 

- zeitbezogeno Auswertungen 

- Ergebnisse mit Textsystem verarbelibar. 
einfache Bedlenung 

- Konto- u Saldoanzeige beim Buchen 

- DM 248,- NN-Versand 

NERTZ DATA * D-7636 RINGSHEIM 
TEL, <07622) 2457 / FAX (07822) 8185 

AMIGA- PD-CENTER, Posllach 3142, 5840 
SCHWERTE 3; Info kostenlos, uber 3000 Disk 
vorratig! Jede Disk nur 2.20 DM 



Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten: 


★ Kleinanzeigenauftrage ohne 


★ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 


Absenderangabe auf der 


konnen ab sofort keine Fremdwahrungen 


Riickseite der Katie 


mehr angenommen werden. 


sowie 


★ Bilte achten Sie auch darauf, 


Anzeigentexte unter 


da6 Ihre Auftragskarten immer 


Postlagernummer konnen 


vollstandig ausgefullt sind (z.B. Unterschrift) 


leider nicht veroffentlicht 


werden. 


JCMIPUTER 
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Verkaule verschiedene Ausgaben von Compu- 
ior-Magazinon sowie Original-Soil, auch An- 
leitungen! Lists bei W. Schlcker. Kirchplat? 16, 
6 370 Regan Nur Kir den C64! 

* * * * Computet-Reparaturen * * * * 

* * * Aiati ' Commodore 1 Sinclair * * * 

* # RFT-Meisler Horsl Kie8ling. * * 

* Max-Leoser-SH. 6. 3200 Hildesheim * 

* Tel. 05131/8376? Btx 05121860059 « 

German Soccer Manager 69/90 
fur 1-3 Spieler (Amiga) 

Deutsches Managerspiel: 1. & 2. 

Bundesliga, DFB-PoKal, intern. 
Wetlbewerben. Transfermarkt, ... 

DM 49,- (per Nachnahme: + 5.-) 
Stelan Schwarz. Tel. 07H/8633SS 

* DBZ-Postspiele # Sport u. Schlachtenge- 
tummel Tel 0441^34442 

Acntung! Wollen Sie Computerzubefidr Oder 
andere Artiket urn die Halfte vom Normalpreis 
kaufen. Wie? Info gegen 2,- DM Brietmarken 
bei HT Postfach 43. 8430 NeumarM 

3,5 -Disketten: 1 MB, 135 tpi, geprufte Ware! 
50 St. nur DM 49,951 Portopauschale nur DM 
1,50! f.i.t. Farbbandservice, Kielsholchen 1, 
5063 Ovetaih, Kaialog gralis! 

Sottware (Or Amiga/Commodore/Aton/Amstrafl/ 
IBM U. Comp. Hardware, z.B. AT 286+20-MB- 
Fostplatlo 237150. Ltste kostenlos. Telelon 
02334M2579 

Fur C64. Erne absolute Neuheit. VHS-VitJeo- 
kassetle, 3 Stunden lang werden PD-Program- 
me vorgeslellt. Der Preis nur 10 DM. Oder wie 
ware es mil 20 Probediskelten, die beidseitig 
mil PD-Solt bespielt sind fur 30 DM? Schein' 
Scheck, an PD-Versand. Anton Peter Maas- 
sen. Am Lindenplatz 17, 4040 Neuss 1 



3,5'-Disketten: 50 St. nur 49,95 DM! 1 MB. 
135 tpi, gepr. Ware! Porto nur DM 1,50! f.i.t. 
Farbbandservice, M. Sedlaczek. k i^l^-ic-t ■ 
chen 1. 5063 Ove rath, Katalog gratlal 

ATARI SOUND SAMPLER ST neu nur 110 DM. 
Kostenlos Infos von: Electronic Service, Ros- 
lawski. AmtsstraGe 2a, 4352 Horten 



JET2T ENDLICH 
ORIGINAL PROG Ft. ZUM HALBEN PREIS 
FAST WIE NEU FUR ATARI-ST UND AMIGA 
secondsolt hat ca. 300 Splele und andere 
LISTE ANFORDERN, Ruf: 04191-4320 



6000 Disketten. PD + Shareware. MS-DOS, 
2000 Disks ab 3 DM, Katalog 5 DM. Amiga: 
4000 Disks ab 1 ,20 DM 3,5 ' + 1 DM. Selma Fe- 
ster. An der Alphoide 26B, 3070 Nienburg, Tel. 
05021/64925 

3.5 "-Disketten: 50 St. nur DM 49,95: 1 MB, 
135 Ipi, gepr Ware! Porto nur DM 150! f.i.t. 
Farbbandservice, M Sedlaczek, Kielshol- 
Chen I Ovr>uin e R.-U^lrii] .;r,il i^' 

FinanzbuchtOhrung auf C64/128/AMIGA 
mil frei del Konlenplan, ab 199— DM. 
Handbuch: 10— DM, Demodlac: 20— DM, 
Dipl.-Klm. A. Brandt, 1000 Berlin 20, 
Magistralsweg 79, Tel (030) 3665050 



DISKETTE 
3,5- 2DDl35tpi 
3,5" HD 1,44 MB 
6,25" 20 48 tpi 
5,25" HD 96 tpi 



mil Garantie 

DM 1,40 
DM 195 
DM —,59 
DM 1.49 



3M u. DEI Cartridges, FarbbSnder 
Laptops bekannter Marken 
Ally. Austro Agentur, B. Goller 

Schleiflhelmerslr. 16, B057 Eching 
Tel. 089/3195456 Fax: 089/3195975 



Achtung: 



Wir macnen unsere Inserenlen daraul aufmerksam. dafi das Angebot, der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechlllch geschiltzter Software nur fur Originalprogramme 

erlaubt ist 



B3 



Interfunk 

FACHGESCHAFT 



E U 

2 x in Koln 
mit iiber 

500 m 2 



Hohenzollernring 29 
0221/252457 auch Fax 
Severinstrafie 194-196 
0221/248453 auch Fax 



Bei Nichtgefallen 
Geld zuriick!! 

m. Verr. v. Testgeb. 50- 



80386 SX 

Intel'Board-Xenix 
getestet, Simbestiickung 
bis 8MB- keine 
D-RAM- 
Bestiickung 



999, 



AMIGA - Atari ST a. A. 

Space Ace dt. 89.- 

Kaiser dt. 99,- 

Dragons of Fiame dt. 72,- 

It came from the desert dt. 72,- 

Day of the Viper dt. 72,- 

Damocles-Schwert dt. 72,- 

Seven gales of Jambata 58,- 

Dragon Flight dt. 78,- 

Aquaventura 88,- 

Ghouls and Ghosts dt. 64,- 

Hard drivin 49,- 

F-29 Retaliator dt. 74,- 

Storm Lord dt. 58,- 

On-Siaught 58.- 

Turbo Out-Run dt. 64,- 

Kick off Extratime 29.- 



PC 



Larry 3 109,- 

Dungeon Master dt 99,- 

Sim City dt. 72,- 

Populous dt. 72,- 

Populous Scenery dt. 38,- 

Their finest hour 72,- 
Battle of Britain 

Kick off 64,- 

Dragons of flame dt. 72,- 

C-64 Disk 

F-16 Combat Pilot dt. 58,- 

Hard Drivin 34,- 

Moon Walker dt. 39.- 
u.v.m. 



Preisliste (Computertyp) gegen Zusendung eines Freimuschlags 



Das Herslellen, Anbieten. Verkaufen und Verbreiton von »Raubkopien« verstoSt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und Kann straf- und zivilrecnllich verfolgt werden. Bel ver- 
stdflen mufl mil Anwalts- und Gerlchtskosten von uber DM 1 000.— gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am OrigfnalaufKleber des Daten- 
tragers (Diskette oder Kassette) zu erhennen und normalerweise onginatverpacKI. Mit 
dem Kauf von RaubKopien orwirDt derKflufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse. Raubkopien von Original-Software 
weder anzubieten. zu verkaufen noch zu verbreilen Erziehungsberechtigte haften fur 
ihre Kinder. 

Der Verlaa wird in Zukunft keine Anzeioen mehr ver&lfenllichen, oie daraut schlfeflen 
lassen, dafi Raubkopien angeboten werden. 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



SILICON BABY-AT 286 16 MHz 

- 1 ,2 MB Diskettenlaufwerk 5,25 " Chinon 

- 20 MB Festplatte Seagate ST 225 

- 51 2 KByte 

- Monochrome-Grafik-Drucker-Karte 
Hercules-kompatibel 

- VM 1400 14" TTL Flatscreen-Monitor 
schwarz/weifi 

- 12 Monate Garantie 

Gesamtpreis: 2899,- DM 

(Andere Konfigurationen sind moglich!) 
Citizen SWIFT 24 

zum Weihnachtspreis von 997,- DM. 

Versand per Vorkasse oder Nachnahme! 
Wir senden Ihnen auch gerne unseren Gesamtkata- 
log mit uber 500 Top-Angeboten! 
Wir liefern auch ins Ausland. 

HARDWARE & SOFTWARE VERSAND, 

Richard-StrauB-Str. 35, D-7114 Pfedelbach, 
24 Stunden Bestellannahme und Beratung 
Tel. 07941-2667, Fax. 07941-61769 
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von Roland Otter! 
Nur bei uns: 

*i?[D»@iiaTO(i* 

* Public-Domain # Shareware * 
* Low-Cost-Software * 
# fur IBM-kompatible PCs * MS-DOS * 

Qber H50 DEUTSCHE ProgrammdbkeMcnl!! 

fiber 35(1 Dnkellcn mil Khnrcwiirv-KPIKKKN! 

& neunte und ukiueiisii' rs-i*i> & Shareware! 

******** 
Kopiergebfibrcn 5 IA4" nur 4.50 - 2,70 DM 
Kupiergcbuhrcn 3 1/2" nur 6.50 • -1,70 DM 



** fl&Mfiyjy IWMfuffiriefmitTittn Art ** 
** Afi*T Lage upptWlt •ftitfmOK.*: W9Ut<$& 



NEWs 

SOFTWARE 

Spiele und Anwendungen der 
fuhrenden Softwarehauser fur fast 
alle Rechner 

Bitte nur 
HANDLERANFRAGEN 

NEW's Software Karl-Heinz Klug 
Wulfrather Str. 8 • 4000 Dusseldorf 1 
Tel. 0211-6790925 und 0211-676201 
TELEFAX 0211-671544 





prasentiert 

MAB0- 
LIGA 


HOTLINE: LjQfr' 
069/586888 * 


DIE ERSTE FUNKTIONELLE DATENBANK FUR 
DIE FUSSBALL-BUNDESLIGA AUF DEMC-64 



• Alle Spiele sett 1 963 abrufbar 

• individuell erstelfbare Statisliken 

• ewige Tabellen 

• Totohilfe 

• Druckeroption 

• unterstutzt 2 Lautwerke 

• zukunftssicher (z.B. 16 Vereine) 

■ einfachste Bedienung (menugesteuert) 

• komplett in deutsch mit ausf. Anleitung 

• Auslieferung mit Spielplan 1989/90 und 
neuestem Bundesliga-Updale u.v.m. 

MABO-SOFT, C-64. 2 Diskelten. DM 59.- 
Postfach 700649 • 6000 Frankfurt 70 



MODEMS 



2400 BAUD 
EXTERN 
DM 399.- 

1200 Baud Extern DM 265.- 
9600 Baud Extern DM 1999.- 




A, 



chimedes 



Unscr Weihnachtsangebot : 

Archimedes A 3000 

dazu :1 Datenbankprogramm 
1 Spiel 

Demodisketten 
fur DM 2299.- 




Eichhorn Computer 



Elchhorn Computer 

Ingolstadter Str 33 
6000 Frankfurt 'M 1 
Tel.069/4960768 
FAX:069/448075 



TELEFON: 040/214042 

Fax: 040-218083 ( Handluranfragcn erwlinscht ) 
AnschriTl: 

Dcnckcr & Barilc, Vim 1 less Wcg H, 2000 I lamhurg 26 
Modem* uhne FTZ-Nn, AndchluOsirarbar! -A 



Super-Preise • kein Mindestbestellwert 
Versandkostenlrei bereits ab DM 50.00 




Importeur + Grofihandler 
von 

Computer 
Zubehor + 
Datentragern 



Industriepark 
Niederhochstadter Str. 71-73 
6242 Kronberg 2. 
Handleranfragen nur mit Gewerbenachweis 



Rainbow Data 

LAUFWERKE 

Amiga 

35' L>'c:rn M^nllnf!-, . \m ■' r \ir: 

du'cnget Bus und Abscnalluog 229. 
3.5* intern m Einbausalz una Anle>tung 165, 
W '"tern 1 Amiga 500 iB9. 
5.25" ExMftl Mata«geh . helle From 40M Spy. 
Bus und Abschaltung 279. 

5l2KB-5pelcherorwel1oningt Amiga 500 229, 
Atari ST 

3.5" Eitem. we oDen fiOQC* 720 K8 2 • 80 Sow und Netttetl 245. 
5.25" Extern, me oben tedoen 720 KB. JO 80 Spur una Nelzteil 2W, 

Disketten 

3 5" hfO NAME 2DD 16.90 

3.5-Selk.i200'?r)O 23,50 

3 5"tDK2DD 28.50 

25- r.-i 'J/VMF 'l- fPI 8.30 

5 25' NO NAME 96 TPI 12.50 

Nashua. Ma-oli. 3M a. Anlr. 



NEU: Public Domain 
I. Amiga. Alan, IBM 
koptcrt wird out 
BOO 
Stuck ab 4,00 
10 Stuck ab 3.50 



Wlr luhrcn auch PC-XT AT 

Spwcrietefweiterungtfn Drucfcei MonR(Hl Computer und 
ConlpuWrtoiUjngen. Festplatle" und sonstiges Zube"0r aut Antrage 
Preisanaeocgen varoehalten 

Rainbow Data 

Am Kalkofen 32, 5603 Wulfrath 
Teleton 02058 1366 



D'ueNer-Kabel:UseipotCenif. :v 29.95 
Original Commodore Nctrloikf fu< 

C-16 DM 19.95 C 64 DM 69,00 

Joystick Competition Pro EXTRA DM 49.00 

I nlrarot -Joystick: Tiit =embed*>Oiing 89.95 

Robotarm2000 UU 99.50 

Roboter-lntertace: C 64 '28 DM 79,90 

Commodore Mous 1351 DM 75,00 

Mouse-Pad * Maus-Halterung DM 17,50 

Turbo-Llghtptn; mil 5oftw. DM 69,90 

The Final Cartridge III DM 99,00 

MIDl-64: Round SinuomngC 64 128 DM 99.00 

Commodore BTX-Decodermodul 389.00 

Akusllkkoppler dataphon s 21 23 d DM 359.00 

Commodore Floppy 1561: 3,5*800 KByte DM279.00 
DIsk Reinirjungs Sel llir Laulwoiko: 

5 25 DM 9 90 35" DM 9.95 

nS232-lnIorl»co:Cf.4 12B DM 69.90 

Wlesemann Drucker-lnterface; C 64 1 28 DM 119.00 

PrologicDOS- lassie: C 64 128 mit Floppy 1541 DM199.90 

DolpmnDOS:C 128 1571 KifStSttfl 7 198 00 

Eprom>ersnnor Qutckbyta II DU 100.50 
St eck pi a trerno tl e r u ngen : 
E>pnnsionoon 21acn DM87,50 
Abdecknauben. Junststall tOr: 

C 6a alt DM12,50 C 64 neu DU 19.95 

C128 DM19.95 C 1280 DM 19,95 

1541 DM19,95 1 54111 DM 16,90 
Supcr-Angebol: Commodore IC-Sorllmont 

'00 Stuck DM74.S0 50 Stuck DM 44.50 
KOSTENLOSE Brosclliirc und Holbleitsr-Lisle anlordom. 



Userport 3tacn DM 33.90 



A&tt 

P FPTPONIP Tel. (05,1)61897 

I I \\_-/| GmbH Fin (0511)614864 



Emsl-Grole-Str. 26 
3004 Isernnagen 1 
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C MPUTER 



4Hr ; 



tk/S 



Computer Zubehor Discount 
iiber 1000 Artikel, Katalag koslenlos 



Kennenlern-Angebot; Smart-Switch 

Ov Sman-SwilO ga'amtofl aft xv«enBtcn bessere Ausnytiung 0*» 
Peto^ene-Gefate. Mbs:uS Coropuivr mtl «»f*eti O'ueKer mMUM 
luflnnen Das bowWo an o>cscn Scfwn&ioWfl -IMsoNiW <st eme 

■ ■ ■ . ■ ,■ | i - die ruiclMWianOer sair»!!icf>9 E«"»fl«Ml« ab 

ii is! (Mi Emfl,irtg efrifoxjsbtwff!. wirdrjie DaWrworfOuno "fftW* 

Me«I urwt fle> • - ; i >-■■:■' 

Leucht(Mder aut der Frcttplotto rtngen aft woWwr £>"9.vg gwade 
Oedtert wnO una welchc cne Bedouin? fo'de*l l 
Getiause Metal* 
(TftiaDsCiallung 15 sec 
Aof^igcOaw 0.5 mc 
Sy"i-flsle'ifl« 25pOl 0-ButfW 

B*P i« bsdaW Nett 9 V. 500 <"A 

^ipn Llti'm-umfang petitf en etn U&',r,e* orx) 
uine.lu4(UM«» Batten ungsanWtun^. 
Pa'allete Austiihiuncen 
SM-*E'PA4E(nfl,'l Ausflang 
SM-8EPA,eEmg t AusganQ 
Stew' to Aus^tiH/ungw 

SM-4ESEJEin9. 1 Ai/&oat>Q 
3M-6E'SE 8 £>ng I Ausga^ 
AittchluflXaW 'u' d* Vertvidunp »»os ConipjleMi mti Ocn Smart 
Switch I B 

SS ?S20 ?*Z5po! D 5u0 Suck*. 

i l vmeunden. ZOoiiang DM |4Jp 

SS25.50 we Own. |Woc/i 50 m lang DM K?- 

ail* Pfe.se> tn*l MwSl VnsonflpnuithaWDM 7.50 



Computer Zubehor Discount 
Siegenstr. 122-124, 4600 Dortmund 1 

Tetelon 0231-336107, Fax 0231-333582 




AMIGA - ATARI ST - IBM 





£1 i 


IBM 


Aciron Fighier 


69,-90 


69.90 




Baiman The Movie 


74, SO 


64,90 




Blood Money 


69.S0 


69,90 


— 


Canler Ccmmand. dt 


69.90 


69.90 


69.90 


Cffi.e WarriOf 


74,'90 


74,90 




Dragons of Ffame 


69. 90 


69.90 


69.80 


Dyn^nic Dux 


59.90 


59.90 




F-16 Falcon 


64.90 


74.90 


89.90 


F-16 Falcon AT EGA 






99.90 


F-16 Falcon Mis&ion Dt&Ktfi, 


64,90 


64.90 




Honda RVF 


69. 90 


69,90 




Indiana Jota& - Last Crusade 


59.90 


59.90 




International Soccer 


$9.90 






Kuli 


69.90 


69.90 


69.90 


Leftuie Sun Larry II 


as, SO 


B9.6Q 


89.90 


License lo Kill 


64.90 


64.90 




Wdlefiiufn 2.2 


74,90 


74.90 


74.B0 


Papwboy 


59.90 


69.90 




Persona) Nightmare 


84.90 


84,90 


84.90 


PitaiGB 




69.90 


69.90 


Populous dt. 


69.90 


69.90 




Purple Saturn Da/ 


69.90 


69.90 


69.90 


Star Trek 4; The. Final Frontier 




69,90 


09. 9C 



Waters Angebote in unsefem Gratiskatalog 

JUCO- COMPUTER 
C. Schulien 

Grer^Btr. 58. 4018 Langenfeld. Tel. 02173 - 17794 
Bilie Comrjuienyp anoetwn I 



Archimedes 
A3000 

mit seridler Schnittstelle, 
deutschem Handbuch, 

Mausmatte & 
10 PD-DISKETTEN 

2490,- DM 

AT 20 MHz ab 2399.- DM 
386er 24 MHz ab 3399.- DM 

Klein Computer, Brunnenstr. 24 
6090 Russelsheim/Bauschheim 
Telefon 06142/72705 



HIGHLIGHTS 

C64 II 
VC '5*1 n 
AWtflft 500 
Am^OOD 

VOHTEX.SyStem2000 
WMBSOO 10O0 
30 MB WO 10O0 
40M8 5W10O0 
PC KT Board 
Lnulwch EXTERN 1010- 

ATAHI 

1040STFM. SMI54 
AWfiMwjaSI t.SMiM 
AunMecoSI ?-5Mt?4 
Atiif. Merja 51 4.5Mi?4 

3 5' r. 

S35 - Ottelfoiiw 
Uo"ioi SW !?■» 
At* . V. ■ ■ >■ ■ ■ 30 
Alan »4opo!ile SO 
VOFtrEX HD ?0- 
VOniEXHDW). 
COMM PC to III. Mon. 
COMM PC 20 HI - Mo<* 
COMM PC 30 I" • Mont 



?69. 

879, 
1796, 



978, 
1158 
1398, 

T9B. 

269. 

579, 



»169 
1S98. 
.■•198. 
B8fl 

298. 
298 
349 
979. 
1798 



2U9 



DRUCKER 

Eoson I.X 400 

I....... [.:- VI . 

Eir-0faO55Q 
Eikoc I X 800 
Epvjn LO850 
tnwiFX 850 
EDOTi FX 1050 
EZBLX 800 400 
tZBLOMO 
NEC P 6- 
NEC P 7- 

S»fL£-10 

Sow ic-ioco** 

SlflTLC 24 10 
678 IC 1024 
iniwiacpSlockmoOui 
I Nl IQIBMrj r>,v 



449 

739.- 

esa. 

598 
1549. 

'14&- 
1449 

196. 

'96. 
1498 
'898 

?79. 



149, 



imert Mcseman«92D00O '29, 

AllE GERATE SIHD HfT 
OEUTSCHEM HANDBUCH! 
fijn DIE SCHWEIZ UEFER/f 
IWff AR b'XEfi ZURICH' 

VornanO nur por 
H.ichn.ilimc 

uqi. vertaiwHosienl 



Abholung nur nach Absprathe 
una Id, An/iieitiuntj moglieli 



TORMADO Compiiler Verlrieb 

Wangenerslratle 99. 7980 Rauensburg 

Tel. 0751/3951 • Fax 0751/39 53 



PC-Engine PC-Engine PC-Engine 

RGB o. PAL-Englne„ DM 400.- 

Spiele ab DM 40.- 



Vigitante 
Winning Shot 
Final Lap 
Space Harrier 



70,- 
80,- 
100,- 
70.- 
95.- 



Jaksa 

NEUHEITEN AUF ANFRAGE 

Sega Mega Drive + Zubehor + Spiele 
ebenfalls lieferbar 
Thunderforce II 100,- 
Sotort besielten Oder Prerstiste anfordem!!! 

Ralf-Marc-Schindler 

Grolandstraile 52 
8500 Nurnberg 1 
Telefon 0911/354342 

PC-Engine PC-Engine PC-Engine 



AMIGA 500 S68.- DM 

AMIGA 1010 3,5' LW Extern 250.- DM 

PRGFEX 3.5" LW extern 280,- DM 
33 MB PBOFEX HD Amiga Festptatte 
extern liir Amiga 500 autobootlahig 989,- DM 
Atari Megafile 32.7 MB externe 

Festplatte fur alle ST-Rechner 989.- DM 

Citizen SWIFT 24 Sonderpreis 997.- DM 

Sky XT 10 MHz 1199,- DM 

Sky AT 236 16 MHZ 1899.- DM 

Diskettenbox 3,5" 14.50 DM 

Diskeltenbox 5.25' 14.50 DM 

NN 3.5 -Diskellen 14.50 DM 

NN5.25"-Disketten 5.50 DM 

Ouickshotll Plus 16,50 DM 

Versanti per Vorkasse Oder Nachnahme! 
Fordern Sie unseren Gesamikatalog mit 
weiteren 500 Topangeboten an: 

HARDWARE & SOFTWARE VERSAND, 
Richard-Straufl-Str. 35. D-7114 PlerJelbach 
24 Stunden Bestellannahme und Beratung 
Tel. 07941-2667, Fax. 07941-61769 
Wirlfcefem auch ins Ausland! 



Inserentenverzeichnis 



anagramm Systems 


25 


Atari 


155 


Brinkmann 


35 


Cimring Trading 


129 


Commodore 


13 


Compedo 


125 


Complay 


127 


Compu Camp 


153/154 


Computer Boerse 


129 


Computer Zubehor 


129 


CP Verlag 


43 


CSV 


125 


Dell 


39 


Dencker & Barile 


129 



Eichhorn Computer 


129 


Fischerwerke 


53 


Juco Computer 


129 


Klein Computer 


129 


Mabo Soft 


129 


Markt & Technik 




Buchverlag 


86, 143 


Markt & Technik 




PC Software 


149 


New's Software 


129 


Ochsenreiter 


127. 129 



PD-Service Lage 129 

Philip Morris 1 1 

Plus Electronic 129 

Rainbow Data 129 

RKT 125 

Schindler 129 

Schneider 156 

Star Micronics 27 

Tornado Computer 1 29 

Vobis 4 

Zweifach Computer 1 47 
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KURS- AMIGA 



Kurs fur Newcomer 

ERSTE 

SCHRITTE MIT 
DEM AMIGA 



Alter Anfang ist 
schwer. Einige Har- 
den mufi der frisch- 
gebackene Amiga- 
Besitzer schon 
iiberwinden, bis er 
seinen Computer 
wirklich beherrscht. 
Dieser Kurs ebnet 
Ihnen den Einstieg, 
damit aus der Lust 
am Amiga kein 
Frust wird. 



Die allerersten Schril- 
te mit dem Amiga ha- 
ben Sie in den Ausga- 
ben 11/89 und 12/89 
der HAPPY-COMPU- 
TER erfolgreich ftp 
ruckgelegt. Sie wissen jetzt 
wie Sie Disketten kopieren 
oder Programme starten und 
kennen die Voreirastellungen 
der Workbench (Preferences). 
Wenn Sie alle Arbeitsschritte 
aus den ersten beiden Kurstei- 
len beherrschen, werden Sie 
auch Teil 3 muhelos bewalti- 
gen. Bahnen wir uns also ge- 
meinsam unseren Weg durch 
das dornenreiche Gebiisch, 
das jedem Newcomer den Weg 
zurn Amiga-Meister er- 
schwert. 

In dieser Ausgabe lernen Sie 
den Texteditor "Micro-Emacs" 
die sogenannte Startup-Se- 
quence und die zweite Benut- 
zeroberflache des Amiga, das 
Command Line Interface 
(CLI), kennen. Das CLI mus- 
sen Sie kennen, um mit drier 
kleinen Komplikation in der 
grafischen Benutzeroberfla- 
che, der Workbench, fertig zu 
werden: Man kann namlich 
kider nicht alle fur die Arbeit 
notwendigen Schritte iiber die 
Workbench ausfiihren. Das 
Kopieren von Programmen, 
denen kein Symbol zugeord- 
net ist, gehort zu den Opera- 



tionen, die von der Workbench 

aus einfach unmoglich sind. 
Von diesen Programmen gibt 
es jedoch recht viele: Im zwei- 
ten Kursteil gab es beispiels- 
weise das Problem, dafi die zu- 
satzlichen Druckertreiber, die 
auf der Extras-Diskette ge- 
speichert sind, nicht auf die 
Workbench-Diskette kopiert 
werden konnten. 

Dennoch kann man auch 
einzelne Programme und so- 
gar Schubladen kopieren, de- 
nen kein Symbol zugeordnet 
ist — eben mit dem CLI, der 
zweiten Ben utzeroberflache 
des Amiga. Sie arbeitet im Ge- 
gensatz zur Workbench nicht 
mit Symbolen und Menus. Das 
CLI besitzt zwar noch nicht 
einnial ein Feld, mit dem man 
durch Anklicken das CLI- 
Fenster schlieBt, dafur kann 
man den Amiga mit den Be- 
fehlen des Command Line In- 
terface ailerdings viel besser 
steuern und kontrollieren als 
mit der Workbench. 

Legen Sie fur die ersten Ver- 
suche mit dem CLI eine Kopie 
der Workbench-Diskette in 
das interne Laufwerk und boo- 
ten den Amiga. Nachdem die 
Workbench auf dem Bild- 
schirm erschienen ist, offnen 
Sie die Schublade "System" 
mit einem Doppelklick. Jetzt 
sehen Sie das Symbol fur das 



CLI links oben im neu geoffne- 

ten Fenster. Laden Sie das CLI 
nun mit einem Doppelklick 
auf das zugehdrige Symbol. 
Ein Fenster erscheint, das sich 
iiber die gesamte Bildschirm- 
breite erstreckt. Es tragt den 
Namen "New CLI Window 1 '. 
Sie kbnnen nun das Fenster 
verschieben, seine GroBe ver- 
andern und es mit den Schal- 
tern in der rechten oberen 
Ecke des Rahmens unter an- 
dere geoffnete Fenster legen. 
Klicken Sie den linken Schal- 
ter an, ist das CLI-Fenster an- 
schlieBend teilweise verdeckt. 
Klicken Sie anschliefiend den 
rechten Schalteran, ist die ge- 
samte Flache des CLI wieder 
im Vbrdergrund. Dasfunktio- 
niert selbstverstandlich mit 
jedem Fenster. 

Im CLI-Fenster sehen Sie in 
der ersten Zeile eine Eins und 
daran anschlieCend ein 
GroBer-Zeichen. Dahinter 
wartet ein (in den Standard- 
einstellungen der Original- 
Workbench orangefarbener) 
Cursor. An dieser Position er- 
scheinen nun die Zeichen, die 
Sie iiber die Tastatur einge- 
ben. Tippen Sie jetzt die Zei- 
chenfolge "dir" und driicken 
Sie dann die Return-Taste 
(rechts auf dem Zeichenblock, 
groBe Taste). Der Amiga zeigt 
Ihnen jetzt das Inhaltsver- 




Die wichtigsten CLI-Befehle 



Befehl Funktiow 

avail zeigt die akluelle Spetcrterbelegung und -gr68e an 

cd Wechsel des aktuellen Verzeich-nisses 

copy kopiert Daten 

delete Idscbt Daleien 

dir ... , zeigt alle Daten im aktuellen Verzeichnis aul dem 

Bildschirm an 

endcli schlieBI das CLI-Fenster 

tormat bereitet eine neue Diskette (Or die Arbeit vor, I6scht 

alle Daten aul der Diskette 
info inlormiert uber den Zustand von Dtskelten, Fesl- 



platten und RAM-Disks 
list zeigt sue Daten im aktuellen Verzelcrinis mit Infor- 

mation Ober GrGBe der Datei und elnigem mehr an 

type zeigt den inhatt einer Datei aul dem Bildschirm an 

version zeigt die Version des Kickstart-ROMs und der 

Workbench an 
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Kursfahrplan 



Teill: 


Auswahldesfichligen 




Amkjas; Gerale an- 




schlieBen; die Mausbe- 




dienung; die Work- 




bench; Symbole akli- 




vjeren und verschie- 




tien; Oisketten 




kopieren 


Toil 2: 


das Notepad; die Vor- 




einstellungen (Prefe- 




rences); Diskellenals 




Massenspeicher;die 




Schubladen; Program- 




me kopieren 


Toil 3: 


der Texteditor Micro- 




Emacs; das Command 




Line Interface (C Li): die 




Startup-Sequence 


T«1I4: 


Erganzung desAmiga- 




SysEems; zweites 




Disketten-Laufwerk, 




Drucker, Speicher* 




erweiterungen. Fest- 




plalten.preiswerte 




Programme 



zeichnis der Workbench-Dis- 
kette an. Der Begriff "dir" 
steht fur das englische Direc- 
tory, zu deutsch: Inhaltsver- 
zeichnis. AnschlieBend er- 
scheint wieder die Eins mit 
folgendem Gr61ter*Zeichen. 
Sehen Sie nur einen Teil des 
angegebenen Inhalts? Dann 
vergroBern Sie das CLI-Fen- 
ster auf die voile Btldschirm- 

groBe. Reich t der Plate zur 
Darstellung aller gespeieher- 

ten Daten immer noch nicht 
aus, driicken Sie wahrend der 
Anzeige die Leertaste (SPA- 
CER also die lange Taste am 
unteren Rand des Buchsta* 
benblocks. Die Ausgabe stoppt 
augenblicklich — der Amiga 
arbeitet erst nach einem 

Druck auf die Taste < Pfeil- 
links> (rechts oben auf dem 
Buchstaben-Block) weiter. 

Sie sehen, die Arbeit mit 
dem CLJ ist viel leichter, als 
man anfangs denkt. Einer der 

wichtigsten Befehle im CLI ist 
"copy". Wie erwahnt, kanit 



man auf der Workbench-Ebe- 
ne nicht jedes Programm auf 
der Diskette kopieren. Der Be- 
fehl "copy" behebt diesen MiB- 
stand. Probieren Sie den Be- 
fehl einmal aus, indem Sie die 
folgende Zeile eintippen: 
copy dfO: system/diskcopy TO 
ram: 

Das Programm "diskcopy" 
wird jetzt tn die RAM-Disk ko- 
piert. Allerdings ist das Sym- 
bol (Icon) fur das Kopierpro- 
gramm Diskcopy damit noch 
nicht in die RAM-Disk ko- 
piert, weil es in einer eigenen 
Datei gespei chert ist. Geben 
Sie ein: 

copy dfO: systern/diskcopy.info 
TO ram: 

Damit ist nun eine Kopie 
von Diskcopy zusammen mit 
seinem Icon ( mit der Endung 
".info") in die RAM-Disk ko- 
piert worden. Priifen Sie das 

nach, indem Sie das CLI ver- 
lassen und auf der Workbench 
die RAM-Disk offnen. Ach ja, 
das CLI hat ja keinen Schalter 
zum SchlieBen des Fensters. 
Was tun? Ganz einfach, geben 
Sie "endcli" ein und driicken 
anschlieBend < RETURN >. 
"endcli" ist also die Zauberfor- 
mel zum Verlassen des CLI. 

AnschlieBend offnen Sie die 
RAM-Disk durch Doppelklick 
auf das entsprechende Icon — 
undsieheda, Diskcopy ist nun 
auch dort zu finden. 

Auf die gleiche Weise kopie- 
ren Sie alle Daten von Disket- 
ten oder FestplatLen auf ande- 
re Datentrager. Mehr zu die- 
sem Thema linden Sie auf Sei- 
te 103 unter der Rubrik "Ge- 
wuflt wie" in dieser Ausgabe. 

Das CLI enthalt viele lei- 
stungsfahige und flexible Be- 
fehle. Beispielsweise konnen 
Sie mit der Eingabe von 
copy a#? ram: 

miteinem einzigen Befehl alle 
Dateien in die RAM-Disk ko- 
pieren, die ein "a" am Anfang 
ihres Dateinamens gemein- 
sam haben. 

Sehr hilfreich ist auch der 
Befelil" info", der die GrdBe(Si- 
ze) und Ausnutzung (Full) von 
Massenspeichern (Disketten, 
Festplatten, RAM-Disk) an- 
zeigt, So konnen Sie abschat- 
zen, wieviel Platz fur weitere 
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KURS- AMIGA 



Daten noch ettt Verfugung 
steht. Im Zusammenhang da- 
mit ist der Befehi "list" wich- 
tig, der nicht nur alle Dateien 
im aktuell gewahlten Ver- 
zeichnis<siehezweitoi'Teildos 
Kurses) anzeigl, sondern un- 
ter anderem auch deren Gro- 
lie. Geben Sie im CLI ein: 
list 

und driicken < RETURN >. 
Entweder steht dann hinter 
dem Namen der Datei eine 
ZaU — die GroBe in Bytes — 
oder "DIR". Das bedeutet, daB 
es sich urn eine Schublade 
handelt, also ein Verzeichnis. 
Wie kann man sich aberdie in 
den Verzeichnissen enthalte- 
nen Daten ansehen? Geben 
Sie ein: 

cd "Name" < RETURN > 

Fur den Ausdruck "Name" 
selzen Sie bitte den Namen 
des entsprechenden Veraeich- 
nisses ein (z.B. fonts). Geben 
Sie anschlieflend ein: 
dir <RETURN> 

Der Inhafct der Schublade 
"fonts" erscheint nun anstelle 
der Dateien aus dem Hnupt- 
VBrzeichnis der Workbench- 
Diskette, Mil dem Befehi 
cd sys: < RETURN > 
gefcangert Sie von jedem belie- 
bigen Unterverzeichnis in das 
Hauplverzeichnis zuriick. Mit 
cd 7 < RETURN > 
steigen Sie in der Verzeichnis* 
striikturjewcilseine Schubla- 
de hoher. Der Befehi "cd" ent- 
Spricht also dem Anklicken 
von Schubladen auf der Work- 
bench -Oberflache. 

Sollten Ste ein ZweifclauX- 
wcrk besitzen, was wir alien 
Amiga-Besitzern cmpfehlcn, 
konnen Sie natiirlich auch die 
Dateien ansehen, die sich auf 
der Diskette im zusiitzlichen 
Lnufwerk hefinden. 

Die Bezeichnung fur ein 
zwcites Laufwerk ist "dfl:" 
das erste tnigt die Bezeich- 
nung "dfl):". Geben Sie den 
CLI-Befehl"cddfl:"ein,wech- 
seln Sie auf das zusatzliche 
Disketten-Laufwerk. Tippen 
Sie anschlieQend "dir" gefolgt 
von < RETURN >, erscheint 
aufdemBildschirm dcrlnhalt 
der Diskette in "dfl;". 

Die wichtigsten Befehle des 
CLI linden Sie im Hasten auf 



Seite 130. Wer sich komplelt 
iiber alle Befehle der alterna- 
liven Benutzeroberflache in- 
formieren will, kann den Ab- 
schnitt "Amiga-DOS" im 
Handbuch zu Rate Ziehen. 

Nach dem Command Line 
Interface kommen wir nun zu 
einem Thema, das den wenig 
erfahrenen Amiga-Anwender 
vor RatseE stellen kann: die so- 
genannte Startup-Se quence. 
Was steckt hinter diesem Be- 
gr i n? Ganzeinfach, der Amiga 
schaut bei jedem Einschalten 
oder Booten i m 'V-Ordner der 
Workbench nach, ob dort eine 
Datei mit dem Namen "start- 
up-sequence" existiert. Ist das 



Der CLI-Befehl 
"Llsfzalgt den 
komptelten 
Inhalt eines 
Verzeichnlsses. 
Angaben wle die 
Dateilange (in 
Byte) llefert List 
glelch mit. 

Der Texteditor 
"MEmacs", den 
Commodore auf 
der Extras- 
Diskette |edem 
Amiga bellegt, 
1st ein flexlbles 
Werkzeug. Auch 
die Startup- 
Sequence 
konnen Sie mit 
dem Editor 
Ihren Wunschen 
anpassen. 



dor Fall.befolgt der Amiga die 
Amveisungen. die in der Datei 
enthalten sind. Fiir den An- 
wonder bringtdasden Vbrteil, 
dafi immer die gieichen Vor- 
einstellungen automatisch 
fur die Arbeit bereitstehen. 
Ein Beispiel fiir eine Vorein- 
stellung ist die Belegung der 
Tastatur: Mit dem Befehi "set- 
map" (aus dem Verzeichnis 
"system") treffen Sie die Aus- 
wahl aus verschiedenen Bele- 
gungen. So wird mit dem Zu- 
satz "d" die deutsche DIN- 
Tastatur simuliert. Steht in 
der Startsequenz allerdings 
die Anweisong "setmap usal", 
findet der deutsche Schreiber 



Di. 

Befehle 
des CLI 

erschlieBen 
eine neue 

Amiga-Well 



in 



to 



Hew Cli Window 



Prefs 
Sys ten 

Shell 
dews 

Shell 
t 

fonts 

libs 

Enpty 

Utilities. info 
Disk. info 
Ppefs.info 
Systen.info 
Enpty .info 
Utilities 
Expansion 
FD1.3.info 
FDi.3 
PCUtil 
Tools 
Ani^aBASIC 
BasicDenos 
16 files - 
1> 

1) listl 



18 directories 



Dir rwed ifc-Jul-97 

Dir rwed 16-JuI-87 

Dir rwed 87-Feb-8? 

eMPty — arwed fl7-Feb-8? 

Dir rwed lS-Jul-8? 

Dir rwed 16-Jul-87 

485 — arwed 87-Feb-87 

Dir rw8d Future 

Dir rwed Future 

Dir rwed 16-JuI-87 

Dir rwed 87-Feb-87 

894 —arwed 87-Feb-87 
838 — arwed 87-Feb-87 
894 —arwed flV-Feb-87 
894 —arwed 87-Feb-87 
894 —arwed 87-Feb-87 

Dir rwed Thursday 

Dir rwed 82-Aiw-87 

894 —arwed 87-Feb-87 

Dir rwed Future 

Dir rwed 82-Aus-87 

Dir rwed Thursday 

1835B8 —arwed 87-Feb-87 
Dir rwed Future 

- 264 blocks used 



=303 

15:41:44 
15:41:48 

18:87:42 
16:87:42 
19:46:51 
16183:49 
18:11:63 
89:55:55 
14:48:44 
16:18:43 
18:88:82 
18:11:04 
18:11:84 
18:11:85 
18:11:85 
18:11:05 
14:32:31 
18:82:56 
18:11:03 
17:83:31 
17:28:47 
14132:39 
18:89:51 
14:88:34 



Project Edit Window Hove 



!% Watch >N1L: 

SYS:: 



:SystervTastMehFirst 
nount fhB: fron devslHountList.HD 
nount fhl: fron devslHountList.HD 
assign )NIL: KMH : exists 
syslsysten/setnap d 



SetClock load 

IT )NIL: -8 : speed up Text 

resident CLI LlShelKeg SYSTEM pure add 

resident cIExecute pure 

nount netfeon; 

Bootls/tanDisk. info HanlDisk.info 



Line 



Open-line *v 
Kill- line *X A 
Kill-to-eol A K 
Start-of-line "A 
Enfl-oHine A E 
Next-line A N 
Previous-line A P 
Line-to-top ESC* 
Delete-bhnks A X A 
Shoii-Linel 



copy Boot:s/Kawisk. mro Kan:oisK.info 

patn ran; c; syslutilities syslsysten s: syslprefs worklwp vorfc:vp/learn add 



LoadMB delay 



IF NOT MARK 

assign sys: fhB: 
assign c: SYSlc 
assign L: SYS'.l 
assign FONTS: SYSlfonts 
assign fj SYSls 
assign DEVS: SYSrdevs 

- MicroEMACS -- ruin ~ File: bootls/startup-sequence 
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auf der Tastatur die Umlaute 
und deutschen Sonderzeichen 
(wie das "B") nicht an der glei- 
chen Stelle. wie er es von einer 
Schreibmaschine gewohnt ist. 

Den Inhaltder Startsequenz 
auf Ihrer Workbench konnen 
Sie sich mit dem CLI-Kom- 
mando 

type sys:s/startup-sequence 
auf dem Bildschirm ansehen. 
Finden Sie den Befehl "set- 
map"? 

Nun wollen Sie den Inhalt 
der Startsequenz ja nicht nur 
ansehen, sondern vielleicht 

auch verandorn. Das geht am 
beaten mit eincm Texteditor, 
also einem Program m, mit 
dem Sie Teste (und sogar die 
fur die Programmierer wichti- 
gen sogenannten Quelltexte 
von Programmen) bearbeiten 
konnen. Auf der Extras-Dis- 
kette befindet sich in der 
Schublade "Tools" der Editor 
"MEmacs" (sprich M-Iemaks). 

Safety First: 
Kopien und Killer 

Schlieflen Sie das CLI-Fenster 
u nd starten den Edi tor von del- 
Workbench aus. Das rahmen- 
lose, bildschirmfullende Fen- 
atcr des Editors ist nun ge- 
bffnet, Hal ten Sie die rech- 
te Mauataatc gedriiekt, er- 
scheinen die acht Namen der 
MEmacs-Menus. Dor Editor 
beidtzt fast 100 Funktionon, 
die fast ausnahmslos sowohl 
mit der Maua als aueh iiber 
Tii statu rkii rze I , soge na n n td 
Shortcuts, aufgerufen werden 
konnen. Laden Sie nun die 
Startsequenz der Workbench 
in den Arbeitsspeicher des 
MEmacs, indem Sie im Menu 
"Project" den Befehl "Read- 
File" warden. In der untersten 
Bildschirmzeilc erscheint an- 
BchJieBend "Read File:" und 
der Text-Cursor. Geben Sie 
"sys:sVstartup-sequence" und 
danach<RETURN>ein.Die 
Sliirtsei|ueiw erscheint nach 
dem Laden von Diskette auf 
dem Bildschirm, Sie konnen 
nun Anderungen nach eige- 
nen Wunschen vornehmen. 
Machcn Sie ahor cine Kopie 



der Original-Workbench, da- 
mit wichtige Informationen 
nicht auf Nimmerwiederse- 
hen verlorengehen. 

Neben der Anderung der Ta- 
staturbclegung ist es ratsam, 
in der Startup-Sequence ein 
Programm aufzurufen, das 
Computer-Viren erkennt und 
von Disketten verbannt. Vi- 
ren sind kleine schad liche Pro- 
gramme, die den Inhalt von 
Disketten zersttiren konnen 
und inxwischen leider auf fast 
alien gdngigen Computer -Sy- 
stemen zu einer echten Plage 
goworden sind. Fiir den Amiga 
gibl es isahlreiche Schutzpro- 
grumme, die scMdliche Aus- 
wirkungen dieser Plage weit- 
gehend begrenzen. Zwei her- 
vorragende Virenkiller: "Vi- 
rusX" (gehflrt ZU1* Public-Do- 
main-Software, die man ko- 
stenlos kopieren darf, aueh im 
Fachhandol erhaltlich) und 
"VirusControl" aus dem Ami- 
ga- M agazi n , Ausga be 9/89, 
Seite 42 (Programm zum Ab- 
tipponi. Kopicren Sie das ge- 
wiinschte Programm in das 
Hnuptverzeichnis der Work- 
bench-Diskette und fttgen den 
Aufruf "run < Programmna- 
me>"(<Progrummname> ■ 
Name des Viruskallers) in die 
Startup-Sequence ein. 

Wenn zusiitzlicho Cerate an 
den Amiga angeschlossen 
werden, botspielsweisu eine 
Festplatte, sind in der Startse- 
quent uuBerdem haufig Ande- 
rungen durchzufuhren. Noch 
ein abschlieCendos Wort zum 
Editor MEmacs: Eine genaue 
Besehreibungmit alien Befoh- 
len finden die Besitzer von 
neueren Amiga-Modellen (ab 
Kicltstart 1.3) im Mandbuch 
mitdemTitol "Amiga DOS 1.3 
Benutzerhandbuch" (Kapitel 
7). Alio anderen Amiga-Besit- 
zer konnen Informationen aus 
der Datei "MEmacs.ReadMe" 
(engliseher Text in der Schub- 
lade "Tools" der Extras- 
Diskette) entnehmen. 

In der vierten Folge werden 
wir Ihnen Programme und 
Hardware-Enveiterungen fiir 
den Amiga vorstellcn, mit de- 
nen Ihnen lhr Hobby noch 
niehr Spatt macht. 

RalkSabi.owski 





Service 



KAUFBERATUNG 



Diewichtigsten Updates auf einen Blick 



Software-Upda tes 
und Studenten-Rabatte 



UP-TO- 
DATE 



Eine Fiille von 
neuen iiberarbeiteten 
Versionen von 
bekannten und be- 
wahrten Program- 
men drangt laufend 
auf den Markt: Wir 
geben Ihnen einen 
Oberblick iiber die 
80 aktuellsten Up- 
dates fiir MS-DOS- 
Computer. 

□ erkaufen ja — Service 
nein", isl leidcr immer 
noch die Philosophic mancher 
Softwarohersteller oder -ver- 
teiber; da werden Produkt-An- 
IVagen schnell ZUIQ Argernis. 
Wer ohne grofie Eigenrecher- 
che wissen will, welche Pro- 
gramme gerade alfl Updates, 
also neu tiberarbeilete und or- 
weiterte Fassungen, auf dem 
Markt sind und was sie ko- 
sten, der kann sich in der ne- 
benstehenden Tab-el le infor- 
mieren (alle Praise cnthaltcn 
14 Prozent Mehrwertsteucr 
und richten sich nach den 
cinpfohlenen Verkaufsproisen 
der Hersteller). 

Zwar steigt mit den neuen 
Fahigkeitcn oftauch der Preis 
— das gilt jedoch nicht, www 
Sie Besit/o eines Original- 
Programms sind: Bei vielen 
Herstellcrn kann der Kunde 
heim Kmif eine Regiatrierkar- 
te ausftillcn, die damn spatcr 
dazu dient, ibn als rechtmafli- 
gen Programmbesitaer auuu- 
weisen. Bei vielen Firnwm go- 
hort 88 nuch BUR) guten Servi- 
ce, fur veWoron«ogangeno 
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Studenten 
kdnnen Geld 
sparen 

Noch ein Tip; Viele Her- 
steller geben Studenten 
(oft auch Leh rem) bis zu 60 
Prozent Rabatt vom Li- 
stenpreis (die Studenten- 
preise in unserer Ober- 
sicht beziehen sich ubri- 
gens auf das vollwertige 
Originalprogramm, nicht 
auf das Update). NatCirlich 
verkaufen Hersteller lie- 
ber zum vollen Preis: Wer 
also Rabatt wUnscht, der 
muli gezielt fragen. Des~ 
halb immer erst genau er- 
kundigen, bevor man be- 
reitwitlig in die Tasche 
gi-oift. Alles, waK Sie brau- 

chen.sind Ihrelmmatriku- 
lationabescheinigung und 
der Studentenauswcia. 
Wer Bchriftlich bestellt, 
rniichi von beiden Papieren 
eine Kopie und legt sie der 
Bestellung bei. 

LehrersolltendnSchrei- 
ben ihrer SehuLbehorde 
beilegen.das den Soft ware- 

Bcdarf bostatigt. Wonn 
sich aber gar nichts ma- 
chen liiGt, konnen Sie noch 
nach sogenannten "Junior* 
Vorsionen" — Programmen 
mitabgospecktem Umfnng 
— fragen. 



Programm-Dl»ketten gegen 
eine Unkoatenerstattung 
(moistens runcl 20 Mark) Er- 
MtZ zu leislon. Um nun an oin 
proisgunstiges Update zu 
kommcn, miissen Sie lodiglich 
die Original-Diskette der al- 
ten Version an den Herstcllcr 
schicken und Hire Regislricr- 
numnver nennen. Geben Sie 
die genaue Bezeichnung oder 
Vcraionsnummer des ge- 
wiinachten Programma an 
und legen Sic einen Veritch- 
nungsscheck iiber den Ver- 
kautsprois bei. Registrierto 
Benutzer konnen auHerdem 
den telefonischen Auskunfl- 
service, die sogenannte Hot- 
line, in Anapruch nehmen. 

RALF HlNNKNliKKc 




damit Sie 




Spitzentechnologie 



OPTIMAL NUTZEN. 
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Arbeiten 
mil Works 



MS WORKS 



\0 



ElkeBarth, "Wolf- 
ram 's REFGuides 
MS WORKS", 
Wolfram's Fach- 
verlag, 350 Seiten, 59 
MARK 

□ n dem Programm- 
paket Works wer- 
den dem Anwender 
wichtige Einzelpro- 
gramme wie Da ten - 
bank, Textverarbei- 
lung, Kommunikations- 
program m oder Tabel- 
lenkalkulation unter 
einem Oach angeboten. 

Mil dem "REFGuide 
MS WORKS" liefert 
Wolfram's Fachverlag 
nun dem Computer- 
Neuling eine willkom- 
mene Einatiegshilfe, 
aber auch dern erfahre- 
nen Works-Anwender 
ein gutes Nach&chlage- 
werk. 

Auf 360 Seiten erlUu- 
tert die Aulorin die 
Moglichkeiten des Pro- 
gramms und gibt kon- 
krete Beispiele fiir im- 
mer wiederkehrende 
Arbeitsschritte. So wer- 
den auch speziellere 
Funktionen genau be- 
schrieben, z.B. das Zu- 
sammenstellen von Se- 
rienbriefen oder die Da- 
tenubertragung zwi- 
schen den einzelnen 
Prograrnmtoilen. 

Fazit: Eine branch- 
bare Einfuhrung in 
Works, die .sich auch gut 
als Nachschlagewerk 
verwenden laflt. 

GlaubHbbwkj 



FRANZIS KOMPAKT 



Klein 

68000 



kompakt 



DerAssembler- 
Befehlssalz der 
o80xx-Prozessoren 



Fnemden- 
fuiirer 

Rolf-Dieter Klein, 
"68000 kompakt", 
Franzis Verlag, 247 
Seiten, 38 Mark 

□ er Programmie- 
rer von Atari ST 
und Amiga kommt 
schon mal in die Lage, 
in Assembler program- 
mieren zu mussen. Da 
die Assemblerbcfehte 
nicht so einfach im Kopf 
zu behalten sind, hat 
Rolf-Dieter Klein eine 
Sammlung aller Befeh- 
lezusammengestellt. In 
alphabetischer Reihen- 
folge flndet man allcs 
von "ABCD" bis "UN- 
LK" kurz und biindig 
erklart und mit alien 
wichtigcn Besonderhei- 
ten geschmuckt. Es ist 
einBuchfUrden Prakti- 
ker, der nicht dicke 
Handbticher walzen 
will, sondern das hand- 
liche Buch neben sei- 
nem Computer liegen 
hat und wenn e8 nolig 
ist, darin blattert. 
Thomas Kaltknhach 
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fiir 

Einsteiger 




Leichter 
Anfang 

Frank Scftepers, Jttr- 
gen Schuiz. "ST fiir 
Einsteiger", Data 
Becker Vertag, 348 
Seite n, 29 Mark 

□ aft der Umgang 
mit einer graft 
schen Benutzeroberfia- 
Cnfl nicht ehne Hurden 
iat, wiseenalle, diezum 
crsten Mal mit einem 
Atari ST konfrontiert 
wurden. Da ist die Rede 
von Pull-Down-Menus, 
Icons und Menuleisten, 
ein Laufwerk muB man 
anklicken und eine 
Maus verachiebon. Die* 
sor Problemntik waren 
sich auch Frank Sche- 
pers und Jtirgen Schuiz 
in ihrem Buch "ST fur 
Einsteiger" bewutit. 

Allerdingshaben sich 
die Autoren in ihrem 
Buch nach dem Hand- 
buch.dasjedem ST mit- 



geliefert wird, gerich- 
tet, statt ein Lehrbuch 
zu schaffen, wie man es 
sich als Einsteiger ei- 
gentlich wiinschen wiir- 
de. Es warden alle Kom- 
ponenten des Atari ST 
leicht begreiflich er- 
klart, so daU der Um- 
gang mit dem Compu- 
ter leicht fiUlt Das stel 1- 
ten sich zumindest die 
Autoren so vor. Die 
Pflicht habensiegutge- 
meistert, bei der Kur 
fehlt es allerdings noch. 
Was entstand, ist ein 
mit vielen schmiicken- 
den Worten gefvilltcs 
Lesebuch, das zwar an- 
genehm zu lesen ist, 
aber dem Leser wenig 
Moglichkeiten zum Mit- 
machon liifit. Es fehlen 

Ubungsaufgaben und 
Erfolgakontrollen, die 
dem Einsteiger die noti- 
ge Sicherheit im Um- 
gang mit seinem neuon 
Gerat vermitteln. Dar- 
tiber hilft nuch nicht 
das letzte Buchdrittel 
hinweg, mit dessen Htl- 
fe man die erston 
Schritte in Omikron- 
Basic gehen kann. ST 
fiir Einsteiger ist ein 
Buch, daa der Einstei- 
ger zwar verstehen 
kann, dem aber didakti* 
sche Mittel fehlen. 
Thomas Kaitbnbach 



Zweites 
Handbuch 

Susan Baake Kelly, 
"Das WordPerfect 
5.0 Buch", Sybex 
Verlag, 924 Seiten, 
79 Murk 

□ iele Kritiker be- 
zeichnendieText- 
verarbeitung WordPer- 
fect als kompliziert und 
schvver zu beherrschen. 
Susan Baake Kelly will 
mit diesem weit verbrei- 
teten Vorurteil aufrau- 
men. Sie beschiiftigt 
sich seit 1984 mit Word- 
perfect und konnte viel 
Erfahrung sammeln. 

In ihrer unkompli- 
zierten, auf den prakti- 
schen Nutzen ausge- 
richteten Art, entstand 
ein Werk, das nicht nur 
dem Textverarbeitungs- 
profi viele wert voile 
Tips bietet, sondern vor 
alletn auch den Einstei- 
ger nicht im Stich laBt. 

Hcrausgckommen ist 
ein Buch, das Lehrbuch 
und Nachschlagewerk 
zugleich ist. In 20 Kapi- 
teln erkliirl die Verfus- 
serin alle Funktionen 
der Textverarbeitung, 
wobci das Buch in drei 
Theme nbeveiche unter- 
teilt ist: Der erate Teil 
behandelt die Grundla- 
gen und verhilfl vor al- 
lem dem Einsteiger zu 
den eraten Erfolgen. Im 
grolien zweiten Teil 
kommt der Fortge- 
sc \\ ri t to no A n we nder 
auf seine Kosten und 
der dritte Teil, in dem 
viele Zusatzfunktio- 
nen beschrieben sind 
(Datenbankfunktionen, 
Makros, Rechtsch rci b- 
priifung), Hndot auch 
der Profi wertvolle Ilin- 
weise. "Das WordPer- 
fect 5-0 Buch" ist fiirje- 
den gecignet, der sich 
mit diesem Programm 
bcschalligt. 

Thomas Kaotnbach 
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Mit COMPUTER TEST" 
entscheiden Sie sich vor 
dem Kauf fiir den richtigen 
Computer oder Drucker! 




• Die 100 besten Computer 

wurden grundlich getestet und 
kritisch beurteilt nach ihrer 
Geschwindigkeit, Ausstottung und 
Preiswurdigkeit. 

» Bei 50 Druckern aller Klassen 

von 9-/18- / und 24-NodeIn 
sowie Tintenstrahl und Laser- 
druckern zahlten Geschwindigkeit, 
Grafik- und Textschriftbild sowie 
Bedienungskomfort fur die 
Beurteilung. 



Ab If. Dezembe r 89 ist das 
"COMPUTER TEST' Sonderheft 1/90 
im Zeitschriftenhandel! 

Holen Sie es sich jetzt, damit Sie schon 
vor dem Kauf gut informiert sind. 



Es siehtgenauso 
aus wiederMac — 
und dochstammt 
dieses Bildschirm- 
foto voneinem 
Amiga. Ummitder 
hoheren Auflosung 
des Mac mi thai ton 
zu konnen, stellt 
der Amiga riu r 
denhatben 
Bildschirmdar. 
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MACINTOSH- 
EMULATOR FUR 
DEN AMIGA 



AMIGAMORPHOSE 



Der Amiga spielt 
Apple Macintosh. 
Ein kleiner grauer 
Kasten und zwei 
Disketten, denn 
daraus besteht 
der Mac-Emulator 
"A-Max", sollen den 
erstaunlichen Wandel 
mm Volks- zum 
Luxuscomputer 
bringen. Was taugt 
der Amiga als 
Low-Cost-Mac? 



Der Macintosh ist das 
Paradepferd der kali- 
fornischen Nobelcom- 
puter-Firma Apple. 
Die Mac-Baureihe gilt 
allgemein als gelunge- 
nes Beispiei fur eine Compu- 
tertechnik, die sich durch ein- 
fache Bedienung an den Men- 
schen anpafit, statt ihn ihrer 
Tyrannei zu unterwerfen. Ein 
weiterer Vorteil der Macin- 
tosh-Reihe ist das groCe Ange- 
bot an ausgereifter und leicht 
zu bedienender Software, vvie 
sie fur andere Computersyste- 
me nicht so einheitlich zu be- 
kommen ist. Kennt man ein 
Programm, kommt man sehr 
schnell auch mit alien ande- 
re n klar. 

Das alles wirkt sich auch 
deutlich auf den Preis aus: 
Das kleinste Mac-Model 1, der 
Mac Plus, kostet in der Min- 
destausstattung mit einem 
Disketten-Laufwerk und ver- 
haltnismaGig wenig Speicher 
von 1 MByte rund 3800 Mark. 

FasteinLuxus-Computer al- 
so. Dagegen ist der Amiga mit 
seinem gunstigen Preis ab 
1000 Mark ein Vblkscomputer 
fiir jedermann. Und jetzt ist 



ein Gerat auf den Markt ge- 
kommen, das aus deni kleinen 
Amiga einen groBen Macin- 
tosh machen soli; A-Max, der 
neue Macintosh-Emulator der 
kanadischen Firma Ready- 
soft. Er Iauft auf alien Amiga- 
modellen und ist fur rund 450 
Mark zu haben. 

Ein Emulator ist ein Gerat, 
ein Programm oder eine Kom- 
bination aus beidem, das dem 



Betriebssystem des Macin- 
tosh und jeder weiteren Soft- 
ware vorgaukelt, sie wiirden 
auf der Original-Apple-Ma- 
schine laufen; er fangt also 
jeden Zugriff auf Macintosh- 
spezifische Bauteile ab und 
lenkt sie auf die entsprechen- 
den Amiga-Komponenten urn. 
Aber der Amiga-Mac ist erst 
wirklich kornplett mit den 
Speic herchips (ROM) des Mac- 



/AKA 

JIM~ L 1 Mi 
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MULA. 



User's Guido 




Der A-Max: Disketten, Handbuch und Hardware 
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TEST' ZUBEHOR 



Betriebssystems, Kosten: 
rund 300 Mark. Die Mac- 
ROMs werden in den A-Max, 
einen kleinen grauen Kasten, 
eingebaut. Den A-Max steckt 
man in den AnschluB fiir zu- 
siitzliche Laufwerke. An der 
Hinterseite hat der Emulator 
eine weitere Buchse, an der 
nun zusatzliche Disketten- 
Laufwerke AnschluB finden. 
An der rechten AuBenseite 
gibt es eine etwas kleinere 
Steckdose fiir original Macin- 
tosh-Disketten-Laufwerke — 
schlieBlich muBmanjairgend- 
wie die Mac-Programme in 
den Amiga hineinbekommen, 
und das gent am bequemsten 
mil einem Mactntosh-Lauf- 
werk; denn — ein grofier Nach- 
teil — die Commodore- Lauf- 
werke konnen Apple-Disket- 
ten nicht Icsen. 

Der AnschluB an die Lauf- 
werksbuchse — oder gegebe- 
nenfalls an die Laufwerksket- 
te — hat einen guten Grund: 
So paBt A-Max nnalle Amigas, 
vom SOOcriiberden lOOOer bis 
hin zum 2000or. 

Nach dem AnschluB kann 
dann das Startprogramm ge- 
laden werden; sofort zeigt der 
Monitor einen Auswahlbild- 
schirm an, mit dem man den 
Emulator an seinon Amiga 
anpaBt. Hier stellt man per 
Mausklick den verwendeten 
Monitor, Drucker und Spei- 
cherplatz ein. Besonders vor- 
aussehauond von Readysoft: 
A-Max unterstiitzt bereits den 
von Commodore bisher nur 
angekttadigten Grafik-Chip- 
satz "ECS" (Enhanced Chip- 
set), der eine htthere Grafik- 
iiuflosung flimmerfrei brin- 
gen soli. Aber noch kann der 
Amiga die hohc Auflosung des 
Mac nur in seinem flimmcrn- 
den, sogenannten "Interlace"- 
Modus darstellen. Und mit 
dem Flicker-Fixer, einer Zu- 
satzslockkurlc fiir den Arnica 

2500, die dns lastige Flim- 
mern besettigt, vcrtragt sich 
A-Max ilberhnupt nicht — da 
ware die ECS-Erweiterung ei- 
ne nutzlichc Sache. 

Wor aber nicht so lange war- 
ten und sich mit dem Flim- 
mern nicht anfreunden will, 
kann sich inzwischen behel- 



fen, indem er den Mac-Bild- 
schirm in zwei Halflen teitt. 
Ein Druck auf die rechte 
Maustaste oder eine schnelle 
Bewegungmitder Mausschal- 
tet dann zwischen den beiden 
Halften hin und her; wem das 
seitenweise Umblattern nicht 
gefallt, der kann mit seinen 
Mausbewegungen den Bild- 
schirminhalt audi sanft rol- 
len, Ein effektives Arbeiten 
wie am Original-Mac ist je- 
doch in keinem Fall drin, also 
weder mit Flimmern noch mit 
nurteilweisesichtbarem Bild- 
schirm. 

Eine lastige Prozedur vor 
dem Start rnuli man noch hin- 
ter sich bringen; Die komplet- 
te System software des Mac, 
annahernd vergleichbar mit 
der Workbench des Amiga, 
muB in das Commodore-Dis- 
kettenformat iibertragen wer- 
den. Das geht e nt weder mit ei» 
nem Mac-Laufwerk (falls vor- 
handen), das man hinten am 
A-Max unschlieBt oder indem 



man auf einem Macintosh mit 
Konvert ierprogrammen von 
der zweiten mitgelieferten 
Diskette (im Mac-Disketten- 
format) die Programme muh- 
sam umkopiert — sehr muh- 
sam sogar, denn eine Diskette 
faBt maximal 800 KByte Da- 

Der A-Max ver- 
langt handfestes 
Fachwissen 

ten, die Systemprogramme 
sind aber groBer. Also sind Ab- 
striche notig, da der A-Max 
keine Festplatten unterstiitzt; 
das ist erst fiir spatere Versio- 
ns angekiindigt, Zwangslau- 
figverzichtetmanalsoaufver- 
schiedene Zeichensiitze, ver- 
teilt Hilfsprogramme auf ver- 
schiedene Disketten und ver- 
ieidet sich so die Lust auf den 
Mac 

Ist erst die Hiirde mit viel 
Geschick und handfestem 
Fachwissen umschifft, /.eigt 



AUF EINEN BUCK 


1 ProduKt 


Macintosh- 
Emulator A-MAX 

Roadysott'Fa-chnandol 
450 


Heratolleivvortrlob 
Prols" (Mark) 


Llolorumtang 


GohauKO fur Mac-ROMs. 

2DiflkGiiGf\ Handbueh 


1 Hardware-Anforderungen 


Amiga mil mmd. i MByte RAM 


Ausstattung 


Hardware 


Stecksockel lur Betriebssystenv 
RQMs<64 odor 128 KB/to) 


Sot two ro 


Ub<irtr;igungspro0rsrnmo 
Macintosh-Amiga, 
Amiga-Macintosh, 
Installattonsptofjfaiitmo 


Be9ondorhollon 


Unlorstutzt geplanten erweiter- 
ton Amiga-GratikcMpsalz (ECS) 


DofcurmnMlon 


onglmch (knnpp 30 Soitom 


Zubehorpreise (Mark) 


Bolrlobssystom-ROMs 

tuf Macintosh (zirka)" 


300 


Moclntosrt-DlskfittfinlDulwork 


600 


Wertungen 


Kompatlbllltat 




Installation 


mancjulhalt 


Bodlonung 


sehi nut 


Proxlstaugllchkolt 


mangolhatt 


Druckeronstouerung 


auBrotchend 


Q— WTitwrtuna 


ausreichend 
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sich A-Max jedoch von seiner 
besten Seite. Der Amiga ver- 
halt sich vollkommen wie ein 
Macintosh, die Tests mit der 
Benutzeroberflache "Finder", 
den Programmen Microsoft 
Word und Macpaint zeigten 
lOOprozentige Ubereinstim- 
mung - A-Max ist hochkom- 
patibel. Allerdings weist 
Readysoft darauf hin, dafl Pro- 
gramme, die unter Umgehung 
des Betriebssystems direkt 
auf die Mac-Hardware zugrei- 
fen, nicht mit A-Max zusam- 
menarbeiten. Dasbetrifft hier 
einige kopiergeschiitzte Pro- 
gramme und MIDI-Software 
(zur Ansteuerung von Musik- 
gerat«n). 

Schwierigkeiten traten nur 
beim Ausdrucken auf einem 
Epson-Drucker auf, das Bild 
war verzerrt; Readysoft weist 
sogar im knappen, 29seiti- 
gen und engliachsprachigen 
Handbuch darauf hin. 

Kompliziert ist auch der Pro- 
grammtransfer vom Mac zum 
Amiga. Aul3erdem schrankt 
die geringe DiskeLlenkapazi- 
ta t — Festplatten unterstiitzt 
A-Max schlieBlich nicht — die 
Power der Software ein, und 
die zu magere Bild.schirmauf- 
losung des Amiga verleidet 
schnelldieFreudeamMochte- 
gern-Mac, 

Probleme tauchen auch bei 
der Beschaffung der Original- 
Macintosh-ROMs auf. Von 
Apple selbst sind sie nicht zu 
erhalten, da Apple versUndli- 
cherweise kein Interesse dar- 
nn hat, daB Kinulatoron statt 
Original-Mac's betrieben wer- 
den. So bleibt nur, die ROMs 
ubor muhseligo Kloinanzei- 
gen-Wfllzerei oder in direkt 
aus den USA importierenden 
Computershops zu beschaffen. 

An die Benutzeroberfliiche 
"Finder" kommt man da 
schon einfacher: Bei vielen 
Programmen fur don Macin- 
tosh wie etwa WordPerfect ist 
eine Systemdiskett'C mit alien 
benotigten Programmen im 
Lieferumfang enthalten. 

Tip: Zu nac hst erst die ROMs 
kaufen und erst, wenn man sie 
sicher hat, den Emulator A- 
Max. 

Ai.prkdPoschmann 
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LEICHT VERSTANDLICH 



1. FOLGE: 
FESTPLATTE 



DURCH- 
BLICK 



Wer glaubt, Computer 
seien kompliziert und ratsel- 
haft — hat recht. Doch 
COMPUTER-LIVE-Redak- 
teur Alfred Poschmann 
liiftet den Schleier des Ge- 
heimnisses und macht Com- 
puter-Technik verstandlich. 



AHe Computer, selbst 
die raffiniertesten unter 
ihnen. ssnd extrem ver- 
geBlich. Beim Ausschal- 
ten loschen sie kurzer- 
hand alles, was man so- 
eben in ihr Kurzzeitge- 
dachtnis, den RAM-Speicher, eingegeben 
hat. Damit diese Texte, Zahlen und Grafi- 
ken nicht verlorengehen, besitzen moder- 
ne Computer sogenannte Festplatten- 
Laufwerke. Vom technischen Prinzip her 
sind sie verwandt mit den Audio-Kasset- 
tenrecordern, die dem ersten Heimcom- 
puter als Speicher fur ihre Daten dienten. 
Solche Festplatten-Laufwerke kbnnen 
heutzutage kaum vorstellbare Daten- 
mengen in einer enormen Geschwindig- 
keitspeichern und natiirlich auch wieder 
bereitstellen: Schon Standardmodelle 
mit einer Datenkapazitat von 20 Mega- 
byte (MByte) schlucken den Inhalt von 
uber 5000 Schreibmaschinenseiten. Da- 
mit das auch liber Jahre hinweg funktio- 
niert , ist eine Vielzahl prazisegefertigter 
Einzelbauteile nbtig, die wir ihnen hier 
am Beispiel der Seagate-Festplatte ST 
1096 vorstellen: 

1. DER UNEARMOTOR: Im Gegensatz zu 
herkbmmlichen Elektromotoren rotieren 
die Spulen von Linearmotoren nicht in ei- 



2KUGEL1AGER 
Es ist mit hochster 
Praziston gefertigt und ver- 
kraftet Melliarden von Dreh- 
bewegungen souveran 




1 UNEARMOTOR 

I Er bewegt die Schreib- Le- 
sekbpfe (11) mit der Genauig- 
keit eines Schweizer Prazisions- 
uhrwerks 




9FLEXKA8EL 
Es bestehl aus einem speziellen, flex i- 
blen Kunststoff und transportiert die 
Stromimpulse von und zu den Magnet kop- 

fen uber die autgedampften Leilerbahnen 
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DRUCKGUSS- 

3GEHAUSE 
Es schiitzt die 
empfindlichen Inne- 
reien der Festplatte 
vor mechanischen 
Beschadigungen und 
magnetischen Stor- 
feldern 



KOPF- 
n TRAGER- 
4 ARM 

Dieses Teil isl 
extrem masse- 
arrn und 
bewegt sich 
fast verzbge- 
rungsfrei 



MOTOR- 

5ACHSE 
Sie Ieb1 
dank aufwendiger 
Lagertechnik 
sehr lange 



GDATENTRAGERSCHEIBE 
Sie speichert alle Informatio- 
nen in einer unglaublich diinnen Ko- 
baltschicht 

LUFTUNGS- 
7L0CHER 

/ Sie fiihren der Fest- 
platte die gefilterte 
Frischlufl zu 



GUMMIPUFFER 

USchutztdie Fest- 
platte vor aHzu heftigen 
Erschiitterungen 




10 GUMMIDICHTUNG 

10 Sie schlieBt das Gehause 
hermetisch ab 



fLEUCHTDIODE 
Sie zeigt jeden 
Schreib- oder Lesezugrtff 
auf die Festplatte an 



1QLEITERPLATTE 

\L Sie beherbergt 
die hochintegrierte 
Elektronik. die alle 
Steuerungs- und Or- 
ganisationsmaBnah- 
men der Festplatte 
ubernimmt 



11 SCHREIB-/LESEKOPFE 

I Auf einem hauchdiinnen Luft- 
polster schweben sie iiber den 
Speicherplatten und schreiben dort 
konzentrische Datenspuren 
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LEICHT VERSTANDLICH 



Lw«./8chrell>kopf 



Der GroBenvergletch zelgt: 
Schon ein menschllches 
Haar, efn Staubtellchen, )a 
selbst ein Ffngerabdruck Oder 
ein Rauchpartfkel bedeuten 
unuberwlndllche Hlndflrnisse 
fiir den Schreib-/Lesekopf 

nem ringformigen MagnetfeJd, sondern 
bewegen sich, wie der Name schon sagt, 
liings eines solchen magnetischen Feldes. 
Bekannt ist dieses Prinzip auch von den 
modernert Magnetschwebebahnen in Er- 
langen, Berlin oder auch Disneyland. Der 
Linearmotor einer Festplatte bewegt den 
Magnetkopftrager (4) so schnell und vor 
allem prazise, daB die SchreibVLesekopfe 
(1 1) am vorderen Ende bis auf einen Hun- 
dertstel Millimeter genau positioniert 
werden kdnnen. 

2. DAS KUGEUAGER des MagTietkopftra- 
gers ist ein hochprazises und auch ent- 
sprechend teures Bauteil, das auch noch 
nach Milliarden ruckartiger Bewegun- 
gen des Magnetkopftragers keine Ver- 
schleiBerscheinungen aufweist. 

3. DAS DftUCKGUSS GEH AUSE schiitzt die ge 
speicherten Daten auf den Magnetplat- 
ten und die sensiblen Festplatteninnerei- 
en vor physischen Attacken und schirmt 
sie auBerdem gegen schadliche Magnet- 
felder ab. 

4. DER KOPFTRttGERARM besteht aus ei- 
nem besonders leichten und dennoch sta- 
bilen Metall, damit er blitzschnell be- 
schleunigen und auch wieder abbremsen 
kann. 

5. DIE MOTQRACHSElagert, ahnlich wie ein 
KreiselkompaB, mit dem unteren spitzen 
Ende in einer geharteten Lagermulde 
und mit dem oberen in einem Prazisions- 
kugellager. Dadurch treten trotz der ho- 
hen Rotationsgeschwindigkeit des Di- 



rektantriebsmotors <3600 Umdrehungen 
pro Minute) nur minimale Reibungsver- 
luste auf; der VerschleiQ bleibt gering und 
die Lebensdauer wird auf Jahre verlan- 
gert. 

6. DIE DATENTRAGERSCHEIBE, vier davon 
besitzt die Seagate-Festplatte insgesamt, 
ist zwischen fiinf und sieben Millimeter 
dick. Sie besteht aus einer speziellen Alu- 
miniumlegierung, die beidseitig mit ei- 
ner unglaublich diinnen, nur ca, 0,Q5 Mil- 
lionstel Millimeter <50 Nanometer, nm) 
dicken Kobaltschicht im Metalldunnfilm- 
Verfahren iiberzogen sind. Dort speichern 
die Magnetkopfe ihre Daten ab, indem sie 
wie bei einer Tonbandkassette die winzi- 
gen Kobaltpartikel entsprechend der In- 
formation magnetisieren. Hierbei gilt: Je 
dunner die Schicht ist, urn so dichter dur- 
fen benachbarte Kobaltpartikel mit un- 
terschiedlicher Information zusammen- 
riicken und um so hoher ist die Speieher- 
kapazit&t der Festplatte. So konnen bis zu 
1000 Buchstaben auf einer Lange von nur 
einem Zentimeter gespeichert werden — 
bei einer Datenspurbreite von nur weni- 
gen Hundertstel Millimetern. 

7. DIE Lii FTUNGSLOCHER der Festplatte er- 
moglichen mit einem ausgekliigelten Fil- 
tersystem die Kiihlungdererhitztcn, me- 
chanischen Teile. Unter den Lufllbchern 
liegtein Mikrobenfilter, der fast 100 Pro- 
zent aller Staubteilchen zuriickhalt. 
Durch die Rotation der Datentragerschei ■ 
ben ( 6) entsteht ein Sog, der den gesauber- 
ten Luftstrom in die Kanale des Kuhl- 
kreislaufs zieht. 

8. DER GUMMIPUfFER rangt StoBe ab, denn 
grobe Erschutterungen des Festplatten- 
gehauses wahrend ei nes Schreib- oder Le- 
sezugriffs konnen zu kostspieligen Da- 
tenverlusten fuhren. 

9. DAS FLEXKABEL ist aus hochflexiblem 
Kunststoffmitaufgedampften Leiterbah- 



nen gefertigt, verbindet den Magnetkopf- 
trager mit der Leiterplatte (12) und 
machtselbstdieMilliarden von Bewogun- 
gen der Kopttragerarme zuverlassig mit. 
10. DIE LEUCHTDI0DE zeigt durch ihr Auf 
flackern an, daB die Festplatte gerade Da- 
ten speichert oder liest. 
IK DIE SCHREIB-/LESEKOPFE sind winzige 
technische Wunderwerke. Wie eine Boeing 
747, die mit rund 4000 km/h in nur zwei 
Metern Hohe tiber den Erdboden jagt, so 
fliegen die SchreibTLesekopfe auf einem 
Luftpotster iiber die rotierenden Daten- 
tragerplatten. Dabei ist das Luftpolster 
nur fiinf Millionstel Zentimeter dick. 
Wahrend ihres Vorbeiflugs schreiben die 
Kdpfe mit ihren winzigen Magnetfeldern 
konzentrische Datenspuren auf die Spci- 
cherplatten. 

12. DIE LEITERPLATTE der abgebildeten 
Festplatte beherbergt die Steuerelektro- 
nik fur die Mechanik. Diese sorgt fur ge- 
naueste Drehzahlkontrolle des Direktan- 
triebmotors und prazise Kopfbewegun- 
gen. AuBerdem ist auf der Leiterplatte 
dieser Festplatte die Elektronik fur eine 
modeme SCSI-Schnittstelle unterge- 
bracht. Das ist ein spezieller AnschluB an 
den Computer, der die vom Rechner gelie- 
ferten Daten so organasiert und auf die 
Speicherplatten verteilt, daB die Informa- 
tionen in kiirzester Zeit und mit groBt- 
moglicher Packungsdachte gespeichert 
und anschlieBend wieder gelesen werden 
konnen: iiber 400 Schreibmaschinensei- 
ten pro Sekunde. 

13. DIE GUMMIDICHTUNG verschlieftt das 
Gehause luft- und staubdicht. Jedes 
Staubkornchen, das sich an den Mikro- 
benfiltern (7) vorbei in das Festplattenin- 
nere verirrt, wurde von den heranrasen- 
den Kopfen (11) in die empfindliche Ko- 
baltschicht gerammt und damit die Infor- 
mationen zerstoren. 
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DataEase 4.0 
Mehr Leistung 

Weniger 
Aufwand 



Die hohe Leistungsfahig- 
keit relationaler Da- 
tenbanken kombiniert 
mit der Effizienz und 
dem Komfort moderner Entwick- 
lungs werkzeuge . 

Das Ergebnis: DataEase 4.0 - Der 
einfachexe Weg auch zur komple- 
xen Datenbankanwendung 
und - vor allem fur den An- 
wender - der schnellere 
Weg zu wirklich beherrsch- 
barer Leistung und damit 
mehr Produktivitat. Ob Sie 
Ihre Datenbankapplikatio- 
nen fiir einen einzelnen PC, 
den Einsatz in einem Netz- 
werk oder fiir zukiinftige SQL- 
Server-Datenbanken entwickeln - 
mit DataEase 4.0 sind Ihre Anwen- 
dungen auf Zukunft programmiert. 
DataEase 4.0 - der schnelle Weg 
zur besseren Applikation. 



DataEase 





Martt&Techni k 

Zeilschriften • Bucher 
Software • Schulung 



Schickcn Sic mit blue kostenlos Infornutlonen zu 
Da taEase 4.0 Deutsch 

O PrGSpc Immaterial O Demodiskctte 57.". 1.2 Mbyte 
O Schulung be. ° D«m«ilskette 720 Kbyte 

Siemens K Schulen O Upgrade-Informaiionen 
Name: 

Firm 

Anschrift: 

Bitte einsenden an.- 
Marktaitchnlk Vcxlag AG 
Buch- und Soft ware-Ver lag 
Fran Tlkovsky 

8013 Haar b. Munxhcn hCi 



COMPUTER-DESIGN 




COMPUTE R-HOCHKULTUR 
AUS DEUTSCHLAND 



DAS ERBE DER 
PHARAONEN 
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Fast alle Computer sind grau. 
Fast alle quadern in einfallslosen 
Kisten vor sich hin. Die Munchner 
Firma Meadata will aus dem 
Einerlei heraus: "Snofru" 
ist em schneller Hochleistungs- 
computer — in Pyramidenform. 
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Feierte seine Premiere auf der Miinchner Systems '89: Der mattschwarze Pyramiden-PC "Snofru" mit schnellem 80386-Prozessor. 



A Is Konig Snofru, Vater 
des Cheops und Be- 
grunder des Alten 
Agyptischen Reiches, 
ungefahr im Jahre 
2650 v. Chr. seine Pyra- 
miden in den Nilsand setzte, 
konnte er nicht ahnen, daft er 
4600 Jahre spater einem Com- 
puter Pate stehen wurde. Sno- 
fru baute seine "Rote Pyrami- 
de von Dahschur" auf einem 
Felsplateau uber dem Nil — 
ubrigens die erste mit dem 
klassischen 45 Grad-Nei- 
gungswinkel. Das Techniker- 
team der Miinchner Firnia 
"Meadata Technologies" tat 
es ihm nach und entwickelte 
"Snofru", einen PC in Pyrami- 
denform. Der handgefertigten 
Maschine aus mattglanzen- 
dem Aluminium sieht man ih- 
ren Zweck nicht an. Kein 
Knopf oder Hebel stbrt die ele- 
gante Geschlossenheit der 
Oberflache; das rotschim- 
mernde, in eine Seitenkante 



eingelassene Leuchtband — 
die Power on-Anzeige — bringt 
ein fast geheimnisvolles Flair 
hervor. Snofru sieht aus wie 
ein GruO aus dem Jahr 2001 
"Wir wollten ein bildschones 
Gerat mit genug Darnpf untei 
der Haube bauen, einmal her 
aus aus dem Computer-Ein 
heitslook" meint Meadata 
Geschaftsfuhrer Aydin Riza 
Das scheint dem Team gelun 
genzu sein: Auf der Computer 
messe "Systems" im Herbst 
1989 ervvies sich die extrava- 
ganteMaschinealsgewaltiger 



Publikumsmagnet. Der De- 
signer-Computer ist matt- 
schwarz lackiert zu haben. 
Der stolze Preis: rund 37000 
Mark. Ohne Monitor. 

Aber welche Kauferschicht 
kann sich diesen Luxus lei- 
ster*? "Wir wenden uns an 
Freiberufler wie Architekten, 
Grafiker, Anwalte und Desi- 
gner, Manager und iiberhaupt 
jeden, der gutes Design zu 
schatzen weiB", so definiert Ri- 
za die exklusive Zielgruppe, 
Auch in den Edel-Foyers und 
Vorzimmer-Salons von Ban- 



E 



ishockGy- 
Pucks als PyramideitfiiBe: 
Erlinderwitz steckt auch im 
kleinsten Detail 



ken und groBen Firmen kann 
er sich die Pyramide als at- 
traktiven Blickfanger durch- 
aus vorstellen. 

Die Idee zu dem Edelcompu- 
ter kam dem ehemaligen Stu- 
denten und Automechaniker 
eines Abends im Marz 1989, 
als er mit Freunden beim Bier 
in der Kneipe saB. Verriickte 
Ideen haben viele, aber nur 
selten wird daraus Realitat. 

Das Team war sich schnell 
einig, daB fur einen Haute 
Couture-Computer nur cine 
der klassischen geometri- 
schen Grundformen in Frage 
kame; Kugel, Wiirfel, Pyrami- 
de oder Quader. Die Konstruk- 
tion einer perfekten, ausge- 
hohlten Kugel erwies sich als 
zu schwierig, und einen Wur- 
fel gab es mit Steven Jobs 
NeXT auch schon. Also blieb 
die Pyramide. 

Nun kann man cine derart 
extravagante Maschine nicht 
einfach auf irgendeinen 
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FACHVERSAND HIT FACHVFJRSTAND 



ATARI 



0,5 MB Floppy SF 354 

3.5* orkj. ATARI 

1 Ml! Floppy SF 314 

3.5* Otlrj. ATARI 

I MB-Ttoppy 3.5" Eigunmarke 
idralleATAfll-ST-Mad&tte nur 
ATAHI S/W-Monltor 
SM 134 

ATARI Farbmanltor 
SC1224 



ATARI 520 STM 
ATARI 520 STM 

mil elngeuauler Floppy 720 



flur 



nui 



nur 



155, 
333, 
222, 
333, 
666, 
444, 
744, 

ATARI STFM 1 040 844, 

Drlg. ATARI Festplilte (Or ST QMA 

Maoatlle 130 MB! nur OHHr 

SUPER-VORTEILSPAKETE: 

ATAHI 570 STM 7 m A 

. Monitor SM 124 / HHr 

ATARI I 0*0 STFM 1 | * * 

. Monitor SM 124 I I HHr 

ATARI-HEIMCOMPUTER: 

ATARI ICC 
130 XE nurZDD.- 

flecord«r*j| 4-firb ICC 
XC 1 2 *#•#/• Ploltor IO20 l->3- 
F1oppyXFF55l 9CC 

fUr BOO XL XE und 1 30 XE UJJr 



SCHNEIDER 



EURO-PC Incl. GOOD NAME 
Monllof 12* flfOn 
30 MB Festplans llir 
EURO-PC anJChluBfortlo 



PC1512komplfltt 
mil 30 MB ISO. MM) 



966, 
699, 



1444 




Tt 

PC 1512 mil I Floppy ] OOO 

3 360 K. 20 MB nur I OOOr 

AufprslifOr Farbmonlior OOO 

fanst. Monochrome-Monliorl Z/2r 

SUPER-VORTEItSPAKET: 

PC IB4O(fi40 K I UM OCCC 
mil EGA Monitor. 30 MB ZjJJ.- 



COMMODORE 



CommorJora 
PLUS/4 

1551 Floppy 525* 
(Or C 16 und PIUS/* 




166, 
188, 



266, 



C 64/11 

lm neuen Geriause nut 
Monocriromo-Monllor 12", amber, mil 
Videoclngang (fur Heimcompuiwi 



FT-: 



299, 



44, 



COMMODORE 



Original Commodore- 
Maus (Or C 64 
Fin.il Canrldoe III / / 

umfanoreiche Betehisemciterung QQr 

C128 333r 126 666 - 

Floppy 1 561 11 

3.32011,800 k II Lr 

Floppy 1571 OLL 

526201,340 K OOOr 
Datenracordar 1530 a m 

(Or C 64. CI 28 HHr 




888, 
1777, 
555, 
49, 



AMIGA 500 

AMIGA 2000 ohne 
Farbmo-nllof 1084 

C0MMO00RE 
Fart) monitor 1084 
HF-Modulaior 

l(|r AMIGA 50O 



SpalchBrarwallaruno OOO 
A 501 TUT AMIGA &00 i77i 



SUPER- VORTEILSPAKET: 

AMIGA 500 * 
Farbmonlior 1084 

2. ElnBaulaurwflfk 3 S* 

Commodore lor A 2000 



1399, 
144, 
777, 
1888, 



PC-Board for AMIGA 2000 

Incl. 5.25*-Laufwerk 

AT-Board lUr AMIGA 2000 
Incl. 525*-laufwerk 

PC 10-111 mil Commodore Montlo-i 12*. grlin 
I? I W. 64 OKI lOOO 
kompiennur I WJr 

PC 10-111 mil Commodore Monitor 1?*, grun 

(2LW.640 K.2OMB1 1 777 

kompmn nur I / / / r 

PC 10-111 mil Commodore Monitor 12' grim 
12 LW. 64 OK. 30 MB) | AAA 

komplDtt nur I OOOr 

Aufprals Commodore-Monitor 1402, 1?' 

paporwtilic (anslclie OO 

rjrunem Moniiarl 

Harddlsk-Card 499, 

30 MB P77 

Harddlsk-Card 140 ml 0/ / f 

40 MB NEC HartfrJIiK-Card QOQ 

superschnell (unter 28 msl UOUr 

50 MB-Harddisk-Card 




888, 



CASIO 



TASCHENRECHNER - POCKET COMPUTER: 

FX 7S0 P llir SluOlurn. i ojq 

inoenieure * Wlssenscnaftler I 
RP 8 sneicfiererweiiciuno 

tilr FX 790 Paul 16 K 



29, 
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FACHVERSAND HIT FACHVERSTAND 

® 02407-33 33 

J. HObner • Dornkaulstr. 47 - 5120 Herzogenrath 




NEC 
Multi- 
Sync 
3D 



1333, 



In letzter Mlnutefl! 

CITIZEN Overture 106 

Eln Kompletier m AAA 
Laser-Urucker |UUU m 
unter 2000-' I # # #• 

■ kompatlbel zu SHARP JX-930Q 

■ 6 Selten pro Minute 

■ Spelcrierkapazltat: 512 KB 
leTwelterbarauf2MB) 

AuslGhrilchen Prospefct anlordern! 



222r 
299r 
77r 



FX 850 P BASIC- programmlerOarer Pockei- 
Compuier mil 11 6 Formeln aus 
Maihematik. Physik, Siaiistlk 
und Eleklionlk 

P81000 

Spltzenmoflali 

RP32 Sooichcrwoiterung 

IDr PBIOOOauUOK 

MO 100 3.5' Floppy 1360 KIIGrPB 1000 
Unci. Centronics- . V 24- m t%g% 
Scrinittsiellel *4Z/.- 
Fragen Sle :<•:[: 
nach liefer- /X;; 
zelten und 
unseren 

akiuellen 

► ►►► SONOERANGEBOTEN!! !$S 




PC-Zubehor 



lesion Sle u"V Fait sup Ptq^ukic imd »b 
lager ileln'Daii Amnrlin • tlch Obiniugaotn 



Genius Mil iks 

GM-6 Plus Unci. Or.Halol 

PC-Joystick 

Qulckshol 113 

VGA-Farbmonllor 

0.31 BlldrOhre Markengerai 

Multi-Scan Farbmonlior If, 

028 BlldrOhre IMarkengerail 

VGA-Katie 8 8lt. 256 K 

WuHOsuno max. 800 x 6001 
VGA-Karte 16 BI151ZK 
WuMosung max 1024 x 7681 



77.- 

22, 
666, 
1166, 
222, 
333, 



DRUCKER 



Fasi unglaubllch bel dlesen Prelsen: 
Alle Drucker mlt serlenmaBlgem Zu- 
behOr und deutsc her Anleltung. 
Elnfach 2lachi 



EPSON IX 400 
EPSON 10 400 

124 Nadeinl 

EPSON 10-550 

124 Nadcinl 
EPSON 10-B50 

180 Zelcnen.24 Nadolol 
EPSON 10 1050 

1136 2elCNn. 24 Naftelfll 



SP 180 Al (CentronlcS'lnier- 
lace. EPSON/IBM kompailbBil 
SP 180 VC 

(Commodore VC-kompauoifil 
SP 1200 Al INLO. 
IBM-kompatlliell 



SP1200 VC (NLQ, 
Commodore-kompallDBl) 
sl 80 IP (24 Nadeln, 
NECP6-kompatlDoll 

si 80 vc 124 Nadein. 

Commodore VC-kompalloell 
ElnzalblaitAlnzufi 

(OrSL 80 

LClOkomplell 
mlt IBM-lnterlac8 
LC 10 Color (lUr AMIGA 
und lBM-kompai!bie PCs) nui 
LC 2«-10(24 Nadein, 
iBMKompatirjell nui 

Elnialblatiolnzug 

tOr STAR LC 10 

CITIZEN 

CITIZEN IDP2Fa*bdrucker 
mllC64/128'lntorface 

emzENiNo 

mil C-onlronlcs-lntorlace 
CmZ£NI20D 
mil C 64'128-lntertaco 



NEC P6 nurmlT 

enrji. Anl Gluing 

NEC P6 Clolotl nur 

mil ungi Anluitung 

NEC P6 PIUS 

mil engl Anleiiung 

NEC P7 

PLUS 



Prel&wanas ZubehOr TOr NEC: 
Z.B. Unl-Tr aktor !i)r NEC P6 
Bldl-Traktor 

tOr NECP6 

Orlg. NEC-Elnialblatl- 
elnzuQ lOr NEC P6 
Orlg. NEC-Elnzelblatt- 
elnzug lOr NEC P6 PLUS 



299, 
555, 
555, 
188, 

399, 
499, 
599, 
177, 

77, 
333, 
333, 

966, 
1166, 
1166, 
1599, 

99, 
222, 
444, 
333, 



Disketten 



EPSOM 388 , 

633, 
799, 
1333, 
1666, 

SEIKOSHA 

277, 
277, 
299, 



Glolch mllbesiellanl 
Zu supef-QUnstlgen 2-lach Prelsen 

HQ-NAME 5.25" 2D 

SO Stuck nur noch 

NO-NAME 5.25" HD 

?0 SiULk \e\i\ nur noch 

NO-NAME 3.5" 2 DO 

20 Stuck |ei;t nui noch 

NO-NAME 3.5- HD 

10 Stuck lout nut noch 

Original C : Commodore 

3.5" 2 DD 



25r 

30.- 
30^ 
40^ 



nur noch 



Hier isl Plorz fOr Ihre EILBISTEUUNG! Boi 2(o<h gonz oinfo<h! 



Stuck 



Artikul 



mm 

Sit 



iPL/iOn 

HAPPY I ,'90 
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Wie eine Motorhaube laflt sich die Pyramide dank Gasdruckdampfer aulklappen 



Schreibtisch stellen. Passend 
zu Outfit und Anspruch plant 
Meadata, eine Marmorsaule 
zu entwerfen und auf Wunsch 
mitzuliefern. "Wir brauchten 
ohnehin eine adequate Piatt* 
form, da ein PC mit so hoher 
Rechenleistung meistens als 
Schaltzentrale (Server) fur ein 
Netzwerk benutzt wind", so 
dei* Firmenchef. Die Schalt- 
zentrale mit ihrer stattlichen 
Kantenlange von einem hal- 
ben Meter ist ein wenig groB 
geraten, Doch das 15k6pfige 
Team arbeitet schon an einer 
Mini-Ausgabe, die nur ein 
Viertel der Snofru-Stellflache 
benotigen soil. 

Ein Computer fur die oberen 
Zehntausend mu(i natiirlich 
auch technisch zur Creme de 
la creme gehoren. Wie im Su- 
persportwagen sitzen die ei- 
gentlichen HighTech-Lecker- 
bissen unter der Haube. So 
zieht die Pyramide ihre Lei- 
stung aus einem der schnell- 
sten Prozessoren, dem 80386- 
Prozessor von Intel, und sei- 
ner notten 25-MHz-Taktrate. 
Von Intel stammt uberhaupt 
die ganze mit Elektronik voll- 
gestopfte Bodenplatte, fur die 
der US-Konzern auch den Ser- 
vice iibernimmt. 



Der Hauptspeicher packt 
satte 4 MByte, fur eventuelle 
Erweiterungen finden noch 
einmal 20 MByte RAM Platz. 
Das Laufwerk hat die 2U- 
kunRstrachtige 3%,-Zoll- 
GroQe. Eine technische Raffi- 




Eln spezieller Motor schluckt 
dieaV'-Zoll-Diskette 



nesse steckt in der 80 MByte 
groflen Festplatte: Sie arbeitet 
mit der sogenannten "Impul- 
se"-Technologie, einer Ent- 
wicklung der amerikanischen 
High-Tech-Firma Plus, die 
den Computer befahigt, bin- 
nenzwolfMillisekunden(!)auf 
die Daten der Festplatte zuzu- 
greifen. Moglich macht's ein 
Qber 64 KByte groBer Zwi- 
schenspeicher auf der Fest- 
platte, der Cache. Dahin kom- 
men nach einem ausgekliigel- 
ten Vbraussage-Algorithmus 
alle Daten, die besonders oft 
(oder chronologisch als nach- 
ste) vom System abgerufen 
werden. AuBerdem erlaubt die 
sogenannte Plus-Arch itektur 
den AnschluB von bis zu 32 
Impulse-Festplatten — ohne 
Erweiterung der Steuerelek- 
tronik (Controller). Damit 



karmdie Festplnttenkapazitat 

dor Pyramido in 80 MByto- 

Schritten auf riesige 2,6 GByte 
ausgebaut werden. Aufge- 
klappt sieht die Pyramide 
nicht nur uberraschend aufge- 
raumt aus. sondern besticht 
auch durch ihre penible Ver- 
arbeitung. Die freiliegenden 
Aluminium-Flachen sind ge- 
gen Korrosion gescbutzt. Die 
Platinen und Steckkarten 
werden nicht, wie oft. ublich, 
von Plastik- oder Blechstre- 
ben gehalten, sondern von sta- 
bilen, vernickelten und milli- 
metergenau gefrasten Mes- 
singatreben. Es ist Platz fiir 
acht Steckkarten (veer Steck- 
platze sind belegt) und eine 
zweite Festplatte. Ein. lei- 
stungsfahiger Liifler der Fir- 
ma Papst im Schwarzwald 
sorgt dafur, dafi es im Pyrami- 
deninnern nicht zu hei!3 her- 
geht. 

Auch in Kleinigkeiten ha- 
ben die Snofru-Schcipfer Krea- 
tivitat und Liebe zum Detail 
bewiesen. So ruht das 18-kg- 
Schwergewicht des Compu- 
ters auf vier unkonventionel- 
len FuBen: "Ordinare 
Eishockey-Pucks. Die sind 
sehr stabil, und ihre Grofie ist 
ideal" berichtet Aydin Riza. 
Auch von den Errungenschaf- 
ten der Autotechnik lieBen 
sich seine Techniker anregen: 
Da schon allein die Pyrami- 
denhaube 12 kg auf die Waage 
bringt, muBte man sie mit al- 
ler Kraft hochwuchten. Auto- 
Heckklappen sind meistens 
auch schwer, nur mit Gas- 
druckdampfern lassen sie sich 
in die Hohe heben. Solche 
Dampfer. allerdings von we- 
sentlich kleinerem Format, 
trieben die Meadata-Techni- 
kerauch fur ihren Pyramiden- 
Dcckel auf. Den kann man 
jelzt ganz leicht mit zwei Fin* 
gern nach vorne kEappen — 
wie die Motorhaube eines 
Lamborghini Countach. 

Vertrieben wird Snofru nur 
von sorgfaltig ausgewahlten 
Systemhausern, Exklusivitat 
verpflichtet. Und Pyramiden 
waren schon vor mehrals4600 
Jahren teuer, das hat sich bis 
heute nicht geandert. 

Ralf M UU.br 



w 



ir 

wollten einen bildschonen 
Computer mit Damp! 
unter der Haube 
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Amiga 
mischt mis 

Der Knuller fur Video- 
fans: ein eigenes Trick- 
studio. Ein Amiga, das 
richtige Zubehor und 
Know-how geben Ihren 
Videos Profi-Flair. Im 
nachsten Heft lesen Sie, 
welche Soft- und Hard- 
ware Sie brauchen und 
wie man sie richlig 
einsetzt. 



Rette sich, 
wer kann 

Ohne Hilfsprogramme, 
die sogenannten Tools, 
geht heute uberhaupt 
nichts mehr. Tools er- 
leichtern die Dateaver- 
waltung, schulzen Ihre 
Programme vor Viren 
Oder helfen Ihnen, 
Schnappschusse direkl 
vom Bildschirm zu Zie- 
hen. COMPUTER LIVE 
empfiehlt Ihnen die 
zehn nutzlichsten Pro- 
blem loser fur jedes 
Computersystem. 




Produkt-Haft 

Sind jetztdie Herstel- 
ler dran? Das neue 
Produkthaftungsge- 
setz, verabschiedet 
im November 1989, 
verspricht mehr Ver- 
braucherschutz und 
nimmt erstmals die 
Hersteller in die 
Pflicht. Wie sich das 
neue Gesetz fur 
Computer-Besitzer in 
der Praxis auswirkt, 
stent im nachsten 
Heft. 





Edeituning fiir 
Ihren PC 

Erst mit der richtigen 
VGA-Karte zeigt sich Ihr 
PC von seiner besten 
Seite. Im VGA-Extra der 
nachsten Ausgabe testet 
COMPUTER LIVE alle 
wichtigen Karten, liefert 
Facts uber den richtigen 
KauL kinderleichten Ein- 
bau uncf korrekte 
Software-Anpassung. 
Mause sehen (fast) atle 
gleich aus — die enor- 
men technischen Unter- 
schiede sieht man ihnen 
nicht an. Welche Maus 
fur Sie ideal ist, klart ein 
ausfuhrlicher Test mit 
Tips fiir den richtigen 
AnschluB. 



Aulierdem lesen Sie: 

■ GroSer Vergleichstest: Funf brandneue ATs unter 
3000 Mark zeigen, was sie draufhaben. Mit dabei. 
aber noch geheim: Ein Newcomer, der neue MaBsta- 
be setzen wird. 

■ Wie gutsind Deutschlands Computerhandler? 
Nachste Folge: Frankfort am Main 

■ 24-Nadel-Drucker unter 1500 Mark zeigen im 
groRen COMPUTER LIVE-Vergleichstest, was sie 
konnen. 

■ Der neue Iragbare Laptop von Apple ist vollge- 
stopft mit lechnischem Know-how, vom raffinierten 
Strommanagement bis zur komfortablen Tastatut 
Ausfuhrlicher Praxistest im nachsten Heft. 

■ Auch beim Zeitungsmachen geht heute nichts 
mehr ohne Computer: ein Besuch im Druckhaus der 
Siiddeutschen Zeitung bei Munchen. 




Atari 
piistet auf 



Mit 4096 Farben. Stereosound und sechs 
Joystickanschlussen hat Atari seinen ST zum STE 
und damit zum Angstgegner fur den Amiga 
aufgerustet- Ein spannendes Duell klart, ob diese 
Rechnung auch wirklich aufgeht: ein Test. 



LIVE erscheint am 25. Januar 
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CompuCamp — -fter/en -fafaC 



KOSTENLOS fur 
alle Happy-Leser! 
PER NEUE GRATIS- 
KATALOG '90 - 
NOCH MEHR 
COMPUTER 
NOCH MEHR 
SPORT! 



Computer-, Sprach- und Sport- 
ferien mit CompuCamp - das 
Programm der Superlative: 

• Corp* *> SOd- Mmt- vod HorddrntuHond 

- MUM - in England 

Vfca Base und fOSCAL, ubtr 

S^cr^ fa dBASe IV. DTP und ASSEMBLER 

DFUkr C&lnd AMIGA 
^ i ^now&ftQ Engfad*-$pndhh#36 in amjah 

nil dtn CsT^xABr-Lgtrtybntftft 

OSXXNAl *AMERKAN SPOfiTS^-Kun 

G Afc**4»w fir f«ifl*o*c Ecrtgtjdwiitia imxJ 

KSnrm km !0-!8 JahrP* NCU: Ermadammthjnm 

• iiWwIg ftiyw faiiMmHirtowirfWftMr 




... mehr Infor- 
mafionen im 
Gratiskatalog 
s ofort mit 
dieser Karte 
anfordern! 



Comp" 



Comp 



Noch schneller geht's 
per CompuCamp-Hotline: 
@ 040/81 1081 
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CompuCamp — -fet?<sn j&fof.. 



KOSTENLOS fur 
alle Happy-Leseri 
PER NEUE GRATIS- 
KATALOG '90 - 
NOCH MEHR 
COMPUTER 
NOCH MEHR 
SPORT! 



Computer-, Sprach- und Sport- 
ferien mit CompuCamp - das 
Programm der Superlative: 

• Carpi m Sud-. Mfct trtd MvdcfauBcManc/ 

\t* 5a* t*d PASCAL 

9 ID ^ ^ ii>cfa»AWG*fcn» ^ -n> PC- 

&>.wrn*yn w aBASC /V OTP i«d ASSEMSlfR 

Ofl7 fix C6* «JAWGA 

Ca-y r England'- frtfafrg fan * * ■i ter 

WW 1 OBI Cofflpt^**£c^VJ^D«^*r: 

«a. Sfe Sno**oorti BogenxhieBm. hm 

• Omr Sport-Hit Da *m St ia mboarLCarp 

• Abnferin fur fnflnac farbecMm and 

© In /ruhjo^C Pfrgswx Ssnra^ Hetbo Wttor 




... mehr Infor- 
mationen im 
Gratiskatalog 
sofort mit 
dieser Karte 
anfordern! 




Koch schneller geht's 
per CorapuCamp-Hotline: 
040/81 10 81 




Schneider 



Gewinner: ■ 

Euro XT im groBen | 
Vergleichstest* 






• Das Bessere ist des guten Feind - von 
den im Happy Computer Heft 1 1/89 geteste- 
ten XTs ging der Euro XT von Schneider als 
souveraner Sieger hervor. Die beste Empf eh- 
lung fur Computer-Einsteiger: der EuroXT von 
Schneider. 

Rechenleistung: hervorragend; Moni- 
tor: gut; Tastatur: sehr gut; Verarbeitung; 
sehr gut So liest sich in Kurzform <ler Steele- 
brief eines Siegers. 



Wer heute in die Welt der elektroni- 
schen Datenverarbeitung einsteigt, kauft sich 
nicht den erstbesten Computer, sondern lie- 
tier gleich den Besten als Ersten. Der neue 
Schneider EuroXT bringt das als Spitzenmo- 
deli der EuroPC-Familie besonders ein- 
drucksvoll zum Ausdruck. Mitausgereifter 
Technik. Mit einer 21 MB-Harddisk. Mit viel- 
faltigen Ausbaumoglichkeiten bis zum hoch- 
sten Grafikstandard VGA und mit einem sen- 
sationelten Preis. 




Schneider 
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